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RESUMO

A presente tese tem como objeto de estudo as Tecnologias Digitais no Ensino Superior, com foco
nas praticas pedagodgicas voltadas a comunidade surda. Inserida no contexto da sociedade
contemporanea, marcada pela mediagao tecnolégica, a investigacdo problematiza os desafios
enfrentados por estudantes surdos no que se refere a efetivacdo da educagao bilingue e da
inclusao no ambito universitario. O estudo fundamenta-se em uma revisao histérica da educagao
de pessoas surdas, evidenciando as transformagdes nas concepgdes pedagdgicas, nos modelos
de ensino e nas politicas publicas, com destaque para a lei n°® 10.436/2002, o decreto n°
5.626/2005 e a lei n® 14.533/2023, que institui a Politica Nacional de Educacéo Digital. O objetivo
geral da pesquisa ¢é investigar a relagao entre as TDIC e a formacao dos estudantes surdos no
ensino superior. A problematizacdo da tese é: Como as TDIC contribuem para a formacéao de
estudantes surdos no ensino superior e sua atuagdo como cidadaos em contextos digitais? De
abordagem qualitativa e natureza bibliografica, a pesquisa adota o método do estado do
conhecimento, a partir do mapeamento de teses e dissertagbes disponiveis no Catalogo de Teses
e Dissertagdes da CAPES, selecionadas mediante descritores relacionados ao ensino superior:
Alunos surdos/TDIC; Educagéo dos Surdos e Ensino Superior/TDIC; Praticas pedagdgicas e o
aluno; Praticas pedagdgicas, tecnologia e o aluno surdo; Tecnologia e o0 aluno surdo; Tecnologia
e a deficiéncia auditiva; Ensino superior, tecnologia e o aluno surdo; e Ensino superior, tecnologia
e o académico surdo. O corpus da pesquisa € composto por 30 trabalhos, analisados inicialmente
a partir de trés eixos analiticos: (i) panorama histérico e percepgdes sociais sobre a surdez; (ii)
praticas educacionais e pedagdgicas no ensino superior; e (iii) integragdo das TDIC nos
processos formativos de estudantes surdos. A analise desses eixos evidenciou a necessidade de
aprofundamento interpretativo, resultando na construgdo de cinco categorias analiticas:
visualidade na comunicagdo e aprendizagem dos surdos; legislacdo e politicas inclusivas no
ensino superior; praticas pedagogicas mediadas por tecnologias; ciberespago como espago
discursivo e cultural da comunidade surda; e abordagem interdisciplinar na educagao de surdos.
Como resultado, constatamos que, no ensino superior, as tecnologias digitais ampliam o acesso
ao conhecimento para académicos surdos, fortalecendo a pedagogia visual e o uso da Libras,
com respaldo das politicas publicas, contudo o processo ainda exige avangos na formagao de
professores, intérpretes e estudantes para o uso pedagdgico e critico dessas tecnologias.

Palavras-chave: Tecnologias Digitais; Educacdo a Distancia; Educagao Inclusiva;
Alunos Surdos; Ensino Superior.
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ABSTRACT

This thesis investigates Digital Technologies in Higher Education, focusing on pedagogical
practices directed toward the deaf community. Situated within the context of contemporary society,
which is characterized by technological mediation, the research problematizes the challenges
faced by deaf students regarding the implementation of bilingual education and inclusion within
the university environment. The study is grounded in a historical review of the education of deaf
people, highlighting transformations in pedagogical conceptions, teaching models, and public
policies, with emphasis on Law No. 10.436/2002, Decree No. 5.626/2005, and Law No.
14.533/2023, which established the National Digital Education Policy. The general objective of the
research is to investigate the relationship between DICT (Digital Information and Communication
Technologies) and the education of deaf students in higher education. The central problem of the
thesis is: How do DICTs contribute to the education of deaf students in higher education and their
performance as citizens in digital contexts? Adopting a qualitative approach and a bibliographic
nature, the research employs the "state of knowledge" method, based on the mapping of theses
and dissertations available in the CAPES Thesis and Dissertation Catalog, selected through
descriptors related to higher education: Deaf students/DICT; Education of the Deaf and Higher
Education/DICT; Pedagogical practices and the student; Pedagogical practices, technology and
the deaf student; Technology and the deaf student; Technology and hearing impairment; Higher
education, technology and the deaf student; and Higher education, technology and the deaf
academic. The research corpus consists of 30 works, initially analyzed through three analytical
axes: (i) historical overview and social perceptions of deafness; (ii) educational and pedagogical
practices in higher education; and (iii) integration of DICTs into the formative processes of deaf
students. The analysis of these axes revealed the need for deeper interpretative inquiry, resulting
in the construction of five analytical categories: visuality in communication and learning for the
deaf; legislation and inclusive policies in higher education; technology-mediated pedagogical
practices; cyberspace as a discursive and cultural space for the deaf community; and an
interdisciplinary approach to deaf education. As a result, it was found that in higher education,
digital technologies expand access to knowledge for deaf scholars, strengthening visual pedagogy
and the use of Libras (Brazilian Sign Language), supported by public policies; however, the
process still requires advancements in the training of teachers, interpreters, and students for the
pedagogical and critical use of these technologies.

Keywords: Digital Technologies; Distance Education; Inclusive Education; Deaf
Students; Higher Education.
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1. INTRODUGCAO

Esta tese insere-se no campo da educagao superior e da inclusdo, destacando a
relevancia das Tecnologias Digitais (TD) como mediadoras de novas praticas
pedagogicas voltadas a comunidade surda. No cenario contemporaneo, marcado pela
convergéncia entre o humano e o tecnologico, as TD assumem papel central na
constituicdo de ambientes de aprendizagem mais dinamicos, colaborativos e acessiveis.

No contexto da educagcao de pessoas surdas, essas tecnologias ultrapassam a
funcao instrumental e configuram-se como espacos de significagdo e expressao visual,
nos quais o conhecimento é compartilhado por meio de diferentes linguagens gestuais,
imagéticas e escritas. Assim, a inser¢cédo das tecnologias digitais no ensino superior ndo
apenas transforma o modo como se ensina e aprende, mas também amplia os horizontes
da inclusdo, da comunicagao e da produgao de saberes bilingues.

Nesse panorama, pensar a educagao de surdos a luz das tecnologias digitais &
reconhecer a emergéncia de novas ecologias de aprendizagem, nas quais o visual e 0
digital se entrelacam promovendo formas plurais de interacdo e protagonismo
académico.

Na contemporaneidade, as tecnologias digitais ndo podem ser compreendidas
apenas como instrumentos de apoio ao processo de ensino, mas como parte constitutiva
de uma concepgdo mais ampla de educagdo digital, que reorganiza praticas
pedagdgicas, mediacdes e formas de aprendizagem. Segundo Kenski (2012, p. 26), “as
tecnologias ndo sado apenas recursos auxiliares, mas elementos que reconfiguram os
modos de ensinar e aprender, instaurando novas relacées entre professores, estudantes
e saberes”.

Nessa mesma diregao, Anténio Moreira (2019, p. 42) defende que a educagao
digital deve ser compreendida como um novo ecossistema de aprendizagem, no qual “a
cultura digital redefine os papéis de professores e estudantes, ampliando horizontes de
participagdo e colaboragao”. De forma complementar, Sarah Trindade (2021, p. 58)

destaca que “a insergéo das tecnologias digitais no contexto educacional ndo se limita ao
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acesso, mas exige pensar em metodologias inovadoras e inclusivas que considerem a
diversidade dos sujeitos aprendentes”. Assim, refletir sobre a educagao digital implica
reconhecer as tecnologias como estruturantes de uma cultura pedagodgica voltada para a
interacéo, a producdo de conhecimento e a inclusdo em ambientes mediados pelo digital.

Nesse contexto, esta tese investiga a relagdo entre as Tecnologias Digitais da
Informacdo e Comunicagao (TDIC) e a formagdo de estudantes surdos no ensino
superior, analisando como as mediagdes tecnoldgicas contribuem para os processos de
ensino e aprendizagem, articulando a apropriacdo do conhecimento cientifico a
constituicdo dos sujeitos surdos como cidadaos ativos em contextos digitais.

Dado nosso interesse em compreender as potencialidades da dimenséao
pedagogica da educacéo digital para a comunidade surda, € essencial reconhecermos a
relevancia da visualidade na formacgao desses individuos, sobretudo no contexto
contemporaneo. A visualidade mediada pelas Tecnologias Digitais de Informacao e
Comunicacéao (TDIC) exerce papel central no desenvolvimento cognitivo e na aquisi¢ao
de conhecimento pelos surdos, uma vez que grande parte das informacdes € acessada
e processada de forma visual, 0 que conhecemos como conceito de visualidade' na
educacgao dos surdos.

Nesse cendrio, destaca-se também o conceito de presenca social?, entendido
como a capacidade de os sujeitos se projetarem de forma auténtica e relacional em
ambientes virtuais, transmitindo emocgdes, construindo vinculos e participando
ativamente da interacdo (Garrison; Anderson; Archer, 2000). Para a comunidade surda,
a presenca social nas redes digitais amplia as possibilidades de engajamento e de trocas

significativas, pois permite que a participacdo dessa comunidade nao se limite ao acesso

'Visualidade refere-se ao modo de perceber, significar e produzir conhecimento por meio de imagens,
gestos, espaco e movimento, constituindo-se como principio epistemoldgico central para a comunidade
surda. Na educacado de surdos, a visualidade organiza a experiéncia linguistica em Libras e sustenta
processos cognitivos, culturais e identitarios baseados na percepc¢ao visual-espacial (Strobel 2009).

2Presenga social € um conceito que se refere a percepgao que um individuo tem de interagir com outras
pessoas reais em um ambiente virtual. E a sensacdo de que a interagdo online é tdo significativa e rica
quanto uma interagao face a face. Em outras palavras, a presenca social é a capacidade de um ambiente
virtual fazer com que as pessoas se sintam conectadas, proximas e engajadas com 0s outros
participantes. Quanto maior a sensagao de presenga social, mais intensa e significativa € a experiéncia
online.
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a informagcao, mas se estenda a construgédo de comunidades de aprendizagem e de
inclusdo social.

Ao estabelecerem conexbes em ambientes digitais, os surdos n&o apenas
acessam conteudos, mas constroem sentidos coletivos, fortalecem suas identidades
bilingues e ampliam sua inser¢do nos espagos educacionais e sociais. Tanto em
ambientes formais quanto ndo formais®, essas realidades revelam-se cada vez mais
relevante e necessaria, especialmente para garantir que as especificidades culturais e
linguisticas dos surdos sejam plenamente contempladas no ambiente digital.

A partir dos conhecimentos que obtivemos no mundo virtual de aprendizagem,
apresentamos nossas perspectivas e experiéncias pessoais de estudo nos ambientes
digitais, com énfase na aprendizagem de Libras. Tivemos condi¢ées de observar que,
sem receios, adquirimos conhecimentos significativos sobre a lingua, especialmente no
que diz respeito aos conceitos basicos, por meio de interagdes com uma diversidade de
profissionais e a comunidade surda. Esses profissionais variam desde professores
surdos, que trazem uma vivéncia mais profunda e auténtica da Libras, até individuos
leigos que, apesar de ndo possuirem formagao formal, demonstram proficiéncia na lingua
e se dedicam a ensina-la por meio de plataformas digitais como YouTube, Instagram e
Facebook.

Essa experiéncia evidencia a capacidade das Tecnologias Digitais de
democratizar o acesso ao conhecimento, possibilitando que aprendizagens, em especial
aquelas relacionadas a Libras, transcendam os limites tradicionais da sala de aula. Cabe
destacarmos, entretanto, que o espaco digital também pode configurar-se como um
ambiente formal de ensino, quando estruturado com intencionalidade pedagdgica. Nesse
sentido, as plataformas digitais assumem o papel de ambientes de aprendizagem
multiplos e plurais, nos quais coexistem dimensdes formais, ndo formais e informais,

permitindo que diferentes sujeitos construam saberes em variados contextos.

3 Ambientes formais e ndo formais de ensino referem-se as diferentes configuragdes em que ocorrem os
processos educativos. O ambiente formal caracteriza-se por instituicdes regulamentadas como escolas e
universidades, com curriculos oficiais, certificacdo e intencionalidade pedagdgica sistematizada. Ja o
ambiente ndo formal compreende espagos educativos organizados fora do sistema escolar, como
projetos comunitarios, museus, associagdes, ambientes digitais e iniciativas socioculturais, nos quais a
aprendizagem ocorre de modo flexivel, contextualizado e orientado por interesses sociais e culturais
especificos (Gadotti, 2005; Libaneo, 2013).
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Moran (2015, p. 27) ressalta que “os ambientes de aprendizagem sao hoje
multiplos, presenciais e digitais, formais e informais, individuais e coletivos, ampliando as
oportunidades de ensinar e aprender”. Nessa mesma linha, Lévy (1999, p. 158) destaca
que “o ciberespaco constitui-se como um novo espago de comunicagao, de sociabilidade,
de organizacédo e de transagao, mas também de aprendizagem e de conhecimento”,
apontando para a pluralidade de experiéncias possiveis. Coll e Monereo (2010, p. 23)
complementam ao afirmarem que os ambientes virtuais devem ser compreendidos como
“[...] contextos educativos complexos, que integram diferentes recursos, interagbes e
modalidades de ensino-aprendizagem”.

Assim, os ambientes digitais de educagcdo nao apenas rompem com a
centralizacdo do saber nas instituicdes escolares, mas também evidenciam o carater
colaborativo e interativo das redes digitais, em que a aprendizagem se constroi
coletivamente e os proprios usuarios assumem o papel de agentes ativos no processo
educativo.

Ao ampliarmos esta discussao, percebemos que os ambientes virtuais e a
correlacdo com outros ambientes tém potencializado a inclusdo de pessoas surdas em
redes de contato e conhecimento. As TD proporcionam nao apenas acesso aos
conteudos em Libras, mas também a possibilidade de se construir uma comunidade
digital ativa e engajada. Esse fenbmeno contribui para o fortalecimento da identidade
surda e para o reconhecimento da visualidade como elemento central na educagao e na
interacao social de pessoas surdas.

Portanto, torna-se essencial investigarmos como essas dinamicas impactam a
educacao superior de surdos, considerando que as tecnologias digitais como as forcas
ambientais mudam a relacdo com a realidade, sdo potencializadoras de praticas
pedagdgicas inclusivas e possibilitam novos caminhos para a autonomia e a participagao
ativa dos surdos nos mundos académico e social.

Acreditamos que essas ideias, oriundas das nossas experiéncias como ouvinte e
com alunos surdos, atuando como intérprete de Libras, foram impulsionadoras para
nossa imersao no universo das pessoas surdas. Ao observarmos usuarios surdos que
ensinam, aprendem e divulgam a Libras por meio Tecnologias Digitais, percebemos
como esses espacos atuam como mediadoras de aprendizagens. As tecnologias nao
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devem ser compreendidas apenas como ferramentas utilitarias, pois essa visao as reduz
a um papel meramente instrumental.

Na contemporaneidade, as TD assumem a condi¢cdo de agentes de mediagao e
de transformacédo, configurando-se como linguagens que moldam nossas formas de
pensar, comunicar e aprender. Mais do que instrumentos, as tecnologias tornam-se
extensdes cognitivas e culturais do préprio sujeito, integrando-se ao seu modo de ser e
agir no mundo. Como lembra Kenski (2012, p. 45), “as tecnologias ndo sao neutras; elas
modificam os modos de ver, de sentir e de compreender a realidade”, o que exige,
portanto, um olhar ampliado que reconhega seu potencial de reinvengao das praticas
educativas e das identidades humanas.

A interagdo com esses espacos digitais ndo apenas ampliou nosso conhecimento
sobre a Libras, mas também nos proporcionou uma compreensdo mais profunda da
dindmica educacional e social dos surdos, evidenciando como eles utilizam as TD para
construir e compartilhar saberes de maneira colaborativa e acessivel.

Essa experiéncia revela a importancia das tecnologias digitais, que atualmente
vém provocando transformacgdes profundas e reposicionamento na forma como a
comunidade surda se insere e se expressa nos diferentes espacos digitais. E possivel
identificar, nos processos de inclusao digital, os reflexos de seus usos em distintas
linguagens e modalidades comunicativas, que ainda representam desafios a comunidade
surda justamente por exigirem a superagdo de paradigmas sociais historicamente
excludentes. No entanto, essas tecnologias também se configuram como agentes de
mediacdo e visibilidade, permitindo a disseminagdo da Libras e da cultura surda e
promovendo maior autonomia, autoria e reconhecimento identitario.

Nesse contexto, a visualidade assume papel central como forma de leitura e de
producao de conhecimento. Para as pessoas surdas, o acesso ao conteudo por meio da
imagem, do movimento e da dimens&o espacial do texto constitui condigado essencial de
compreensao e participacdo académica. Por essa razao, esta pesquisa teve o cuidado
de incorporar imagens, quadros e elementos visuais acessiveis, de modo a garantir a
acessibilidade académica e promover um dialogo coerente com as especificidades da
leitura visual da comunidade surda, reconhecendo-a como um modo legitimo e potente

de apreensao do conhecimento.
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A partir dos apontamentos realizados, destacamos que o objetivo geral dessa
pesquisa é investigar a relagao das TDIC a formagao dos estudantes surdos no ensino
superior, com foco na insergédo das tecnologias digitais em sua formagéo, considerando
as configuragdes da educacgao enriquecida ou mediada pelo digital. A investigacao requer
andlise aprofundada dos processos pedagogicos desenvolvidos nas instituicbes de
ensino superior, a luz da produgao cientifica da area. Aqui, justifica-se a metodologia da
pesquisa, que é fundamentada em uma abordagem qualitativa, a qual € essencial para a
compreensao aprofundada dos fenbmenos investigados.

Com o propdsito de desdobrar o objetivo geral e orientar o desenvolvimento da
investigacao, foram definidos trés objetivos especificos, os quais norteiam (a) analise dos
aspectos historicos, legais e pedagdgicos da educagao de surdos no ensino superior bem
como a compreensdao do papel das Tecnologias Digitais de Informagéo; (b) a
compreensao dos papéis das Tecnologias Digitais; e (c) a comunicacdo nas praticas
educativas bilingues e inclusivas. Cada um desses objetivos sera aprofundado ao longo
das segbes da pesquisa, em consonancia com os percursos tedrico, metodoldgico e
analitico adotados.

O trabalho desenvolvido adota uma perspectiva metodolégica que prioriza a
analise detalhada e interpretativa dos dados. O levantamento dos dados € estabelecido
por meio de um mapeamento, do tipo estado do conhecimento, abrangendo teses e
dissertagdes publicadas em periddicos especializados. O mapeamento tem como
caracteristicas principais a identificagdo e analise de elementos que possibilitam
reflexdes criticas sobre o impacto das Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagao
(TDIC) no contexto do ensino superior.

A base de dados para a construcéo do corpus de analise da presente pesquisa foi
estabelecida por meio de extensa busca no site da CAPES, que constitui uma das
principais fontes de peridédicos académicos e artigos cientificos no Brasil. A sele¢ao dos
materiais relevantes foi guiada por um conjunto de descritores que visam abranger as
diversas dimensdes do tema em questao. Os descritores utilizados na pesquisa incluem
(1) Ensino Superior; (2) Alunos surdos/TDIC; (3) Educagdo dos Surdos e Ensino
Superior/TDIC; (4) Praticas pedagdgicas e o aluno; 5) Praticas pedagdgicas, tecnologia
e o aluno surdo;(6) Tecnologia e o aluno surdo; (7) Tecnologia e a deficiéncia auditiva;
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(8) Ensino superior, tecnologia e o aluno surdo; e (9) Ensino superior, tecnologia e o
académico surdo.

Cada um desses descritores foi empregado para garantir cobertura ampla e
aprofundada dos temas relevantes, permitindo a identificacdo de estudos, dissertacbes e
teses que discutem tanto a integragdo das Tecnologias Digitais quanto as praticas
pedagogicas especificas voltadas para alunos surdos no contexto do ensino superior. O
uso de multiplos descritores visa capturar a complexidade das interacdes entre tecnologia
e educacdo assim como as diversas abordagens pedagogicas que influenciam o
desenvolvimento académico de estudantes com deficiéncia auditiva.

O processo metodoldgico inclui a selecao e revisao sistematica de literatura
relevante, a qual permite a construgdo de um panorama atual das praticas educacionais
relacionadas as TD. A analise dos trabalhos selecionados visa ndo apenas documentar
as tendéncias e inovagdes no uso das TD na educagao superior, mas também explorar
as implicacbes e desafios associados a essas tecnologias no desenvolvimento
educacional. A abordagem qualitativa permite a investigagdo de dimensdes complexas e
contextuais, proporcionando uma compreensio rica e multifacetada dos fendmenos
observados.

Historicamente, a educacdo de surdos tem sido marcada por uma série de
desafios e avancos. No Brasil, a oficializacdo da Lingua Brasileira de Sinais (Libras) e a
promulgagdo de leis inclusivas foram marcos importantes, mas ainda ha um longo
caminho a ser percorrido para garantir a plena inclusao e participagdo dos surdos no
ensino superior. A vista disso, ao investigarmos o fenémeno das dificuldades enfrentadas
pelas pessoas surdas, observamos que aquelas se revelam como parte do contexto da
surdez, barreiras atitudinais, comunicacionais, pedagdgicas e institucionais (Dias; Mill,
2024).

A inclusao de tecnologias no ensino superior ndo € novidade, porém a forma como
essas tecnologias sao adaptadas e utilizadas para atender as necessidades especificas
dos alunos surdos ainda € um campo em desenvolvimento. A abordagem interdisciplinar
€ crucial, pois permite integrar conhecimentos das areas da educacgéo, tecnologia, ensino
superior, linguistica e estudos culturais para criar um ambiente de aprendizagem que

reconheca e valorize as especificidades dos alunos surdos.
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Dessa forma, formulamos a problematica relativa as praticas pedagogicas
adotadas no ensino superior para atender as necessidades dos estudantes surdos,
considerando a integragao e utilizagao das tecnologias da informagéo e comunicagéo. “A
inclusdo digital constitui-se como um importante dispositivo para a transformag¢ao dos
sujeitos e para o seu empoderamento em relagao a garantia de direitos” (Muller; Cecchin;
Nogueira, 2023, p. 13).

Uma das premissas desta tese € a de que as tecnologias digitais como espago
discursivo para a comunidade surda possibilitam um movimento que fortalece praticas
educativas de afirmacéo da identidade linguistica e bilingue. Portanto, as tecnologias
digitais tém assumido papel central na reconfiguracdo das praticas pedagogicas e na
formacéao dos estudantes.

A internet e as tecnologias digitais oferecem oportunidades unicas para se criar
conteudos educacionais acessiveis, promover a interacdo entre alunos e professores
surdos e ouvintes e disseminar conhecimentos de forma mais inclusiva. Considerando a
visualidade, enquanto elemento central da comunicagao e aprendizagem dos surdos, ela
assume papel fundamental nesse contexto. Entender como as TD podem potencializar
essa visualidade é essencial para se desenvolver praticas pedagodgicas eficazes e
inclusivas (Strobel, 2008).

No entanto, a implementacao eficaz dessas tecnologias requer compreensao
profunda das necessidades dos alunos surdos e das melhores praticas pedagdgicas.
Diante do cenario digital contemporéneo e do predominio das tecnologias digitais nas
interacbes humanas, é imperativo que as instituigbes de ensino superior estejam
preparadas para desenvolverem abordagens que n&o apenas integrem, mas também
promovam a formacgao continua de docentes. O constante desenvolvimento historico das
tecnologias exige que os professores adquiram novas competéncias e conhecimentos,
capazes de atender as demandas de uma sociedade cada vez mais digitalizada (Dias;
Mill, 2024 a).

As instituicbes de ensino superior devem estar preparadas para adotar
abordagens que contemplem a formagao continua das competéncias pedagdgicas
digitais dos professores, de modo a capacita-los para integrar, de forma critica e criativa,
0s recursos tecnoldgicos aos processos de ensino-aprendizagem. Essa formacéao
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envolve desde o dominio técnico-operacional das ferramentas digitais até a reflexao
sobre metodologias inovadoras que potencializem a interagao, a colaboragao e a incluséo
em ambientes presenciais e virtuais.

Nesse sentido, tornam-se indispensaveis a adaptagcdo dos curriculos e o
desenvolvimento de materiais didaticos que incorporem recursos visuais e digitais,
ampliando as possibilidades de aprendizagem para todos os estudantes. Além disso, &
fundamental que as politicas educacionais promovam a inclusdo e a acessibilidade de
maneira ampla e continua, garantindo que todos os alunos, independentemente de suas
condi¢des auditivas, tenham acesso a uma educacao de qualidade mediada pelo digital.

A estrutura da tese foi organizada para examinarmos os aspectos relacionados ao
tema proposto. Como ponto de partida, apresentamos um panorama histérico da
educacao de individuos surdos. Na sequéncia, buscamos analisar como a sociedade
global tem historicamente percebido os individuos surdos, investigando as
representagdes e estigmas associados a eles ao longo do tempo.

Em seguida, exploramos as praticas educacionais que foram priorizadas na
formacédo e instrugdo de surdos dentro das instituicdes de ensino, examinando as
abordagens pedagogicas predominantes e suas modificagdes ao longo da Histéria. Esse
exame buscou fornecer um contexto abrangente que permita uma compreensao critica
das mudangas e continuidades nas praticas educacionais voltadas para a inclusdo dos
surdos ao longo do tempo.

Na segunda secéo, o foco se volta para a analise do aluno surdo na sociedade
contemporanea, com énfase particular nas questdes emergentes relativas a educagao
dele. Esta secdao propde um debate critico sobre a situacdo atual e os desafios
enfrentados na intersecdo entre a educacgdo bilingue e a inclusdo. Primeiramente,
investigamos a identidade e o papel do aluno surdo na sociedade contemporanea,
considerando tanto as dimensdes sociais quanto educacionais. Ao longo do texto
discutimos como a identidade do aluno surdo € moldada e percebida no contexto atual
bem como a sociedade se ajusta para reconhecer e valorizar essa identidade.

Ainda na segunda secdo, abordamos as politicas publicas relacionadas a
educacao e formacao de estudantes surdos no ensino superior. Essa se¢ao examina as

diretrizes, leis e iniciativas que moldam o ambiente académico para esses alunos, com
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foco em como essas politicas influenciam as experiéncias e oportunidades educacionais
destes. Certamente, buscamos discutir o panorama das politicas publicas que afetam a
inclusdo e o apoio a académicos surdos, analisando as regulamentag¢des e os programas
destinados a Ihes garantir acessibilidade e igualdade de oportunidades no ensino
superior. Investigamos como essas politicas sao implementadas nas instituicbes de
ensino e qual é o seu impacto real sobre a vida académica dos estudantes surdos.

Na sequéncia, realizamos uma analise da realidade vivenciada pelos académicos
surdos no ensino superior, contemplando aspectos como a adequacgao dos servigos de
apoio, a efetividade das estratégias de inclusdo adotadas e os obstaculos enfrentados no
cotidiano universitario. Paralelamente, discutimos o papel da educagéo no processo de
formacdo desses estudantes, destacando as especificidades da trajetoria académica
destes.

Dessa forma, compreendemos, ainda, como essas duas dimensdes, 0 acesso a
servicos e estratégias institucionais e o percurso educacional propriamente dito
interagem entre si e impactam a experiéncia do aluno surdo. Tal exame possibilita
evidenciarmos nao apenas o0s avancos, mas também os desafios persistentes na
implementacgao de praticas inclusivas eficazes, oferecendo uma visdo abrangente das
dinamicas atuais e das complexidades que permeiam a educag¢ao de surdos no cenario
contemporaneo.

Na terceira sec¢éo, investigamos a integracdo eficaz das tecnologias digitais no
ensino superior voltado a estudantes surdos, com o propésito de promover uma
educacdo mais inclusiva, que reconheca e valorize as particularidades visuais e
linguisticas dessa comunidade. A analise examina, de forma detalhada, as praticas
pedagogicas contemporaneas que incorporam tais tecnologias, avaliando em que medida
elas podem favorecer a acessibilidade, a interacao e a participag¢ao plena dos surdos no
espaco académico. Para essa reflexao, recorremos a aportes de autores que discutem a
relagdo entre tecnologias e inclusao, como Kenski (2012), Lévy (1999), Moran (2015),
além de referéncias especificas sobre a educagao de surdos e bilinguismo como Perlin;
Strobel (2014), Quadros (2014) e Strobel (2008).

Para além da descricdo e da analise das praticas ja consolidadas, esta pesquisa
fundamenta estratégias que permitem otimizar, em bases pedagodgicas, tecnolégicas e
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legais, a aplicagdo das tecnologias digitais no contexto educacional. O objetivo é
assegurar que tais recursos ndo apenas sejam incorporados de forma instrumental, mas
se constituam como mediadores de uma educacdo comprometida com a valorizacado da
diversidade cultural e linguistica da comunidade surda. Nessa perspectiva, a investigagéo
fortalece a participagdo ativa e o exercicio da cidadania dos estudantes surdos,
promovendo ndo apenas 0 acesso equitativo ao conhecimento, mas também a incluséo
plena daqueles e o reconhecimento legitimo de suas identidades e de suas necessidades
educacionais especificas.

Na quarta secao, a analise foi conduzida em duas etapas complementares. Na
primeira, estdo definidos trés eixos analiticos, TDIC e mediagdes pedagodgicas na
educacéo de surdos, formagao docente, competéncias digitais e acessibilidade e cultura
visual, bilinguismo e identidades digitais, por se configurarem como campos estruturantes
e recorrentes no conjunto dos trabalhos analisados, permitindo uma leitura panoramica
das tendéncias teoricas, metodologicas e conceituais da producdo académica. Na
segunda etapa, as reflexdes oriundas desses eixos foram aprofundadas por meio de
cinco categorias analiticas, construidas a partir da recorréncia tematica, da densidade
conceitual e da relevancia epistemoldgica do corpus, possibilitando uma analise
interpretativa mais refinada sobre as articulagdes entre Tecnologias Digitais, Libras,
visualidade e praticas pedagogicas no ensino superior. A adogao desses dois campos de
andlise assegura rigor metodolégico a pesquisa, ao articular uma leitura ampla e
estrutural com a compreenséo das especificidades que configuram as praticas educativas
bilingues mediadas por tecnologias.

A secao final da tese constitui um momento de sintese e reflexao critica, na qual
sdo retomados os principais resultados e compreensbes construidas ao longo da
pesquisa, a luz dos objetivos propostos e do percurso analitico desenvolvido. Nela,
evidenciamos as contribuigdes da investigagdo para a compreensdo das Tecnologias
Digitais, da Libras e da visualidade como elementos constitutivos das praticas
pedagogicas no ensino superior, especialmente no que se refere a formagao, a
permanéncia e a producao de conhecimento por estudantes surdos. Apontamos, ainda,
caminhos possiveis para investigagbes futuras, destacando a necessidade de se
aprofundar analises sobre a efetividade das politicas publicas de acessibilidade digital, a
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institucionalizacdo da formacado docente e o acompanhamento dos impactos dessas
acdes no cotidiano universitario. No contexto das TD, o aluno se torna protagonista de
seu aprendizado, utilizando ferramentas digitais para desenvolver autonomia e
engajamento. O docente, por sua vez, atua como facilitador, mediando o conhecimento
e promovendo a construg&o ativa do saber. A interatividade e a participagao constituem
dimensdes essenciais do processo educativo, pois favorecem uma aprendizagem mais
ativa, colaborativa e centrada no estudante. Dessa forma, a adaptacgao e a acessibilidade
curricular configuram-se como principios basilares para assegurar que materiais e
metodologias sejam efetivamente inclusivos, contemplando as diferentes necessidades
dos estudantes, em especial daqueles que apresentam necessidades educacionais
especificas. Por fim, reafirmamos o compromisso com uma abordagem critica, ética e
socialmente referenciada, que reconhece a educacéo bilingue de surdos como campo de
disputas politicas, epistemolégicas e culturais, contribuindo para o fortalecimento de

praticas educacionais mais justas, inclusivas e linguisticamente responsaveis.



2. ASPECTOS HISTORICOS DA EDUCAGAO DE INDIVIDUOS SURDOS: UMA VISAO
GERAL

Ao mobilizarmos diferentes correntes tedricas provenientes da antropologia, das
ciéncias sociais € humanas, voltadas ao estudo da formacéo dos individuos, buscamos
contribuir para as discussdées empreendidas nesta pesquisa, situando a educacao no
interior dos contextos sociais e culturais em que as pessoas se constituem. Essa
perspectiva permite compreendermos que a trajetoria educacional nao pode ser
dissociada das relagdes que estruturam a vida coletiva.

A histéria da educagdo de individuos surdos € marcada por tensbées entre
reconhecimento e negacao, voz e siléncio, visibilidade e exclusdo. Desde os primeiros
registros, as pessoas surdas foram posicionadas a margem dos sistemas sociais e
educacionais, muitas vezes associadas a incapacidade e a anormalidade. Na
Antiguidade, predominava a crenga de que a auséncia da fala correspondia a auséncia
de razéo, ideia sustentada por filésofos como Aristoteles, que afirmava ser impossivel
“‘pensar sem palavras” (Aristoteles, 2014).

Como observa Foucault (1996, p. 10), “o discurso nao é simplesmente aquilo que
traduz as lutas ou os sistemas de dominagao, mas aquilo por que, e pelo que se luta, o
poder do qual queremos apoderar-nos”. Essa perspectiva é fundamental para
compreendermos que a trajetoria histérica da comunidade surda foi continuamente
atravessada por discursos que produziram significados sobre a surdez, determinando os
modos de vé-la e trata-la no campo educacional.

No campo da Educacéo de Surdos, compreender o seu percurso historico requer
uma analise critica das condigdes sociais, politicas e culturais que moldaram as
experiéncias dessa populacéo ao longo do tempo. Nessa perspectiva, torna-se evidente
que os discursos produzidos sobre as pessoas surdas e as representacdes que deles

emergem nao sao neutros, mas refletem as relagdes de poder, os contextos ideoldgicos
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e as praticas institucionais que influenciaram, e ainda influenciam, a forma como a surdez
€ percebida, narrada e situada na sociedade.

O historiador Roger Chartier (1990), ao refletir sobre a produgéo de discursos e
representacdes, ressalta que estes ndao apenas circulam, mas sdo construidos em
contextos histéricos especificos, nos quais se articulam lugares sociais, agentes e
ideologias. Em suas palavras, “os discursos ndao sao apenas transmitidos, mas
produzidos em contextos especificos que envolvem os lugares e os agentes sociais”
(Chartier, 1990, p. 17).

Essa perspectiva permite compreendermos que os discursos sobre a surdez e as
formas de representacao das pessoas surdas foram, historicamente, atravessados pelas
posicdes daqueles que os enunciavam e pelas condicdes de visibilidade, poder e
legitimidade presentes em cada periodo. Assim, as narrativas construidas sobre os
surdos refletem ndo apenas percepgdes individuais, mas modos sociais de ver, classificar
e normatizar a diferenca.

Nesse sentido, Chartier (1990) também assinala que a representagao de grupos
sociais € fruto de disputas simbdlicas e de relacdes de poder, frequentemente delineada
por olhares externos que desconsideram as especificidades e experiéncias do proprio
grupo. Assim, a representagao constitui-se como um “processo de construgao social,
influenciado por aqueles que tém o poder de definir o que é visto e como é visto” (Chartier,
1990, p. 23).

A partir dessa otica, torna-se possivel compreendermos como, ao longo da
Histéria, os surdos foram representados de maneira distorcida, associados a
incapacidade ou a marginalidade, o que impactou diretamente as formas de organizagao
de sua educacéo e os processos de inclusio social.

Portanto, ao refletirmos sobre a Educacao e todo o desenvolvimento das pessoas
surdas, é fundamental reconhecermos que a histéria dessa populagao foi moldada por
representacdbes que emergiram de um contexto de exclusdo e que o entendimento
dessas representacdes, dentro de suas condi¢des histéricas e culturais, contribui para
uma nova percepgao sobre os surdos e suas demandas por direitos e inclusido social. O

contexto de exclusdo envolve também o impacto da lingua, ou sua auséncia, nas
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dindmicas formativas e nas relagdes dos surdos com o mundo ao seu redor. Conforme
Morais (2022, p. 51),

Levando em consideracdo o contexto histérico de Saussure (2006),
percebemos a relevancia de suas contribui¢gdes para fundamentacio de
conceitos como o de lingua em relagao ao que ¢é investigado na atualidade
no contexto da educacao de pessoas surdas. Podemos abstrair que
fendmenos que perpassam a educacao, cultura e identidade das pessoas
surdas apontam, também, a uma discusséao linguistica mais profunda a
longo prazo que desvele faces e camadas presentes prezar por uma
educacao e comunicagao mais inclusivas.

Em linhas gerais, a luta pelos direitos linguisticos, as dindmicas das relagdes
familiares e o contato tardio com a Lingua de Sinais evidenciam déficits que n&o recaem
sobre a pessoa surda em si, mas sobre o proprio sistema educacional. Este, contrariando
a propria forga da legislagao, deveria assegurar condigdes para o desenvolvimento pleno
de todos os sujeitos envolvidos no processo educativo, mas ainda revela falhas e
limitacbes no cumprimento desse papel.

Nesse sentido, a lei n® 14.191/2021, ao alterar a LDB e incluir a educacgao bilingue
de surdos como modalidade de ensino, reforca a obrigacdo do Estado em garantir
praticas pedagdgicas e curriculos que considerem a Libras e a lingua portuguesa como
fundamentos da formagao escolar desse publico, assegurando, assim, o direito ao
desenvolvimento integral e a inclusao social (Brasil, 2021).

A missao tem sido transformar essa obrigatoriedade legal em praticas concretas
de incluséo linguistica e pedagdgica, superando a distancia entre o que esta previsto na
legislacdo e o que efetivamente acontece nas salas de aula. Essa transformagéo exige
mudanca de paradigma na forma como se compreende a surdez, ndo como deficiéncia,
mas como diferenga linguistica e cultural, reconhecendo o bilinguismo como principio
estruturante da educacao dos surdos.

Nesse processo, o papel dos educadores, intérpretes, gestores e das proprias
instituigdes torna-se central na construgdo de ambientes visuais e acessiveis, em que a
Libras e a lingua portuguesa escrita se complementem na mediagdo do conhecimento.
Promover a educagao bilingue inclusiva implica repensar curriculos, metodologias e

recursos didaticos, articulando-os a perspectiva da visualidade e das tecnologias
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acessiveis, de modo a favorecer a autonomia intelectual e a participagdo plena dos
estudantes surdos no espago académico.

Assim, a luta pelos direitos linguisticos e pela efetivagdo da lei n°® 14.191/2021
representa ndo apenas um avango juridico, mas um chamado ético e politico a
transformacao da cultura escolar, orientando-a para o reconhecimento da diversidade e

para a promogao da equidade educacional.

2.1. Processo Historico dos Surdos na Sociedade

A Histéria dedica-se ao estudo dos processos sociais e culturais, priorizando o
registro das transformagdes e a analise das mudangas que marcam diferentes épocas,
oferecendo, assim, subsidios para a compreensao do presente. Nesse percurso, as lutas,
0s avangos nas relagdes de poder e as negociagdes tornam-se elementos fundamentais
para o debate historiografico.

Tanto historiadores surdos quanto ouvintes tém reformulado suas percepcgoes,
analises e objetos de investigacao. O foco ja ndo recai apenas sobre o corpo subjugado
no passado, mas sobre as motivagdes criativas que emergiram dessas experiéncias,
produzindo novas narrativas, descobertas e perspectivas (Perlin; Strobel, 2014).

Compreender a importancia das ag¢des reguladas, que sao entendidas como
praticas pedagogicas sistematizadas, planejadas e orientadas por normas, politicas e
diretrizes educacionais, no contexto da educacao de surdos, é fundamental para se
promover a inclusao efetiva. A urgéncia dessa compreensao reside na necessidade de
se reconhecer e valorizar a diversidade dos estudantes surdos, frequentemente
desconsiderada por modelos pedagdgicos padronizados.

Tais modelos tendem a homogeneizar a educacdo, ignorando as diferencas
linguistica, cultural e outras especificidades que caracterizam o povo surdo. Nesse
sentido, legislagdes como a lei n° 10.436/2002, que reconhece a Libras como meio legal
de comunicagao e expressao, e o decreto n° 5.626/2005, que regulamenta seu uso e

dispbe sobre a formagao de professores e tradutores-intérpretes, configuram-se como
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marcos regulatérios que orientam e legitimam tais ag¢des, assegurando o direito a
educacgao bilingue e inclusiva.

Perlin e Strobel (2014, p. 26) sinalizam que nos estudos da “histéria cultural dos
surdos ha varios artefatos culturais como a experiéncia visual, a linguistica, a literatura
surda, a vida social e esportiva, as artes, politicas e outros”. Sendo assim, a compreensao
das diferentes nuances que apresentam as relagdes da comunidade surda com os
artefatos culturais ao longo do tempo € crucial para o desenvolvimento de praticas
educacionais que respeitem e atendam as necessidades especificas dos estudantes
surdos, como, por exemplo, os métodos pedagogicos bilingues e biculturais que

valorizem a Lingua de Sinais e as formas como aqueles aprendem. Para as autoras,

A histéria cultural € uma nova interpretacdo de caminhos percorridos, para
a deferéncia do povo surdo, dando lugar a sua cultura, valores, habitos,
leis, lingua de sinais, bem como a politica que movimenta tais questdes,
€ ndo mais a excessiva valorizagdo da historia registrada sob as visées
do colonizador, uma histéria que da lugar ao sujeito. Ela nao interpreta o
sujeito como algo fora de contexto, inventado, mas o sujeito como
instrumento histoérico no sentido e no significado (Perlin; Strobel, 2014, p.
26).

Durante muito tempo, a pessoa surda foi equivocadamente denominada de
‘pessoa muda”, expressédo derivada da cultura hegeménica ouvinte, que associava a
incapacidade de ouvir a impossibilidade de falar. Essa visao reducionista consolidou-se
historicamente a partir da medicalizagao* da surdez, que produziu e reforgou estereotipos
e praticas excludentes em relacédo as pessoas surdas.

Conforme explica Strobel (2009), essa denominagéao incorreta refletia a influéncia
de uma perspectiva centrada na deficiéncia, que ignorava a dimensao linguistica e
cultural da comunidade surda. Diante disso, torna-se fundamental compreendermos, a

partir das conceituagdes apresentadas pela autora, as distingdes entre os termos “Povo

4 A medicalizagédo da surdez refere-se a compreensao da surdez predominantemente como deficiéncia ou
patologia a ser diagnosticada, tratada ou corrigida por meio de intervengdes clinicas e tecnoldgicas como
préoteses auditivas e implantes cocleares. Essa perspectiva desloca o foco das dimensdes linguisticas,
culturais e identitarias da comunidade surda, subordinando a experiéncia surda a parametros biomédicos
e normalizadores, em detrimento do reconhecimento da Libras e da surdez como diferenga linguistico-
cultural (Lodi; Lacerda, 2009; Quadros, 2019; Skliar, 1998).
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Surdo” e “Comunidade Surda”, que representam mudanga paradigmatica no

reconhecimento identitario e sociocultural dos surdos. De acordo com a autora,

O povo surdo é grupo de sujeitos surdos que tém costumes, historia,
tradicdes em comuns e pertencentes as mesmas peculiaridades, ou seja,
constroi sua concepg¢ao de mundo através da visdo. A comunidade surda,
na verdade n&o é so6 de surdos, ja que tem sujeitos ouvintes junto, que séo
familia, intérpretes, professores, amigos e outros que participam e
compartilham os mesmos interesses em comuns em uma determinada
localizacao que podem ser as associagbes de surdos, federagdes de
surdos, igrejas e outros (Strobel, 2009, p. 6).

Geralmente, tendemos a pensar de acordo com imposi¢cdes predefinidas, o que
resulta em analises equivocadas sobre as caracteristicas subjetivas dos individuos.
Essas caracteristicas, que se referem as dimensdes pessoais € emocionais, influenciam
significativamente também o contexto educacional.

Antes de adentrarmos no contexto historico, € crucial estabelecermos defini¢gdes
claras sobre a populagédo surda. Afinal, quem € o individuo surdo? Existem variagbes
conceituais relevantes relacionadas ao contexto da surdez?

Segundo Nobrega, Munguba e Pontes (2017) e Dall'asen; Pieczkowski (2022), é
necessario compreendermos que a surdez nao é apenas uma condicdo médica, mas
também um fendmeno social e cultural. As concepgdes sobre o sujeito surdo variam
amplamente, englobando aspectos linguisticos, identitarios e educacionais.

Para os autores, essas variagdes influenciam as praticas pedagogicas, as politicas
de inclusao e a forma como os individuos surdos sao percebidos e tratados na sociedade.
Portanto, a definicdo e a compreensao do que significa ser surdo sdo fundamentais para
qualquer analise historica e contemporanea da educacao e inclusao dessa comunidade.

Vale destacarmos que, no campo das pesquisas, existem duas abordagens
principais para compreendermos os sujeitos surdos: as concepgdes Clinico-Terapéutica
e Socioantropolégica. Na concepcéao clinico-terapéutica, a surdez é vista como uma

deficiéncia em relacdo a comunidade ouvinte. Na area médica, a surdez é classificada
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pelo grau de perda auditiva (leve, moderada, severa, profunda) e pela localizagdo da

perda (condutiva e neurossensorial®). Segundo Vianna et al. (2022, p. 1568),

Denominado por alguns estudiosos de modelo clinico-terapéutico, concebe
a surdez como um déficit anatomo-fisioldgico que gera a perda auditiva,
considerada um sinal patolégico que suscita esforcos no sentido de
reparagéo, gerando um intenso processo de medicaliza¢ao da surdez. Esta
sob a égide de um mesmo regime de verdade que, [...] é aquele de um
corpo em que falta algo, razao pela qual o individuo vivencia situagdes de
desvantagem, restando-lhe o caminho da reparagéo. Ser surdo € visto
como desvantagem por ser causa da dificuldade em estabelecer uma
comunicagao e, por isto, neste discurso, se encaixa perfeitamente a
categoria pessoa com deficiéncia.

Autores como Skliar (1998), Lacerda (1998) e Strobel (2008) comungam da
mesma compreensao de que, quando a surdez € analisada a partir do paradigma médico-
clinico, prevalece sua concepgdo como deficiéncia ou patologia a ser corrigida ou
reabilitada. Nessa perspectiva, o sujeito surdo € visto como alguém que necessita de
intervengdes meédicas e tecnoldgicas, como o uso de aparelhos auditivos, implantes
cocleares e terapias fonoaudiologicas, capazes de restaurar parcial ou totalmente a
audicgao.

No ambito educacional, essa visdo sustenta praticas voltadas a integracado do
surdo na sociedade ouvinte, com énfase no uso da oralidade e da lingua escrita, o que
frequentemente resulta em propostas de assimilagdo cultural que desconsideram a
singularidade linguistica e cultural da comunidade surda.

Por essas razdes, o0 ensino destinado as pessoas surdas, em muitos contextos,
acaba direcionado prioritariamente a oralizagdo e a leitura labial, sustentando praticas
pedagdgicas voltadas a adaptacao do sujeito surdo ao universo ouvinte. Tal perspectiva,
contudo, frequentemente desvaloriza a Lingua de Sinais e a prépria cultura surda.

Conforme observa Alpendre (2008), a abordagem clinica fundamenta-se em um conjunto

5 O termo neurossensorial refere-se a condigdes relacionadas ao funcionamento do sistema nervoso e dos
6rgaos sensoriais, sendo amplamente utilizado no campo médico para classificar a surdez a partir de
critérios biologicos e fisiologicos. No contexto dos estudos sobre surdos, essa denominagédo é
problematizada por reduzir a surdez a um déficit organico, desconsiderando suas dimensdes linguisticas,
culturais e identitarias (Skliar, 1998; Strobel, 2009).



37

de afirmacgdes e crengas que orientam esse modo de compreender a surdez, tais como

se apresentam no Quadro 1.

Quadro 1: Abordagem Clinica da Surdez

A fala é a unica forma de manifestagao da linguagem.

Existe dependéncia entre a eficiéncia oral e o desenvolvimento cognitivo.

A definicao do surdo é baseada em suas caracteristicas negativas.

A educacéo é transformada em processos terapéuticos.

O curriculo escolar visa fornecer ao sujeito o que lhe falta: a audi¢ao e a fala.

Os surdos sao considerados doentes reabilitaveis.

A pedagogia esta subordinada aos diagnosticos médicos, com praticas de carater
reabilitatorio.

As escolas sdo transformadas em clinicas, tratando a crianga surda mais como paciente
do que como aluno.

Fonte: Elaborado pela autora a partir de Alpendre (2008).

De acordo com Perlin e Strobel (2008), com o avango dos estudos médicos sobre
a surdez, as ciéncias da vida passaram a categorizar os individuos surdos com base em
suas representagdes, diferenciando-os em graus de surdez, com os surdos leves, de um
lado, e os profundos, do outro. Essa abordagem fez com que os surdos fossem
considerados ‘doentes’ e ‘deficientes’. A dificuldade que os individuos surdos enfrentam
para ouvir e falar reforcou essa percepcao.

Apesar de o conceito de normalidade frequentemente gerar debates, a definigdo
de critérios diagndsticos é essencial para a realizagao de tratamentos.

Nesse contexto, as equipes médicas costumam adotar a classificacdo mais
simples e comumente utilizada, que categoriza a audicdo em cinco niveis, conforme

consta no Quadro 2.
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Quadro 2: Classificagao de Sistema de Graus para a Perda Auditiva/dB - Decibéis

CATEGORIA LIMIARES AUDITIVOS
Audicao Normal Abaixo de 25 dB
Perda Auditiva Leve Entre 25 e 40 dB
Perda Auditiva Moderada Entre 40 e 70 dB
Perda Auditiva Severa Entre 70 e 90 dB
Perda Auditiva Profunda Acima de 90 dB

Fonte: Elaborada pela autora (2026).

A concepgéao socioantropologica define o povo surdo de maneira diferente da visao
médica e patoldgica tradicional. Em vez de perceber a surdez como deficiéncia ou
doenca, a perspectiva socioantropologica considera os individuos surdos uma
comunidade com uma identidade cultural e linguistica propria. Essa abordagem
reconhece a surdez ndo apenas como uma condicéo fisica, mas como um aspecto
integral da identidade social e cultural dos individuos. A comunidade surda é vista como
um grupo que compartilha experiéncias, valores e praticas culturais unicas,
especialmente mediante a Lingua de Sinais, que é central para sua comunicagao e
identidade (Vianna et al., 2022).

Autores como Skliar (1998), Strobel (2008) e Perlin (2014) defendem a visao
socioantropoldgica® da surdez, enfatizando a importancia da inclusdo e do respeito a
diversidade, ao reconhecerem que a surdez e a cultura surda apresentam valores e
significados préprios. Nessa perspectiva, em vez de ser concebida como uma limitagéo

a ser corrigida, a surdez é compreendida como uma experiéncia legitima e culturalmente

6 A perspectiva socioantropolégica da surdez emerge a partir das décadas de 1980 e 1990, no contexto
dos estudos culturais, linguisticos e educacionais, como reagdo as abordagens medicalizantes e
deficitarias predominantes até entdo. Essa concepgdo passa a compreender a surdez como uma
diferenca linguistica e cultural, reconhecendo as pessoas surdas como integrantes de uma comunidade
com identidade propria, lingua de sinais e praticas sociais especificas, deslocando o foco da deficiéncia
para os direitos linguisticos e culturais (Skliar, 1998; Quadros, 2004; Strobel, 2009).
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situada da condicdo humana, que deve ser valorizada em suas singularidades
linguisticas e identitarias.
Strobel (2009, p. 9) afirma que a Histdria nos traz a oportunidade de conhecer tragos

marcantes de determinados grupos quando afirma que a

histéria € a ciéncia que estuda a forma de como os homens se
organizaram e viveram no passado e entender o processo de constante
transformacdo, no caso da histéria de surdos, estudamos de como os
povos surdos se organizaram e viveram no passado e entender o
processo e de transformagdes de como as comunidades surdas surgiram.

A autora corrobora a discussao, ao fornecer subsidios sobre a formagado da
civilizagao, indicando que o movimento do desenvolvimento da humanidade é elemento
fundamental e, ao mesmo tempo, desafiador para a escola, pois determina como a
sociedade produz e organiza a educacgao. A civilizagdo também é marcada pelo avango
das artes, da ciéncia e da tecnologia, além do estabelecimento de sistemas de leis e
governanga que regulam a vida em sociedade. Cada civilizagado tem suas caracteristicas
unicas, influenciadas por fatores geograficos, culturais, econédmicos e historicos (Strobel,
2008).

A experiéncia constitui a base fundamental da Histéria e o papel desempenhado
por ela pode ser examinado a partir de diferentes perspectivas analiticas. Entre as
multiplas possibilidades de abordagem, destacam-se aquelas que iluminam os principais
debates em torno do desenvolvimento das pessoas surdas. Assim, seguindo uma ordem
cronoldgica, esta secao apresenta algumas interpretagdes histéricas oficiais sobre a
surdez, evidenciando como as formas de percepcao e de tratamento dirigidas as pessoas
surdas se transformaram ao longo do tempo.

Nessa dire¢ao, Chartier (1990) ressalta que as representagdes nédo sdo neutras,
mas resultam de condi¢des sociais e histéricas especificas, marcadas por relacées de
poder e disputas simbdlicas. Do mesmo modo, Strobel (2008) evidencia que as “imagens
do outro” sobre a comunidade surda foram, por muito tempo, construidas por olhares
externos, frequentemente carregados de estigmas e visdes reducionistas, que
impactaram diretamente as praticas educacionais e sociais destinadas a esse grupo.
Para Strobel (2009, p. 3),
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A histéria da educagdo de surdos ndo é uma histéria dificil de ser
analisada e compreendida, ela evolui continuamente apesar de varios
impactos marcantes, no entanto, vivemos momentos historicos
caracterizados por mudancas, turbuléncias e crises, mas também de
surgimento de oportunidades.

Na sequéncia, sdo delineadas as mudangas metodoldgicas e as perspectivas

tedricas que passaram a orientar as praticas educacionais direcionadas a comunidade

surda em distintos contextos nacionais e historicos. Essas interpretagdes refletem tanto

0 progresso quanto os desafios enfrentados pela comunidade surda em diferentes

periodos, conforme vemos no Quadro 3.

Quadro 3: Periodos Histoéricos

PERIODO

DESCRIGAO

PRE-HISTORIA

Pouco se sabe sobre as pessoas surdas na Pré-Historia em
razao da auséncia de registros escritos. A comunicagdo e o
tratamento de surdos eram provavelmente baseados em gestos
e outras formas de linguagem visual.

IDADE ANTIGA

Na Grécia Antiga, fildsofos como Aristoteles acreditavam que os
surdos eram incapazes de aprender, pois associavam
pensamento com fala. No entanto, na Roma Antiga, ha registros
de surdos que se comunicavam por meio de sinais.

IDADE MEDIA

Durante a Idade Média, a visdo predominante era de que a
surdez era um castigo divino. No entanto, monges em mosteiros,
como Pedro Ponce de Ledn, comegaram a desenvolver métodos
rudimentares de ensino para surdos.

IDADE MODERNA

Surgimento das primeiras escolas para surdos, como a escola
fundada por Charles-Michel de I'Epée na Franca, no século XVIII.
A linguagem de sinais comegou a ser formalmente reconhecida
e utilizada para a educacao de surdos.

IDADE
CONTEMPORANEA

Reconhecimento oficial da Lingua de Sinais em varios paises. No
Brasil, a Libras foi oficializada em 2002. A inclusdo educacional
e social dos surdos é reforgada por leis e politicas publicas como
a Lei Brasileira de Inclusao.

Fonte: Elaborado pela autora (2026).
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Em muitas sociedades pré-histéricas, as pessoas com deficiéncia, incluindo os
surdos, eram frequentemente integradas nas atividades da comunidade. A sobrevivéncia
e 0 sucesso do grupo dependiam da colaboragéo de todos os membros, e as habilidades
especificas dos surdos poderiam ser valorizadas e aproveitadas de maneiras diferentes.

Na Antiguidade, pensar a educacéo e o desenvolvimento das pessoas surdas foi
desafiador para a sociedade. Segundo Strobel (2008), as pessoas surdas, assim como
outras com algum tipo de deficiéncia, vivenciaram momentos de muito sofrimento,
marcados por casos de exterminios e outras formas de segregacdo. Herodoto, o filésofo
grego, classificava os surdos como seres castigados pelos deuses, em razdo dos
pecados de seus pais. Ele acreditava que era impossivel educar os surdos.

Nesse periodo, as pessoas que nasciam surdas eram consideradas
incompetentes e incapazes de aprender e se relacionar com os outros. O autor ainda

destaca que

Na Roma nao perdoavam os surdos porque achavam que eram pessoas
castigadas ou enfeiticadas, a questao era resolvida por abandono ou com
a eliminacao fisica — jogavam os surdos em rio Tiger. Sé se salvavam
aqueles que do rio conseguiam sobreviver ou aqueles cujos pais os
escondiam, mas era muito raro — e também faziam os surdos de escravos
obrigando-os a passar toda a vida dentro do moinho de trigo empurrando
a manivela (Strobel, 2009, p. 17).

Desde a Antiguidade, ha registros que apontam praticas de extrema violéncia
dirigidas a criangas surdas, frequentemente submetidas ao mesmo destino imposto
aqueles considerados “retardados” ou “deformados”. Em muitos casos, eram condenadas
a morte ou ao abandono, permanecendo a margem da vida econémica, social, cultural,
educacional e politica (Meserlian; Vitaliano, 2009).

Strobel (2009) sinaliza que, por meio da oralizagéo, as pessoas surdas ndo eram
capazes de interagir, raciocinar, aprender e se desenvolver. Essas situagdes, oriundas
de conclusdes e influéncias da cultura oralista, definiam que os surdos eram incapazes
de serem ensinados. Como consequéncia, acreditava-se que eles nao deveriam ser
educados e, portanto, eram impedidos de frequentar escolas, sendo excluidos dos
processos educativo e social.

Afirma Strobel (2009, p. 16) que,



42

Na Grécia, os surdos eram considerados invalidos e muito incémodo para
a sociedade, por isto eram condenados a morte —langados abaixo do topo
de rochedos de Taygéte, nas aguas de Barathere - e os sobreviventes
viviam miseravelmente como escravos ou abandonados sé. Para Egito e
Pérsia, os surdos eram considerados como criaturas privilegiadas,
enviados dos deuses, porque acreditavam que eles se comunicavam em
segredo com os deuses. Havia um forte sentimento humanitario e
respeito, protegiam e tributavam aos surdos a adoragéo, no entanto, os
surdos tinham vida inativa e ndo eram educados.

O percurso educacional das pessoas surdas revela-se historicamente marcado por
grandes dificuldades. Observamos que, desde a Antiguidade, a educagéo de surdos
atravessou diferentes fases, refletindo as concepgdes sociais, culturais e cientificas
predominantes em cada periodo. Na Grécia Antiga, por exemplo, sdo escassos 0s
registros acerca da formacgao de individuos surdos, contudo notamos a predominancia
de forte énfase na oralidade como meio central de comunicagao e de transmissido do
conhecimento (Novais, 2024b).

Historicamente, a fala foi compreendida como a capacidade de se comunicar
verbalmente e considerada requisito fundamental para a participagao social e para o
acesso ao conhecimento. A auséncia dessa habilidade frequentemente resultava na
marginalizagao das pessoas surdas, que eram vistas como incapazes de aprender ou de
se engajar na vida publica. Nesse sentido, Strobel (2009) lembra que ja em Aristoteles
prevalecia a crenga de que a surdez impedia o aprendizado.’

Contudo, a prépria Strobel (2009, p. 16) ressalta que “a histéria da surdez n&o
pode ser contada apenas a partir da perspectiva de professores ouvintes, médicos,
politicos ou religiosos”. As narrativas das comunidades surdas, especialmente por meio
de suas associagoes, constituem espacos privilegiados para dar “voz” as experiéncias e
ressignificar as memoarias, apresentando outras versdes e sentidos sobre a educagéao e
a vida dos surdos.

Ao considerarmos o extenso periodo da ldade Média, compreendido entre os
séculos V e XV, torna-se evidente que a exclusao e a invisibilidade constituiram marcas

predominantes no que se refere a educacgao das pessoas surdas. Durante esses mil anos,

7 Aristételes, em sua obra Problemata, afirmava que “aqueles que sdo surdos de nascenga tornam-se
insensatos e incapazes de razao, porque ndo podem ouvir’ (apud Lane, 1992). Tal concepgéo reforgava
a associagao entre pensamento e fala, servindo de base para a marginalizagao histérica dos surdos.
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a sociedade medieval, fortemente permeada por concepgdes religiosas e crencgas
supersticiosas, interpretava as defici€ncias como manifestagées de desagrado divino ou
como punicdes decorrentes de pecados cometidos pela familia ou pela propria
comunidade (Strobel, 2009). Nesse contexto, os surdos eram frequentemente
marginalizados e privados de qualquer possibilidade de instrucado formal, sendo
relegados ao siléncio e a segregacgao social.

Dessa forma, algumas experiéncias pontuais de acolhimento surgiram em
ambientes religiosos, como mosteiros, onde a pratica do voto de siléncio levou a criagéo
de sistemas gestuais rudimentares para a comunicacgao interna. Esses sistemas, ainda
que nao fossem reconhecidos como linguas, demonstram que, mesmo em um cenario
marcado pela exclusado, existiam formas incipientes de linguagem visual que, de certo
modo, antecipavam a importancia futura da Lingua de Sinais. Tais praticas revelam a
ambivaléncia da |dade Média: de um lado, a marginalizagao e o estigma e, de outro, a
semente de experiéncias comunicativas que, mais tarde, daria origem a novos
paradigmas educacionais (Lacerda, 1998).

Essa visdo resultava em uma marginalizagao significativa das pessoas com
deficiéncia, incluindo os surdos. A surdez era considerada uma maldicdo divina e um
obstaculo a inteligéncia. As pessoas surdas eram frequentemente isoladas,
estigmatizadas e privadas de direitos basicos, e o acesso a educagao formal era
inexistente ou extremamente limitado (Strobel, 2009). Durante a Idade Média, individuos

surdos foram submetidos a inumeras formas de violéncia e opresséo:

Ndo davam tratamento digno aos surdos, colocava-os em imensa
fogueira. Os surdos eram sujeitos estranhos e objetos de curiosidades da
sociedade. Aos surdos era proibido receberem a comunhao porque eram
incapazes de confessar seus pecados, também haviam [sic] decretos
biblicos contra o casamento de duas pessoas surdas s6 sendo permitido
aqueles que recebiam favor do Papa. Também existiam leis que proibiam
os surdos de receberem herancas, de votar e enfim, de todos os direitos
como cidadados. Os monges beneditinos, na Italia, empregavam uma
forma de sinais para se comunicar entre eles, a fim de néo violar os rigidos
votos de siléncio (Strobel, 2009, p. 19).

Segundo Witkoski, (2011, p.18), “Infelizmente a historia de desrespeito as pessoas

com deficiéncia € marcada pela barbarie”, pois, ao conhecermos a histdria do povo surdo,
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€ possivel evidenciarmos o quanto a comunidade surda foi barbarizada, o quanto o povo
surdo sofreu, assim como outros grupos de pessoas com deficiéncia. Tais retaliagdes
intensificaram os processos discriminatérios, permitindo os estigmas.

Somente no século XVI comegaram as tentativas de se educar pessoas surdas.
Pioneiros como Pedro Ponce de Léon, John Bulwer e Juan Pablo Bonet deram os
primeiros passos nessa area. No entanto, foi somente dois séculos depois que um
religioso francés, Michel de L’Epée, desenvolveu um método de ensino para surdos em
Paris, iniciando a pratica do gestualismo (Novais, 2024b).

A educacéao de pessoas surdas passou por importantes reformulagdes a partir das
contribuicdes de Pedro Ponce de Ledn (1510-1584), monge beneditino espanhol,
reconhecido como pioneiro nesse campo. Sua pratica baseava-se em métodos
individualizados, por meio dos quais os estudantes surdos aprendiam a ler, escrever e
articular a fala. A énfase dada a linguagem oral revela a centralidade que atribuia a
oralidade no processo educativo (Novais, 2024b).

E relevante destacarmos, entretanto, que os discipulos de Ponce de Leén eram
oriundos de familias da elite, cuja preocupagéo principal consistia em garantir a
continuidade do patriménio familiar, por isso, era necessario que seus filhos, mesmo
sendo surdos, estivessem preparados para gerir os bens e manter a posi¢cao social. De

acordo com Campello (2008, p. 51),

A educacao dos Surdos comecou no século XVI, quando o Frei Pedro
Ponce de Léon, da Espanha, comegou a ensinar os Surdos a falar e a ler,
para que pudessem receber as herancas. Foram desenvolvidas as
caracteristicas do alfabeto manual e similar criado por um dos monges,
Melchor Sanchez de Yebra, que, em 1586 criou o alfabeto manual com o
objetivo de ajudar a desenvolver a comunicacdo das mé&os por causa do
voto do siléncio no monastério.

Pedro Ponce de Ledén desenvolveu métodos de ensino adaptados as
necessidades individuais de cada aluno surdo, acreditando que cada pessoa tinha
potencial para aprender e desenvolver suas habilidades, independentemente de sua
deficiéncia auditiva. Essa abordagem personalizada foi revolucionaria para a época
(Novais, 2024a).
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Esse pensamento acarretou uma nova era para a condugao da formacéo e
desenvolvimento educacional. Dessa forma, Ponce de Ledén também fez avancos
significativos ao demonstrar que as pessoas surdas podiam aprender a ler, escrever e
falar. Utilizando técnicas inovadoras, como sinais manuais, escrita e leitura labial, ele
conseguiu ensinar seus alunos surdos a se comunicarem eficazmente (Novais, 2024a).
Seu sucesso em ensinar a fala a pessoas surdas desafiou as percepg¢des da sociedade
sobre as capacidades daquelas e estabeleceu um precedente para a educacéo formal

de surdos. Segundo Campello (2008, p. 51),

A educacao dos Surdos comecou no século XVI, quando o Frei Pedro
Ponce de Léon, da Espanha, comecou a ensinar os Surdos a falar € a ler,
para que pudessem receber as herancas. Foram desenvolvidas as
caracteristicas do alfabeto manual e similar criado por um dos monges,
Melchor Sanchez de Yebra, que, em 1586 criou o alfabeto manual com o
objetivo de ajudar a desenvolver a comunica¢cdo das méaos por causa do
voto do siléncio no monastério.

Antes de Ponce de Ledn, a educagao formal para surdos era praticamente
inexistente. Ele abriu caminho para a criagao de instituicdes educacionais especializadas
ao demonstrar que as pessoas surdas podiam se beneficiar de um ambiente educacional
estruturado. A metodologia e os principios de ensino desse educador tiveram impacto
duradouro, influenciando educadores posteriores e moldando o desenvolvimento de
programas e escolas para surdos na Europa e em outras partes do mundo (Meserlian;
Vitaliano, 2009).

Embora Ponce de Leén ndo tenha publicado seus métodos, seu trabalho foi
amplamente reconhecido e documentado posteriormente por outros profissionais e
pesquisadores. Sua reputagdo como educador de surdos se espalhou, tornando-o uma
figura icbnica na historia da educagdo de surdos. O sucesso de seus métodos foi
documentado por seus sucessores, culminando na influéncia de outros educadores e
pesquisadores nos séculos seguintes (Sofiato; Carvalho; Coelho, 2021).

Ele desempenhou papel fundamental na transformag¢ao da educagéao de surdos,
desafiando as normas e crencas de sua época e demonstrando que as pessoas surdas

tinham o potencial para aprender e se comunicar de maneira eficaz. Seu legado continua
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a ser uma fonte de inspiracdo e um marco importante na histéria da educacgao inclusiva
(Sofiato; Carvalho; Coelho, 2021).

Foi somente no século XVIII que a educacéo formal de pessoas surdas passou a
ganhar contornos mais consistentes, sobretudo a partir da atuagdo de Charles-Michel de
L’Epée, na Franca. Considerado o “pai dos surdos”, L’'Epée fundou uma escola que
adotava a Lingua de Sinais como principal recurso pedagdgico, embora a época fosse
compreendida sob a denominagao de método mimico. Essa iniciativa representou um
marco historico, pois conferiu visibilidade a Lingua de Sinais e consolidou os primeiros
esforgos sistematicos de escolarizacdo da comunidade surda (Lacerda, 1998; Lane,
1992; Strobel, 2009). Segundo Sofiato, Carvalho e Coelho (2021, p. 18):

O instituto de Paris, no século XVIll, com o abade Charles Michel de
L’épée, adotava o método mimico e todo o trabalho pedagdgico se
embasava por meio de tal proposta. Apos a sua morte, o abade Roch-
Ambroise Cucurron Sicard deu continuidade ao trabalho com tal método,
mas, apos a sua morte e ao longo do século XIX, houve uma mudanga
nos rumos da instituicdo e a presenca de Jean Marc Gaspard ltard,
médico francés, fortaleceu a medicalizagao no instituto.

O “método mimico” refere-se a compreensdo da época acerca do que hoje
denominamos Lingua de Sinais. De certo modo, expressava, ainda que de forma
incipiente, tentativas de ensino fundamentadas em praticas gestuais.

A observacdo desses gestos iniciais foi decisiva para que L’Epée concebesse o
denominado método mimico, estruturado a partir da Lingua de Sinais utilizada pela
comunidade surda parisiense, ainda que adaptada as convengdes pedagogicas de seu
tempo. Esse trabalho representou ruptura com praticas anteriores, marcadas pela
exclusao ou pela énfase exclusiva na oralizagédo, e inaugurou um novo paradigma no
campo da educacdo de surdos, pautado no reconhecimento da visualidade como
fundamento do processo educativo (Sofiato; Carvalho; Coelho, 2021).

Cabe ressaltarmos que, no campo da visualidade, as primeiras praticas educativas
direcionadas as pessoas surdas envolveram a elaboracdo do alfabeto manual, que se
constituiu em um dos primeiros métodos visuais reconhecidos na histéria da educagao
de surdos. Esse sistema permitia se estabelecer uma ponte entre a lingua escrita e a

comunicagao gestual, criando possibilidades de aprendizagem mesmo em contextos nos
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quais a oralidade nao era viavel. Mais do que um simples recurso técnico, o alfabeto
manual representou uma inovagao metodoldgica, pois inaugurou a valorizagdo da
visualidade como dimensao central do processo educativo da comunidade surda.

A partir desse marco, consolidou-se um caminho que influenciaria praticas
posteriores, como o método mimico de Charles-Michel de L’Epée, no século XVIII, na
Franga, em que a Lingua de Sinais passou a ocupar lugar de destaque na instrugao
formal. Dessa forma, conforme aponta Strobel, o alfabeto manual sistematizado por Juan
Pablo Bonet (1620) ndo apenas significou avan¢o na busca por alternativas pedagdgicas,
mas também langou as bases para a construgdo de uma pedagogia visual, essencial ao
reconhecimento da singularidade linguistica e cultural dos surdos e para a constituigao
da surdez como diferenca e n&do como deficiéncia (Strobel, 2009).

No século XX, movimentos sociais e politicas publicas comegcaram a enfatizar a
inclusdo de pessoas com deficiéncia no sistema educacional. A Declaragao de
Salamanca (Unesco, 1994) foi um marco importante, promovendo a educacgao inclusiva
como um direito fundamental. No Brasil, a Lei Brasileira de Incluséo, lei n°® 13.146, de 6
de julho de 2015, reforgou essa diretriz, estabelecendo garantias para a incluséo de
pessoas com deficiéncia em todos os niveis de ensino.

Partindo dessas perspectivas, os surdos superaram barreiras discriminatorias e
conquistaram seu espacgo na sociedade, especialmente no que se refere as analises
identitaria e cultural. Parafraseando Ennes e Marcon (2014), é importante destacarmos
0s pesquisadores que, além de oferecerem posicionamentos criticos, reconhecem que
os fendbmenos relacionados as identidades contribuem para a reflexdo sobre o carater
processual e dindmico destas. Essas reflexdes nos revelam os aspectos universais e
particulares, destacando caracteristicas especificas e gerais dos contextos histéricos e
sociais que foram moldados pelas experiéncias de vida das pessoas surdas.

A inclusao de alunos surdos na sociedade contemporanea representa um desafio
que requer uma abordagem interdisciplinar envolvendo aspectos histéricos, sociais,
tecnolégicos e pedagdgicos.

A trajetéria da educagao de surdos € marcada por avangos significativos nos
campos legal, pedagdgico e socia, contudo, na contemporaneidade, ainda persistem
barreiras estruturais que dificultam a efetivacdo da inclusdo plena desses sujeitos nos
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sistemas educacionais e no mercado de trabalho. Como sinaliza Witkoski (2011, p. 21),
tais obstaculos nédo se restringem ao acesso, mas atravessam as condi¢gdes de
permanéncia, reconhecimento e valorizagdo profissional das pessoas surdas. Essa
realidade é evidenciada no relato da pesquisadora, ao descrever as dificuldades

enfrentadas apos o processo de ensurdecimento:

“‘Como desde o processo de ensurdecimento n&do havia conseguido
retornar ao mercado de trabalho conforme pretendia, com meu curriculo
recusado por todas as instituicdes de ensino as quais o enviara, precisava
da bolsa do Doutorado para conseguir cursa-lo. Diante da enorme
caréncia de bolsas disponiveis, receosa de nao ser contemplada, buscava
alternativas de como manter-me no curso, caso nao a recebesse. Busquei
apoio junto a uma pessoa, que moral e legalmente teria obrigacéo de
fornecé-lo, sendo que obtive como resposta: ‘Vé se entendi direito, vocé
acha que nao vai conseguir a bolsa? Por favor, uma faxineira ganha quase
isso! E para que mesmo que vocé quer fazer Doutorado? Acha que vai
ser diferente? Vocé ainda nao entendeu que com ou sem Doutorado sua
condicdo nao vai mudar?’ Indubitavelmente, a comemoracdo ao meu
ingresso no Mestrado em 1999 ndo se deu apenas pelo sucesso no
processo, mas porque a aprovacao estava associada a perspectivas de
um futuro profissional também bem-sucedido, pois na época eu era
ouvinte. [...] Este julgamento ndo era restrito somente ao senso comum
de algumas pessoas de minhas relagbes pessoais a época, mas
compartilhado por muitas instituicbes que se denominam de Ensino.”

O relato® explicita experiéncias de discriminacédo vivenciadas na atualidade em
funcdo da surdez, mesmo diante de uma trajetéria académica consolidada. Ao narrar sua
aprovacgao no curso de Doutorado em Educacéo, a autora evidencia reacbes marcadas
por surpresa, desconfianca e questionamentos acerca da legitimidade de sua formagao
e de suas possibilidades de insercao profissional. Diferentemente da recepcéao positiva
obtida no ingresso ao Mestrado, periodo em que ainda era ouvinte, a condi¢gao de pessoa
surda passou a ser interpretada como fator limitador de suas capacidades académicas e
profissionais, revelando a persisténcia de praticas capacitistas ° que perpassam tanto as

relagdes sociais quanto as instituigdes educacionais.

8 A tese de doutorado de Witkoski (2011), da qual o trecho citado foi extraido, encontra-se disponivel na
integra no Repositorio Digital da Universidade Federal do Parana (UFPR), podendo ser consultada
publicamente em: https://acervodigital.ufpr.br/handle/1884/26892.

9 O termo capacitista refere-se a atitudes, praticas e discursos que hierarquizam as pessoas a partir de
padrdes corporais, sensoriais ou cognitivos considerados “normais”, desvalorizando e inferiorizando
aquelas que apresentam deficiéncias. O capacitismo manifesta-se tanto de forma explicita quanto velada,
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Historicamente, a educacdo de surdos passou de uma abordagem
predominantemente assistencialista para uma perspectiva mais inclusiva e centrada nos
direitos humanos. As batalhas enfrentadas pelo povo surdo se intensificaram na criagao
de estruturas e processos para garantir que a educagao para pessoas surdas e outras
deficiéncias fosse organizada de maneira a promover um ambiente educativo mais eficaz
e inclusivo. Recentemente foi aprovada a lei n° 14.191/2021, que incorporou a
modalidade de educacéo bilingue a lei n® 9.394/1996- LDB. A politica nacional, portanto,
define dois possiveis espagos para a escolarizagdo de surdos: (i) na escola de surdos
com professores bilingues; e (ii) na escola regular, com a presenga de intérprete e
Atendimento Educacional Especializado (AEE), sendo esta ultima indicada na legislagao
como escola inclusiva (Brasil, 2021).

Cabe salientar que o embate sobre a escolarizagdo dos surdos envolveu o
Movimento Surdo, representado pela FENEIS, e a antiga SECADI, durante a formulagao
do Plano Nacional de Educacdao (PNE) 2014-2024. Outra situagdo que afetou esse
processo educacional dos surdos ocorreu na Conferéncia Nacional de Educagao
(CONAE), de 2010, ao desconsiderar as reivindicagbes por escolas bilingues,
defendendo a incluséo irrestrita nas escolas comuns. Apesar disso, 0 Movimento Surdo
conseguiu que a proposta de educagao bilingue fosse incorporada ao PNE, com a
ampliacdo da Meta 4, permitindo a educacgao bilingue em escolas inclusivas, bilingues e
classes bilingues.

A incorporagao da educacao bilingue no PNE 2014-2024, ainda que permeada
por tensbes e ambiguidades, representa avango no reconhecimento dos direitos
linguisticos da comunidade surda e na legitimagao da Libras como lingua de instrucédo.
Nesse sentido, a segéo evidencia que 0os marcos legais e os movimentos sociais foram

decisivos para deslocar a educacéo de surdos de um modelo assistencialista’® para uma

ao pressupor incapacidade, dependéncia ou menor valor social das pessoas com deficiéncia,
desconsiderando suas competéncias, saberes e formas préprias de existéncia (Diniz, 2007; Mello, 2016).

10 Assistencialismo refere-se a uma abordagem social e educacional baseada na oferta de ajuda pontual,
caritativa ou compensatoéria a determinados grupos, sem promover a autonomia, participagao ativa ou o
reconhecimento de seus direitos destes. No campo da educagao de surdos, o assistencialismo manifesta-
se quando a surdez é tratada apenas como deficiéncia a ser “amenizada”, priorizando agdes de cuidado
ou adaptagao minima em detrimento do acesso pleno a educacgao bilingue, a valorizagdo da Libras e ao
reconhecimento da pessoa surda como sujeito de direitos linguisticos, culturais e sociais (Skliar, 1998;
Mantoan, 2003).
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perspectiva orientada pela inclusdo com respeito a diversidade, reafirmando a
centralidade do bilinguismo como principio estruturante das politicas educacionais

contemporaneas.

2.2. O Aluno Surdo na Sociedade Contemporanea: Desafios entre a Educagao
Bilingue e a Inclusao

A mudancga paradigmatica em relagdo a educacéo de surdos ocorreu no século
XX, impulsionada por movimentos sociais e pela promulgacao de politicas de inclusdo. A
Declaragao de Salamanca (Unesco, 1994) foi um marco na promog¢ado da educagao
inclusiva, reconhecendo o direito de todas as criangas a uma educagao de qualidade,
adaptada as necessidades individuais delas.

No Brasil, a Lei Brasileira de Inclusado, a lei n® 13.146, de 6 de julho de 2015,
estabelece diretrizes claras para a inclusdo de pessoas com deficiéncia, incluindo os

surdos, em todos os niveis de ensino. Soleman e Bousquat (2021, p. 02) destacam que,

No Brasil, em 2013, estimou-se que 1,1% da populacdo apresentava
deficiéncia auditiva, sendo que 0,9% adquiriram essa condigéo devido a
doencas ou acidentes, e 0,2% a tinham desde o nascimento. Entre as
pessoas com deficiéncia auditiva, 20,6% apresentavam grau intenso ou
muito intenso de limitagdes, incapazes de realizar atividades habituais, o
que corresponde a 1.799.885 individuos com comprometimento
significativo do sistema auditivo. Pesquisa global sugere que no Brasil
existiriam 1.700.000 surdos usuarios de lingua de sinais, 0 que coincide
com o numero de pessoas que relatam enfrentar grandes dificuldades
auditivas. Isso ressalta a importincia de considerar as diferentes
concepcgoes de deficiéncia auditiva na formulagao de politicas publicas de
saude destinadas a essa populacéo.

Os desafios enfrentados pelos alunos surdos no sistema educacional
contemporaneo sao numerosos e variam desde barreiras atitudinais e estruturais até a
falta de recursos pedagdgicos adequados. As barreiras atitudinais, como preconceitos e
esteredtipos, muitas vezes resultam na marginalizagdo dos alunos surdos dentro do
ambiente escolar (Santos, et al., 2023). Nesse sentido, Quadros (2006) evidencia que a
insuficiente formagao dos professores em Libras e em praticas pedagodgicas inclusivas

representa um dos principais entraves a efetivagao da inclusdo desses alunos.
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A implementacgao de politicas publicas e a legislacdo tém sido importantes para a
inclusdo de alunos surdos. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), por exemplo,
tem sido instrumento fundamental para orientar a educagédo inclusiva no Brasil,
estabelecendo competéncias e habilidades que todos os alunos, incluindo os surdos,
devem desenvolver ao longo de sua trajetoria escolar (Brasil, 2018). No entanto, a
efetivacao dessas politicas requer monitoramento continuo e avaliagao sistematica para
garantir que as diretrizes sejam efetivamente aplicadas e que as necessidades dos
alunos surdos sejam atendidas.

Segundo dados do IBGE/2022, com uma populagao total de 203.080.756 milhdes
de pessoas no Brasil, aproximadamente 5% se identificam como surdas. Isso equivale a
cerca de 10.154.038 pessoas que se consideram surdas no pais. Essa estatistica
sublinha a relevancia de politicas publicas e iniciativas voltadas para promover a incluséao
e acessibilidade para a comunidade surda, garantindo que as necessidades e direitos

desta sejam adequadamente atendidos, conforme observamos no Grafico 1.

Grafico 1: Numero de Pessoas que se Identificam como Surdas
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Fonte: Elaborado pela autora com base em dados do IBGE/2022.
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A partir desse panorama estatistico, podemos ter ideia de quantos alunos surdos
frequentam a escola. Se considerarmos que a distribuicao percentual de pessoas surdas
se aplica de forma similar a populacdo em idade escolar, podemos fazer uma estimativa.

Segundo dados recentes do Censo Escolar (2024), a populagao escolar brasileira
na educagao basica € de aproximadamente 48 milhdes de alunos matriculados. Dentre
estes, cerca de 61,5 mil alunos apresentam alguma deficiéncia relacionada a surdez,
incluindo 17.141 estudantes com surdez, 37.625 com deficiéncia auditiva e 548 com

surdo-cegueira.
Figura 1: Dados de Matriculas de Pessoas Surdas/Censo Escolar 2024
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TOTAL: 17.141 ( TOTAL: 37.625 ] TOTAL: 548

Fonte: Elaborada pela autora a partir dos dados no Censo Escolar 2024. Disponivel em:
https://www.gov.br/inep/pt-br/assuntos/noticias/censo-escolar/confira-o-panorama-dos-surdos-na-
educacao-brasileira.

Essa estimativa ressalta a importancia de se desenvolver e implementar
estratégias educacionais inclusivas e acessiveis, garantindo que esses alunos recebam
0 suporte necessario para uma educacao de qualidade. Além disso, ela também

evidencia os grandes desafios enfrentados na promogao da inclusdo e na adaptagao do


https://www.gov.br/inep/pt-br/assuntos/noticias/censo-escolar/confira-o-panorama-dos-surdos-na-educacao-brasileira
https://www.gov.br/inep/pt-br/assuntos/noticias/censo-escolar/confira-o-panorama-dos-surdos-na-educacao-brasileira
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sistema educacional para atender as necessidades especificas dos alunos surdos (IBGE,
2022).

Diversas experiéncias exitosas de inclusdo de alunos surdos podem servir de
modelos para a construgdo de praticas educacionais mais inclusivas. As escolas
bilingues para surdos, que utilizam a Libras como lingua de instrugéo e o portugués como
segunda lingua, tém demonstrado resultados positivos tanto em termos de aprendizagem
quanto de desenvolvimento social dos alunos (Quadros, et al., 2016). A Escola Municipal
de Educacéo Bilingue para Surdos de Porto Alegre, por exemplo, é referéncia nesse
sentido, mostrando que a adogao de praticas pedagdgicas bilingues pode promover uma
educagao mais equitativa e inclusiva.

No ordenamento juridico brasileiro, a discussdo sobre a educagao bilingue de
surdos esta diretamente vinculada aos principios da educagéao inclusiva com igualdade
de oportunidades, previstos na legislagdo educacional. O decreto n°® 7.611/2011
estabelece que o dever do Estado com a educagdo das pessoas publico-alvo da
educacao especial deve ser efetivado sem discriminacdo e considerando as
necessidades educacionais especificas dos estudantes, o que inclui, no caso dos surdos,
o reconhecimento da Lingua Brasileira de Sinais (Libras) como elemento central do
processo de ensino-aprendizagem. Dessa forma, a legislagdo ndo impede a organizagao
de propostas bilingues, mas exige que o sistema educacional se estruture para garantir
acesso, participagéo e aprendizagem em condigdes de equidade (Brasil, 2011).

Nesse sentido, embora o decreto n°® 7.611/2011 defenda a inclus&o na rede regular
de ensino, ele também respalda a adog¢ao de estratégias educacionais que respeitem a
diferenca linguistica e cultural da comunidade surda, reforgcando que a efetivagdo do
direito a educagéao passa pelo reconhecimento da Libras, pela organizagdo de ambientes
acessiveis e pela superagao de praticas homogéneas que invisibilizam a especificidade
surda (Brasil, 2011).

Construir a qualidade social da educagao a todos pressupde conhecimento dos
interesses sociais da comunidade e dos amparos legais. Com base nas atribuigbes do
art. 84, incisos IV e VI, alinea "a", da Constituicao, e considerando o art. 208, inciso lll,
da Constituigao, os art. 58 a 60, da lei n® 9.394/1996, o art. 9°, § 2°, da lei n® 11.494/2007,
e o art. 24, da Convencéao sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia, promulgada
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pelo decreto n° 6.949/2009, o pais estabelece que o dever do Estado na educagao
especial sera garantido por diretrizes como a inclusdo educacional sem discriminagao, a
adaptacao conforme necessidades individuais bem como os apoios técnico e financeiro
a instituigdes privadas especializadas sem fins lucrativos (Brasil, 2011).

Nesses termos, a educagao especial deve assegurar o atendimento educacional
especializado, integrando a proposta pedagdgica da escola e envolvendo a familia para
garantir o acesso e a participagao dos estudantes. Contudo, o Poder Publico incentivara
0 acesso a esse atendimento de forma complementar ao ensino regular, assegurando
matricula dupla, e prestara apoios técnico e financeiro para ampliar a oferta desse
servico, incluindo a formagao continuada de professores e gestores, a adequacéao
arquitetbnica para acessibilidade e a producdo de materiais acessiveis como Braille,
Libras e tecnologias assistivas (Brasil, 2011).

Considerando os movimentos e os impactos das tecnologias na vida humana, a
formacgao do individuo no século XXI, sob a perspectiva pedagdgica e da fungao social
das instituigdes, deve reconhecer o papel transformador das tecnologias digitais na
sociedade e no processo educativo. Isso requer novas abordagens em relagdo as
atividades de aprendizagem, ao que se deve aprender e a importancia do aprendizado
continuo.

O uso de TD é aspecto crucial para a inclusdo de alunos surdos na sociedade
contemporanea. Dispositivos de amplificagdo sonora, softwares de traducao de Libras e
outras tecnologias assistivas tém se mostrado essenciais para apoiar a comunicagao e o
aprendizado dos alunos surdos (Marschark; Knoors, 2012). Essas tecnologias nao
apenas facilitam o acesso a informacgao, mas também promovem a autonomia dos alunos
surdos, permitindo que eles participem mais ativamente das atividades escolares e
sociais.

No ambito da educacgao superior, o decreto n° 7.611, de novembro de 2011,
estabeleceu a obrigatoriedade de criacdo de nucleos de acessibilidade nas instituicdes
federais de ensino superior. Esses nucleos tém como objetivo eliminar barreiras fisicas,
de comunicacéao e de informagao, promovendo a plena participacao e o desenvolvimento

académico e social dos estudantes com deficiéncia, além de constituir um irrevogavel
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principio nacional. Como fundamento dessa premissa, podemos recorrer ao que apontam
Lopes e Santos (2020, p. 149):

O fortalecimento das politicas publicas, ao mesmo tempo em que nascem
de inquietagBes e problemas de grupos sociais, resultam de certo modo,
no retrato que a sociedade tem sobre determinados assuntos, pois,
efetivamente, os textos legais acompanham a evolugdo intelectual e
social da humanidade, e, nao diferente, ocorreu nas politicas publicas
voltadas as pessoas com deficiéncia.

Dessa forma, as politicas educacionais no Brasil estdo em processo de
desenvolvimento e ampliacdo para apoiar alunos surdos, promovendo tanto o ensino
bilingue quanto a oferta na modalidade inclusiva. Assim, torna-se evidente e fundamental
que o contexto educacional inclua intérpretes, instrutores surdos e equipes
especializadas na formacgdo de professores. Esses elementos sdo essenciais para
garantir que o ambiente de aprendizagem seja acessivel e inclusivo, proporcionando o
suporte necessario para que os alunos surdos possam alcancar seu pleno potencial
académico e social.

Cabe salientarmos que, no ano de 2013, o ensino superior registrou um total de
29.034 alunos com alguma deficiéncia. Dentre estes, 1.488 eram surdos (representando
5,13% do total), 7.037 eram deficientes auditivos (24,24% do total) e 151 eram
surdocegos (0,52% do total). A questdo que colocamos é se esses alunos estdo
efetivamente inclusos na educacao superior e se ha barreiras que dificultam sua

permanéncia.

Tabela 1: Numeros de Estudantes Surdos no Ensino Superior em 2013

CATEGORIA TOTAL DE ALUNOS PERCENTUAL DO TOTAL
Alunos Surdos 1.488 5,13%
Alunos Deficientes Auditivos 7.037 24,24%
Alunos Surdocegos 151 0,52%
Total Geral 29.034 100%

Fonte: Elaborada pela autora/2026 com base nos dados do INEP. Disponivel em: http://inep.gov.br.
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A compreensdo desses dados ganha relevancia quando comparada com
informagdes mais recentes sobre as matriculas de estudantes surdos no ensino superior.
Em 2013, o ambiente académico comecgou a experienciar a inclusdo desse grupo de
alunos. Junto desse marco, ndo bastava apenas a presenca de professores/as surdos/as
ou de professores/as fluentes na Lingua de Sinais em sala de aula. Naquele momento
destacou-se a importdncia de que todos os profissionais envolvidos tivessem
conhecimento sobre a filosofia bilingue e sobre a visdo socioantropologica da surdez,
para que, a partir dai, elaborassem estratégias educacionais que comtemplassem as
necessidades de aprendizagem dos surdos.

O panorama dos surdos na educacgao superior brasileira reflete um cenario em
permanente desenvolvimento, marcado por esforcos continuos com a inclusao e
garantindo o acesso equitativo a educacgao para estudantes surdos. Nos ultimos anos, o
Brasil tem avancado na implementacao de politicas e praticas destinadas a integrar esses
alunos no ensino superior, mas ainda enfrenta desafios significativos para a permanéncia
estudantil desse publico.

Destacamos, aqui, o quanto a legislagdo brasileira tem desempenhado papel
crucial na promocao da inclusédo de estudantes surdos. O decreto n® 7.611, de novembro
de 2011, estabeleceu a obrigatoriedade de nucleos de acessibilidade nas instituicbes
federais de ensino superior, com o objetivo de remover barreiras fisicas, de comunicagao
e de informacado. Além disso, a Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia (lei
n° 13.146/2015) reforga o direito a educagéo inclusiva e ao suporte necessario para
estudantes com deficiéncia.

De acordo com o Ministério da Educacdo (MEC), no ano de 2020, foram
identificados no ensino superior brasileiro um total de 5.978 estudantes com deficiéncia
auditiva, 2.235 com surdez e 132 com surdocegueira. Esses dados refletem a
composicao das deficiéncias auditivas entre os alunos do ensino superior e fornecem
uma visao sobre a presenca e a inclusao de individuos com diferentes tipos de deficiéncia

auditiva no contexto académico.



57

Tabela 2: Estudantes com Deficiéncia Auditiva no Ensino Superior em 2020,
Conforme Identificado pelo MEC

TIPO DE DEFICIENCIA NUMERO DE ESTUDANTES
Deficiéncia Auditiva 5.978
Surdez 2.235
Surdocegueira 132

Fonte: Elaborada pela autora a partir dos dados do MEC. Disponivel em: https://www.gov.br/inep/pt-
br/acesso-a-informacao/dados-abertos/sinopses-estatisticas/educacao-superior-graduacao.

A Tabela 2 apresenta a quantidade de estudantes matriculados no ensino superior
com diferentes tipos de deficiéncia auditiva em 2020. A inclusdo de alunos surdos na
sociedade contemporanea € um processo complexo que exige a colaboragao de diversos
atores incluindo educadores, gestores escolares, familias e a comunidade em geral.
Embora muitos desafios ainda persistam, o papel exercido pelas politicas publicas, pelas
tecnologias assistivas e pelas praticas pedagodgicas inovadoras oferece caminhos
promissores para a constru¢cdo de uma educagdo verdadeiramente inclusiva.
Consequentemente, essas mudancas também afetam a forma de se estruturar a
educacao escolar e de desenvolver o trabalho docente.

A formacao continuada de professores € fundamental para garantir educacéao
inclusiva de qualidade para os alunos surdos. Programas de formagao, como o ProLibras,
tém sido fundamentais para capacitar educadores em Libras e em praticas pedagogicas
inclusivas, permitindo que eles desenvolvam as competéncias necessarias para atender
as necessidades especificas dos alunos surdos (Quadros, 2006). A formagédo de
professores deve incluir ndo apenas o aprendizado da Libras, mas também o
desenvolvimento de estratégias pedagdgicas que promovam a inclusao e a participagéao
ativa dos alunos surdos no ambiente escolar.

O decreto federal n® 5.626/2005 estabeleceu a obrigatoriedade da inclusdo da
disciplina de Libras nos cursos de formacao de professores, ndao permitindo que as
instituicoes deixem de oferta-la em suas matrizes curriculares. Sob o ponto de vista legal,
a presenga da Libras como disciplina obrigatéria é inegociavel na formagdo docente,

contudo essa imposicao levanta diversas questdes como o espaco efetivo que a
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disciplina ocupa no curriculo e a extensdao de sua contribuigdo para a formacgao
profissional do futuro professor.

As trajetorias histérica e social da educacéo de surdos, juntamente com os
desafios e oportunidades atuais bem como as inovagdes pedagdgicas, sao elementos
cruciais para a compreensao e promog¢ao da inclusao dos alunos surdos no sistema
educacional contemporaneo.

Os dados apresentados anteriormente revelam crescimento significativo nas
politicas de promogéo e divulgacao da Lingua Brasileira de Sinais (Libras) na sociedade
brasileira. Esse avango nao se restringe apenas ao reconhecimento legal da Libras como
lingua oficial, mas também abrange uma série de iniciativas que visam a sua
implementagao em diversos setores, como educacio, saude e comunicagao, a criagcao
de programas que incentivam a formagao de profissionais qualificados, como tradutores
e intérpretes, além da inclusao da Libras nos curriculos escolares.

Essas agbes sdo fundamentais para se garantir a acessibilidade e a inclusao de
pessoas surdas em diferentes contextos sociais. Ademais, campanhas de
conscientizacao tém sido realizadas para sensibilizar a populacdo sobre a importancia
da Libras e a necessidade de respeito e valorizagao da cultura surda, conforme podemos

verificar no Quadro 4.

Quadro 4: Legislagdes e Avangos Relacionados a Divulgagao da Libras e a Incluséo de
Pessoas Surdas no Brasil

ANO LEGISLAGAO/EVENTO DESCRIGAO

Apds 2002, varias legislagbes foram
2002 Lei 10.436 promulgadas, impactando direta e
indiretamente a vida das pessoas surdas.

Regulamenta a profissdo de Tradutor e
Intérprete da Lingua Brasileira de Sinais,
abordando formagao, atribuicbes e preceitos
para atuagao com ética e técnica adequadas.

2010 Lein®12.319

Aprova o Plano Nacional de Educagéo (PNE),
2014 Lei n°® 13.005 garantindo a oferta de educagéo bilingue em
Libras como primeira lingua e na modalidade
escrita da lingua portuguesa como segunda
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lingua para alunos surdos e com deficiéncia
auditiva de 0 a 17 anos.

Institui a Lei Brasileira de Inclusao da Pessoa
com Deficiéncia, garantindo direitos, como
2015 Lein° 13.146 educacao bilingue, ensino de Libras, formacao
de tradutores e intérpretes de Libras, e
traducao de editais em Libras.

. Os surdos se tornaram tema da redacgéo e
Exame Nacional do . . . .
2017 . . conquistaram o direito a prova escrita
Ensino Médio (Enem) . . ,
traduzida em Libras, em formato de video.

Fonte: Elaborado pela autora (2026).

Apos 2002, diversas legislagdes foram promulgadas, impactando direta e
indiretamente a vida das pessoas surdas. Em 2010, a lei n.° 12.319 regulamentou a
profissdo de Tradutor e Intérprete da Lingua Brasileira de Sinais, abordando a formacao,
as atribuigdes e os preceitos para a atuagao com ética e técnica adequadas. Em 2014, a
lei n.° 13.005 aprovou o Plano Nacional de Educacdo (PNE), garantindo a oferta de
educacéo bilingue, com a Lingua Brasileira de Sinais como primeira lingua e a lingua
portuguesa escrita como segunda para alunos surdos e com deficiéncia auditiva de zero
a 17 anos.

Em 2015, a lei n.° 13.146 instituiu a Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com
Deficiéncia, assegurando direitos como educagao bilingue, ensino de Libras, formagao
de tradutores e intérpretes de Libras, além da traducao de editais em Libras. Por fim, em
2017, os surdos se tornaram tema da redacdo do Exame Nacional do Ensino Médio
(Enem) e conquistaram o direito a provas escritas traduzidas em Libras, em formato de
video. Essas acgdes asseguram aos estudantes surdos o direito a acessibilidade
linguistica e ao reconhecimento da pedagogia visual como fundamento estruturante do
processo educativo. Nao se trata apenas de disponibilizar recursos técnicos, mas de
garantir condicoes efetivas de participagdo, compreensao e produgcao de conhecimento

em Libras e na modalidade escrita da lingua portuguesa.
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2.3. As Politicas Publicas no Universo da Educagado e Formagao dos Estudantes
Surdos no Ensino Superior

Nesta subsecéao discutimos as principais politicas de educagéo para surdos tanto
no Brasil quanto em outros paises. Destacamos legislagdes, diretrizes e iniciativas que
promovem a inclusao digital e o trabalho com tecnologias digitais como fatores essenciais
de acessibilidade educacional para pessoas surdas. Parafraseando Bisol et al. (2010), as
questbes complexas relacionadas ao desempenho académico de estudantes surdos
ainda necessitam de pesquisas aprofundadas.

A partir dessa afirmacgao, compreendemos que, na atualidade, faz todo o sentido
se aprofundar a pesquisa sobre esse tema para identificar e superar os desafios
enfrentados pelos estudantes surdos. Isso inclui investigar as estratégias pedagogicas
mais eficazes, o impacto das tecnologias, a formagéao e capacitagao de professores, além
das politicas educacionais que promovem a inclusdo e o sucesso académico dos
estudantes surdos.

A inclusao digital demanda ndo apenas o acesso as tecnologias, mas também a
criacdo de condigbes que favoregam a interacdo significativa entre os participantes.
Nesse contexto, a presenga social surge como elemento fundamental para reduzir a
sensacao de isolamento frequentemente vivenciada por estudantes com deficiéncia em
ambientes virtuais. Segundo Garrison, Anderson e Archer (2000, p. 94), “a presenca
social é a capacidade dos participantes de se projetarem social e emocionalmente como
pessoas reais, através do meio de comunicacao utilizado”. Nesse encontro de ideias,
sinaliza Pischetola (2019, p. 8):

Para trabalhar nessa diregdo é fundamental promover abordagens que
coloquem as pessoas no centro do problema e suscitem interesse pela
sua participacao, que insiram representantes da comunidade local no
desenvolvimento de projetos desde a sua criacado e que verifiquem a real
validez, importancia e confiabilidade de um projeto para o contexto local.
A inclusdo deve acontecer também no sentido de levar as pessoas a
descobrirem por si mesmas qual tecnologia € util e para qué.

Com o advento da cultura digital, a educagao passou a enfrentar ndo apenas os
desafios relacionados ao amplo acesso aos conteudos disponiveis online, mas também

as novas possibilidades de producgéao e circulagdo de informagdes. Nesse cenario, torna-
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se cada vez mais urgente sensibilizar os usuarios da midia, sobretudo os jovens, para
que reflitam criticamente sobre as implicagées sociais, culturais e éticas do uso das
tecnologias. As instituicdes de ensino cabe o papel de orientar esse processo,
enfrentando a dificuldade de estabelecerem referenciais comuns que orientem as
praticas digitais, especialmente no que diz respeito as relagdes éticas com a coletividade
e a delimitagcao responsavel da liberdade individual (Pischetola 2019).

Para alunos surdos, essa percepc¢ao de estar com outros pode ser fortalecida pela
pedagogia visual, que valoriza o uso de recursos, como videos em Libras, imagens,
avatares sinalizadores e a utilizacdo da camera aberta, ampliando a visibilidade e a
rigueza comunicativa nas interagdes online. No Brasil, a educacao de surdos é regida
por diferentes politicas e legislagdes que visam garantir o acesso equitativo a educagao.
A lei n° 9394/96 que se refere as Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (LDB)
estabelece que a educacgao especial deve ser oferecida preferencialmente na rede
regular de ensino, pois € fundamental para a organizagdo da educacdao em todos os
niveis e modalidades, incluindo a educagao especial, que se refere especificamente a
educacgao de pessoas com deficiéncia, incluindo os surdos (Brasil, 1996).

Dessa forma, os principais dispositivos da LDB relacionados a Educagcao de
Pessoas Surdas, apresenta, no artigo 58, que a educacgao especial deve ser oferecida
preferencialmente na rede regular de ensino, garantindo o Atendimento Educacional
Especializado aos alunos com deficiéncia, com os servigos de apoio especializado dos
profissionais da educagao (Brasil, 1996).

Embora a LDB n°® 9394/96 nao mencione explicitamente a educacgao bilingue para
surdos, as praticas e politicas subsequentes tém enfatizado a importancia da educagéao
bilingue, a constar na lei n® 10.436/2002, que inclui o uso da Lingua Brasileira de Sinais
(Libras) e da lingua portuguesa. Em 2002, o Brasil reconheceu a Lingua Brasileira de
Sinais (Libras) como lingua oficial por meio da lei n°® 10.436/2002.

Em 2005, o decreto n° 5.626/2005 regulamentou essa lei, marcando o inicio do
Exame Nacional de Proficiéncia em Libras (PROLIBRAS) e a criagao das Faculdades de
Letras/Libras, com a Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC) liderando esses
esforgos. A implementacado de praticas bilingues visa garantir que os surdos tenham

acesso pleno ao conhecimento académico, respeitando sua lingua natural, a Libras.
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A LDB n°® 9394/96 orienta que o curriculo escolar deve ser adaptado as
necessidades dos alunos com deficiéncia, incluindo os surdos. Isso implica a utilizagao
de metodologias e recursos pedagogicos que favoregam a comunicagao e o aprendizado
dos alunos surdos tais como materiais didaticos em Libras, intérpretes de Libras e
tecnologias assistivas. A adaptagao curricular € essencial para que os alunos surdos
possam desenvolver suas habilidades e conhecimentos em igualdade de condi¢gées com
os demais alunos (Brasil, 1996).

Apos a promulgacdo da LDB n°® 9394/96, o Ministério da Educag¢ao (MEC) elaborou
a Politica Nacional de Educacéao Especial na Perspectiva da Educacao Inclusiva (2008),
que estabelece diretrizes especificas para a inclusdo de alunos com deficiéncia nas
escolas regulares. Esta politica reforga a necessidade de formagéo de professores em
Libras e metodologias inclusivas, além de prever a criagdo de centros de apoio para o
atendimento especializado aos alunos surdos.

A lei n° 10. 436/2002 propicia o entendimento de que o surdo deve ser incluso de
fato na educagéao utilizando a sua lingua materna, pois o mesmo documento reconhece
a Libras como meio oficial de comunicagéo em seu artigo art. 1°. Sdo reconhecidos como
meio legal de comunicagao e expressao a Lingua Brasileira de Sinais/ Libras e outros
recursos de expressao a ela associados. No paragrafo unico, entendemos como Lingua
Brasileira de Sinais — “Libras a forma de comunicacado e expressdo, em que o sistema
linguistico de natureza visual-motora, com estrutura gramatical prépria, constitui um
sistema linguistico de transmissdo de ideias e fatos, oriundos de comunidades de
pessoas surdas do Brasil” (Brasil, 2002).

Em 22 de dezembro de 2005, foi assinado o decreto n® 5.626, que regulamenta a
lei n° 10.436/2002 referente a formacao de profissionais para a educacado de pessoas
surdas. E importante esclarecermos que uma formacado educacional bem-sucedida ndo
depende apenas do reconhecimento das Libras e, por isso mesmo, essa discussao
destaca a importancia do uso de duas linguas no processo de escolarizagao dos surdos,
promovendo a cultura e identidade destes em todo o ambiente escolar (Brasil, 2005).

O decreto n® 5.626/2005, que reconhece a Libras como meio legal de comunicagao
e expressao, estabelece normas para a oferta de cursos de formagao em Libras para
professores, a disponibilizacdo de intérpretes de Libras e a produgdo de materiais
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didaticos acessiveis. Assim, complementa a LDB ao assegurar que as instituicbes de
ensino oferegcam um ambiente educacional acessivel e inclusivo para os alunos surdos.

Em 2010, Bisol et al., ao pesquisarem sobre as experiéncias dos académicos
surdos no ensino superior, demonstraram que muitos ajustes ainda s&o necessarios,
incluindo questdes de defasagem de conteudos e outras habilidades pertinentes ao

universo académico. Os autores destacam que

O contexto universitario € desafiador para todos os jovens. Problemas de
adaptacdo a vida académica e as obrigacdes que ela impde conduzem
muitas vezes ao fracasso e ao abandono. Para conseguir assimilar as
novas informacgdes e os novos conhecimentos, eles precisam contornar
as falhas da trajetéria escolar anterior, como deficiéncias de linguagem,
inadequacgao das condi¢goes de estudo, falta de habilidades légicas,
problemas de compreensao em leitura e dificuldade de producao de textos
(Bisol et al., 2010, p. 152).

Percebemos que, no ensino superior, assim como nos demais niveis de ensino, &
essencial se assegurar a efetivagdo dos direitos humanos, promovendo-se uma
aprendizagem significativa e equitativa para todos os estudantes. Para isso, € necessario
reconhecer, respeitar e adaptar-se as necessidades educacionais especiais,
considerando-se as particularidades linguisticas, culturais e cognitivas do estudante
surdo. Como afirmam Quadros e Perlin (2007, p. 23), “reconhecer o sujeito surdo implica
compreender sua diferenga linguistica e cultural, valorizando sua identidade e garantindo
condi¢des para que ele aprenda por meio de sua proépria lingua”.

Portanto, a adaptacédo a essa nova realidade dependera de suas caracteristicas
pessoais, habilidades, de sua histéria e da forma como encara esse periodo de
desenvolvimento proprio da faixa etaria do jovem adulto, marcado pela constru¢ao da
identidade, da autonomia, de ideais e de relagdes interpessoais nesse ambiente novo e
tédo desafiador.

Dessa forma, torna-se indispensavel aprofundarmos as reflexdes acerca das
condicdes reais de acesso, permanéncia e aprendizagem do estudante surdo no ensino
superior. E necessario analisarmos como as instituicdes tém se estruturado para oferecer

suporte pedagogico, tradutores e intérpretes de Libras, materiais acessiveis e praticas
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docentes que considerem a visualidade elemento central no processo de ensino-
aprendizagem.

De acordo com Strobel (2009, p. 45), “a visualidade constitui o modo natural de
percepcdo e de apreensdo do mundo para o sujeito surdo, sendo, portanto,
imprescindivel que as praticas pedagdgicas respeitem e potencializem essa forma de
cognicao”. Assim, compreender e incorporar a visualidade como eixo das praticas
educativas é um passo fundamental para garantir uma inclusdo que possa ir além do
acesso fisico, alcangando a efetiva participagdo académica e cultural do estudante surdo.

Nesse segmento, afirma Skliar (2005, p. 32) que “incluir ndo € integrar o outro no
mesmo espago, mas reconhecer o outro em sua diferenca e construir com ele novas
formas de convivéncia e aprendizagem”. Além disso, o decreto n° 5.626/2005
regulamenta o uso e o ensino da Lingua Brasileira de Sinais (Libras) em todos os niveis
e modalidades de educagcdo bem como a formacado de professores, tradutores e
intérpretes especializados, assegurando o direito linguistico das pessoas surdas. Ja a lei
n° 13.146/2015, conhecida como Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com Deficiéncia
(LBI) ou Estatuto da Pessoa com Deficiéncia, reforga o compromisso com a inclusdo e a
acessibilidade, garantindo o direito a educagao bilingue, a eliminagao de barreiras e ao
uso de recursos tecnoldgicos que favorecam a aprendizagem e a autonomia dos
estudantes.

Como afirma Lodi (2013, p. 74), “a efetivagao das politicas bilingues para surdos
depende ndo apenas da legislagdo, mas da materializagdo dessas normas nas praticas
institucionais, curriculos e formagdes docentes que respeitem as especificidades
linguisticas da comunidade surda”.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), instituida pela resolugdo CNE/CP n°®
2, de 22 de dezembro de 2017, define as competéncias gerais e as habilidades que todos
os estudantes devem desenvolver ao longo das etapas e modalidades da educacgao
basica. No ambito da educagdo de surdos, a BNCC orienta as escolas a promover
praticas pedagodgicas que assegurem o direito a aprendizagem e a participagéo plena,
reconhecendo a Libras como lingua de instrugéo e expressao cultural.

Dessa forma, propde a adaptacao curricular e metodologica, a valorizagado da

cultura surda e o respeito a diversidade linguistica, elementos fundamentais para uma
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educacao inclusiva. A Base Nacional Comum Curricular apresenta a diversidade como
principio estruturante do curriculo nacional, especialmente em sua introducdo, ao
reconhecer a heterogeneidade dos sujeitos e defender a equidade como condig&o para
o direito a aprendizagem. Nesse sentido, o documento orienta que as instituicdes
educativas organizem suas praticas pedagogicas de modo a garantir o atendimento as
especificidades dos estudantes, valorizando as diferencas e assegurando condigdes
equitativas de aprendizagem (Brasil, 2018).

Assim, compreendemos que as leis, diretrizes e normativas educacionais
constituem um conjunto articulado de principios que orientam as praticas pedagdgicas e
os processos de inclusdo. Cabe as instituicbes de ensino a responsabilidade de
transformar esses dispositivos legais em agdes concretas, assegurando que a
diversidade seja efetivamente reconhecida e valorizada no cotidiano escolar. Em sintese,
tais instrumentos legais delineiam os caminhos a serem percorridos para o fortalecimento
de uma educacgao inclusiva, democratica e comprometida com a equidade.

A promogéao da equidade educacional vai além da oferta de acesso igualitario as
instituicdes de ensino, ela requer o reconhecimento das diferencas e a implementacao
de estratégias pedagdgicas que assegurem condicdes efetivas de aprendizagem para
todos. Nesse contexto, a formacao docente assume papel essencial, uma vez que é por
meio dela que os professores desenvolvem as competéncias necessarias para lidarem
com a diversidade e adaptarem suas praticas pedagdgicas as necessidades dos
estudantes.

Como afirma Kenski (2012, p. 45), “a formagao de professores deve preparar o
educador para agir de forma critica e criativa diante das transformagbes sociais e
tecnoldgicas, garantindo uma educagao que promova a justica e a equidade”. Assim, o
compromisso com a equidade implica investir em uma formacgéo inicial e continuada que
contemple ndo apenas aspectos técnicos e didaticos, mas também éticos, culturais e
inclusivos, fundamentais para o reconhecimento das multiplas identidades presentes no
espaco escolar.

No caso da educacgao de surdos, a equidade educacional exige que os docentes
estejam aptos a compreender as especificidades linguisticas e culturais dessa
comunidade, dominem a Lingua Brasileira de Sinais (Libras) e utilizem metodologias
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visuais e bilingues. Essa preparagao € indispensavel para que o ensino realmente
contemple a diferenca, conforme defende Perlin (2007), ao afirmar que reconhecer o
surdo como sujeito bilingue e culturalmente distinto € um ato de justi¢a linguistica e
pedagogica.

Nesse cenario, politicas publicas, como o Programa Nacional de Formacao de
Professores da Educacédo Basica (PARFOR), instituido em 28 de maio de 2009, pela
Coordenacéao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), surgem como
importantes iniciativas voltadas a democratizagdo da formacdo docente. O programa
busca ofertar cursos de licenciatura e segunda licenciatura a professores em exercicio
na rede publica, contribuindo para a melhoria da qualidade da educacéao basica (Brasil,
2009).

Em 2023, o programa foi ampliado com a criagdo do PARFOR Equidade, que tem
como objetivo formar professores para atuarem em contextos de diversidade e
vulnerabilidade social, incluindo docentes voltados a educacédo de surdos, indigenas,
quilombolas e da educacao especial inclusiva. Essa acdo representa um avanco
significativo na consolidagao de politicas de equidade, ao reconhecer que uma educagéo
inclusiva depende diretamente da formagdo de professores preparados para
compreenderem e valorizarem as diferencas.

A equidade educacional também se relaciona a construgdo coletiva do
conhecimento, a medida que a aprendizagem passa a ser compreendida como resultado
de interagdes cognitivas e sociais. Como destaca Lévy (1993, p. 32), “com as instituicdes
e as ‘regras do jogo’, passamos das dimensdes coletivas da inteligéncia individual a
inteligéncia do coletivo enquanto tal”.

Essa concepcéao de inteligéncia coletiva reforca que a formagao docente néo se
da de forma isolada, mas em ecossistemas colaborativos nos quais ideias, praticas e
valores se transformam e se fortalecem mutuamente. Nesse sentido, politicas publicas
como o PARFOR e o PARFOR Equidade tornam-se fundamentais, pois estimulam o
desenvolvimento profissional continuo e o compartilhamento de saberes entre
professores, contribuindo para a consolidagdo de uma cultura educacional baseada na

colaboracao, na justica e na inclusao.
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Assim, a formagao continuada de professores em Libras e em metodologias
inclusivas € essencial para assegurar uma educagao de qualidade aos estudantes
surdos. Investir em programas de capacitagdo e sensibilizacdo é condicdo necessaria
para promover mudanga de mentalidade no ambiente escolar, garantindo que os
docentes estejam efetivamente preparados para atender as demandas linguisticas,
culturais e tecnoldgicas desses alunos.

Segundo Estrela e Araujo (2024a, p. 44-51), “a aprendizagem ao longo da vida
tem vindo a assumir uma dimensé&o estratégica nas ultimas décadas”, o que reforga a
importancia da atualizagdo constante do professor diante das transformagdes sociais e
digitais. Paralelamente, Estela e Araujo (2024b) ressaltam que essa perspectiva esta
diretamente relacionada a necessidade de se enfrentar os efeitos da infoexcluséo, termo
que designa a exclusao social decorrente da falta de acesso, dominio ou uso critico das
tecnologias de informacgao e comunicagao (Estrela; Araujo, 2024a).

Desse modo, politicas e praticas de formagao docente continua, especialmente
voltadas a inclusdo e ao uso pedagogico das tecnologias digitais, tornam-se
fundamentais para mitigar as desigualdades educacionais e promover a incluséo plena
dos estudantes surdos em uma sociedade cada vez mais mediada pela informacéo.

Assim, ressaltam Estrela e Araujo (2024a, p. 44-51):

Quando se fala em tecnologia ou transformacdo digital um aspecto
importante é a valorizacao das pessoas, pois as tecnologias sdo criadas
e usadas pelos humanos. As pessoas precisam usa-las de forma eficaz
de modo a aproveitarem as oportunidades que estas trazem. Nessa
relagao, o fator humano é, e devera ser sempre, 0 mais importante. E essa
crenca de que o futuro do digital tem que ser humano da-nos plena
consciéncia que a infoexclusdo € um desafio que importa enfrentar sob
pena das ja complexas e problematicas desigualdades continuarem a
acentuar-se. Como o propdsito de disponibilizar o acesso a informagéao e
aos servigos de informagdo para todos os cidaddos através das
tecnologias digitais se afigura impossivel de ser alcangado, a tematica da
infoexclusao tem, inevitavelmente, que acompanhar a discussao sobre a
transformacao digital.

A nova realidade social do século XXI| destaca a necessidade imperativa de se
desenvolver meios eficazes de integracdo das tecnologias digitais a educacao,

assegurando-se 0 acesso equitativo de todos os estudantes e profissionais aos recursos



68

de aprendizagem. A apropriagao tecnoldgica, nesse contexto, ndo se restringe ao uso
instrumental, mas envolve um processo cognitivo e cultural de internalizagdo do
conhecimento. Assim, quando o individuo domina um instrumento ou simbolo,
compreendendo suas fungdes e aplicabilidades, ele se apropria também do
conhecimento que o gerou, articulando operagdes motoras e mentais que caracterizam
0 processo educativo (Lévy, 2010).

Kenski (2012, p. 44) corrobora essa ideia ao afirmar que “a presenga de uma
determinada tecnologia pode induzir profundas mudangas na maneira de organizar o
ensino”. A autora enfatiza que as tecnologias nao apenas transformam o modo como se
ensina e aprende, mas também exigem novas competéncias pedagogicas e cognitivas,
capazes de promover a mediacdo do conhecimento em ambientes complexos e em
constante mutacao.

Essa perspectiva é reforgcada por Moreira (2020, p. 19), ao considerar que “as
tecnologias digitais reconfiguram o espago pedagdgico e ampliam o conceito de
aprender, transformando o ciberespaco em um campo de experiéncias, interacoes e
construgcdes de sentido”. Assim, o papel do professor assume contornos ainda mais
desafiadores, demandando formagao critica e continuada para lidar com as novas formas
de ensinar e aprender mediadas pelas tecnologias, garantindo que a inclusao digital e a
pedagdgica caminhe juntas.

Moreira (2021a) defende que as praticas educativas contemporaneas devem ser
colaborativas e conectivas, sustentadas por comunidades de aprendizagem em rede e
que valorizem a interagdo e o compartilhamento de saberes. No contexto do ensino
superior, essa concepg¢ao implica estimular a produgao coletiva do conhecimento, o uso
critico das midias digitais e o trabalho interdisciplinar como dimensbes centrais do
processo formativo. Desse modo, as instituicdes de ensino devem criar condi¢des
pedagdgicas e tecnoldgicas que favorecam a aprendizagem colaborativa, por meio de
féruns de discusséo, laboratorios digitais, projetos integradores e espagos de cocriacao,
substituindo a logica da transmissdo pela légica da construgdo do conhecimento
compartilhado.

As tecnologias, enquanto produtos da agao humana, também reconfiguram nossa
forma de perceber o mundo e de produzir conhecimento. Lévy (1993) afirma que as
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ferramentas ndo sdo apenas instrumentos de memdria ou registro, mas “maquinas de
perceber que podem funcionar em trés niveis diferentes: direto, indireto e metaférico” (p.
47). Segundo o autor, dispositivos como lentes, cameras, computadores e redes digitais
ampliam o alcance da percepg¢ao humana, modificando profundamente nossas relagdes
com o espaco, o tempo e o proprio modo de compreendermos a realidade.

Dessa forma, essa concepgdo amplia o entendimento das tecnologias digitais
como mediadoras cognitivas, que n&o apenas servem ao ensino, mas transformam a
prépria natureza do aprender e do pensar. No ensino superior, tal perspectiva exige
praticas pedagodgicas capazes de reconhecer o papel das tecnologias como extensoes
da cognicéao, integrando-as de forma critica e criativa aos processos de formagao. Assim,
as tecnologias da inteligéncia tornam-se parte do ambiente educativo, favorecendo
experiéncias de aprendizagem que unem percepgao, reflexdo e criagao coletiva, que sdo
pilares essenciais da cibercultura descrita por Moreira (2021a).

As transformacdes educacionais do século XXI ndo podem ser compreendidas
fora do contexto da revolugéo informacional. Como observa Castells (1999, p. 77), “a
revolugao da tecnologia da informagéo esta remodelando a base material da sociedade
em ritmo acelerado. A economia, a sociedade e a cultura estdo sendo transformadas pela
disseminagao das redes de informacgao, que agora penetram em todos os dominios da
atividade humana”.

Nesse cenario, a educacéao, especialmente no ensino superior, assume o desafio
de adaptar-se a essa nova légica de rede, incorporando tecnologias ndo apenas como
ferramentas, mas como estruturas simbolicas e cognitivas que alteram as formas de
ensinar, aprender e interagir. A presenga das TDIC e das redes digitais reconfigura o
espaco educativo, tornando-o um ambiente de produgao coletiva de saberes, em que o
conhecimento circula de forma descentralizada e colaborativa, conforme também
apontam Lévy (1993) e Moreira (2021a).

As demandas educacionais do século XXI estdo fortemente ligadas a integracao
das tecnologias ao processo educativo. Estudantes e professores buscam praticas
pedagogicas plurais que utilizem as TD, um movimento que comegou na década de 1990.
Segundo Moran (2015, p. 27),
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Incorporadas as tecnologias digitais de informagdo e comunicagao
(TDIC), com destaque para o uso do microcomputador, de programas
distribuidos através de disquetes e CD-ROM como forma de uma
transmissdo mais dindmica e multimidia dos conteudos educativos. Com
o aperfeicoamento, a difusdo e o barateamento de equipamentos
tecnoldgicos e o aumento da estrutura da internet em banda larga, novos
recursos online passaram a ser incorporados € a EaD, até entdo uma
experiéncia solitaria e assincrona, se viu transformada pelas novas
oportunidades apresentadas pelas tecnologias sincronas e de redes
sociais, capazes de criar espacos de aprendizagem dialégicos e
relacionais entre os alunos, os professores e os conteudos.

As praticas pedagdgicas, fundamentadas na reflexao, colaboragdo e com o uso
de tecnologias na intencionalidade pedagdgica, podem contribuir significativamente para
uma abordagem de ensino-aprendizagem mais critica e fundamentada.

De acordo com Pierre Lévy (1993), as ferramentas tecnoldgicas ndo sado apenas
memorias externas, mas também maquinas de perceber, que impactam relagdes
humanas. Para o autor, na pratica, essas maquinas, socialmente compartilhadas,
oferecem modelos concretos e simbdlicos que nos permitem aprender e reinterpretar
fendmenos, ndo apenas em termos materiais, mas também cognitivos e abstratos. Assim,
cada avanco tecnolégico modifica nossa relagdao com o conhecimento, tornando-se parte
ativa de nossa inteligéncia coletiva e de nossos processos educativos (Lévy,2007).

Ainda, seguindo esse pensamento, refor¢ca Lévy que as ferramentas tecnoldgicas
ultrapassam a fung¢ao de simples suportes de armazenamento, pois atuam diretamente
nos modos de percepcdo e pensamento dos sujeitos. Como afirma o autor, “as
tecnologias intelectuais ndo sao simples instrumentos neutros: elas transformam
profundamente as formas de percepgao, de memdria e de raciocinio” (Lévy, 1993, p. 16),
influenciando, assim, os processos educativos e a constituigcdo da inteligéncia coletiva.

Conforme assinala Castells (1999), a tecnologia ndo determina a sociedade, mas
constitui expressdo das dinamicas sociais e culturais que a produzem, o que implica
compreendermos os ambientes digitais educacionais como constru¢des sociotécnicas
atravessadas por valores, linguagens e relagdes de poder (Castells, 1999).

No contexto do ensino superior, essa concepgao sugere que as tecnologias
digitais devem ser entendidas como extensao da cogni¢cdo humana e nao como simples

ferramentas auxiliares. Elas possibilitam novas formas de apreenséo, representacao e
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compartilhamento do saber, exigindo que os professores adotem metodologias
colaborativas e interativas que favoregam a construgao de significados em rede.

Dessa forma, as tecnologias da inteligéncia, conforme Lévy denomina, tornam-se
mediadoras entre o individuo e o conhecimento, reconfigurando o espago pedagdgico e
criando condi¢cbes para o desenvolvimento de aprendizagens significativas, visuais e
inclusivas, especialmente relevantes quando se trata da educacgao de estudantes surdos,
cuja percepgao visual € o eixo central da construgéo cognitiva.

A educacao inclusiva e tecnoldgica deve preparar sujeitos autbnomos, criativos e
capazes de atuar em rede, aptos a interagir criticamente com as multiplas linguagens e
ferramentas digitais que estruturam o mundo contemporaneo. Essa formagao é
particularmente relevante para os docentes que atuam junto a diversidade linguistica e
cultural, como no caso dos estudantes surdos, cuja aprendizagem se ancora em praticas
visuais, bilingues e mediadas por tecnologias. O desenvolvimento dessas competéncias
requer um ambiente educativo que valorize a colaboragéo, a autoria e a conectividade,
principios fundamentais da cibercultura (Moreira, 2021a).

Nessa perspectiva, a instituicdo de ensino superior assume papel estratégico
como nucleo de producgao, difusdo e renovagao do conhecimento, sendo responsavel por
articular os saberes cientifico, tecnolégico e social, a fim de que o pais possa se inserir
de forma critica e criativa na economia digital e informacional (Castells, 1999). Como
destaca o autor, o desenvolvimento das nacdes na era informacional depende da
capacidade de produzirem conhecimento, formarem profissionais altamente qualificados
e criarem redes que sustentem a inovagao que esta intrinsecamente ligada a qualidade
do ensino superior.

De acordo com Kenski (2012), a presenga das tecnologias no contexto
educacional nao transforma apenas os meios, mas redefine as formas de ensinar e
aprender, demandando do professor uma nova postura frente ao conhecimento e a
mediacao pedagodgica. Isso implica compreendermos a tecnologia ndo como um fim em
si mesma, mas como uma extensao cognitiva e cultural que potencializa a aprendizagem
e aincluséo.

Portanto, para que a universidade cumpra seu papel social e epistemoldgico, &
necessario consolidar praticas pedagodgicas inovadoras, sustentadas por politicas
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institucionais que incentivem a formagao docente continuada, a inclusdo digital e a
equidade de acesso. Assim, a formagao de professores deve integrar as dimensdes
técnica, critica e humana das tecnologias, promovendo uma educagao que seja, ao
mesmo tempo, emancipadora e inclusiva, capaz de formar profissionais preparados para
atuar em redes de conhecimento e comunicagao, colaborando para a transformagao da
sociedade em rede (Castells, 1999; Moreira, 2021a).

A integracdo dessas estratégias pode promover um ambiente de aprendizado
dinamico e estimulante, onde os estudantes sdo desafiados a pensar criticamente, refletir
sobre seus conhecimentos e experiéncias e se tornarem agentes ativos na constru¢ao
do seu proéprio saber. A Tabela 3 apresenta um compilado das legislagdes que, ao longo
dos anos, passaram a assegurar e regulamentar a incorporagéo das Tecnologias Digitais
(TD) no contexto educacional brasileiro. Observamos que, progressivamente, os marcos
normativos passaram a reconhecer as TD ndo apenas como instrumentos
complementares, mas como elementos estruturantes das praticas pedagogicas

contemporaneas.

Tabela 3: Legislacdo que Ampara a Inclusdo no Contexto das TDIC

LEGISLAGAO/PLANO DESCRIGCAO

Estabelece as diretrizes gerais da educacgéo
nacional e define, no artigo 59, que os
sistemas de ensino devem assegurar
curriculos, métodos, recursos e
organizacao especificos para atender as
diferengas individuais dos alunos com
deficiéncia. Reconhece a importancia da
tecnologia educacional como meio de se
promover a aprendizagem e a inclusdo.

Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo
Nacional (LDB) — Lei n°® 9.394/1996

Documento internacional que estabelece os
principios da  educagdo inclusiva,
defendendo a escolarizagdo de todos em
ambientes regulares de ensino. Reforga o
papel da formagcao docente, da adaptacgao
curricular e das tecnologias educacionais
como ferramentas de inclusdo e equidade.

Declaragado de Salamanca (UNESCO,
1994)




Lei n°® 10.436/2002 — Lei da Libras

Reconhece a Lingua Brasileira de Sinais
(Libras) como meio legal de comunicagao e
expressao. Determina que o Poder Publico
deve garantir a formacao de professores,
intérpretes e instrutores de Libras, além de
incentivar o uso de recursos tecnoldgicos e
pedagogicos acessiveis para a
aprendizagem dos estudantes surdos.

Decreto n° 5.626/2005

Regulamenta a lei n® 10.436/2002 e dispbe
sobre a formagdo de professores e
intérpretes de Libras, além de prever o uso
de TDIC na disseminagcao e ensino da
lingua. Determina a oferta de softwares
educativos, plataformas digitais e recursos
audiovisuais adaptados para surdos,
promovendo a acessibilidade
comunicacional.

Convencgao sobre os Direitos das Pessoas
com Deficiéncia (ONU, 2006) — Decreto
Legislativo n® 186/2008 e Decreto n°
6.949/2009

Estabelecem o direito a educacéo inclusiva
em todos os niveis, assegurando o acesso
a tecnologias assistivas e recursos digitais
acessiveis. No Brasil, a Convencao possui
status constitucional, orientando politicas
nacionais de inclusdo, acessibilidade e
equidade digital.

Lei n® 12.764/2012 — Politica Nacional de
Protecao dos Direitos da Pessoa com
Transtorno do Espectro Autista (TEA)

Garante as pessoas com TEA o direito a
educacao inclusiva e ao uso de tecnologias
assistivas e de comunicacao alternativa, o
que amplia o debate sobre praticas
pedagogicas mediadas por tecnologias
voltadas a diversidade cognitiva e
comunicacional.

Plano Nacional de Educacgao (PNE) — Lei
n° 13.005/2014

Estabelece metas para a incluséo
educacional, prevendo a ampliagao do uso
das TDIC para promover a acessibilidade e
a inclusdo de estudantes com deficiéncia,
incluindo surdos. Incentiva o]
desenvolvimento de recursos tecnolégicos
que atendam as necessidades desses
alunos, especialmente no ensino superior.
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Lei Brasileira de Inclusdo (LBI) — Lei n°
13.146/2015

Institui o Estatuto da Pessoa com
Deficiéncia, assegurando o direito a
inclusdo plena. No contexto das TDIC,
garante o acesso a tecnologias assistivas, a
formagdo docente em  tecnologias
inclusivas e a oferta de materiais acessiveis
e intérpretes de Libras.

Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
-2018

Define competéncias e principios de
inclusdo, acessibilidade e respeito a
diversidade, enfatizando o uso das TDIC
para se criar materiais didaticos acessiveis
e formar professores capacitados em
tecnologias inclusivas. Embora voltada a
educacao basica, seus principios
estendem-se ao ensino superior.

Lei n® 14.533/2023 — Plano Nacional de
Educacao Digital (PNED)

Institui uma politica de ambito nacional para
orientar as agbes de educacgdo digital no
Brasil pelos préoximos 10 anos. Enfatiza a
inclusdo, a equidade, a inovacao
pedagodgica e a formagao de competéncias
digitais para todos os niveis de ensino,
reforcando o papel das tecnologias na
educacao inclusiva.

Fonte: Elaborada pela autora (2026).
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Morais (2018, p. 62) contribui para essa discussao ao afirmar que, “na sociedade

atual, o ciberespaco e a interagao interpessoal mediada pelas novas tecnologias digitais

tornaram-se uma realidade no cotidiano dos cidadaos”. Essa constatagcao evidencia que

as tecnologias ndo séo apenas ferramentas auxiliares, mas constituem-se como espagos

simbdlicos e culturais nos quais o conhecimento é produzido, compartilhado e

ressignificado.

Complementando essa perspectiva, Antonio Moreira (2020, p. 21) aprofunda a

reflexdo ao destacar que “a cultura digital implica novas formas de pensar, comunicar e

aprender, exigindo da educacao uma reconfiguragao epistemoldgica e metodoldgica”. O

autor defende que o ciberespagco deve ser compreendido como um ecossistema

educativo no qual emergem novas linguagens, temporalidades e modos de presenca.
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Assim, o processo educativo passa a integrar dimensdes tecnoldgicas, cognitivas e
sociais, transformando profundamente a natureza das relagbes entre professores,
estudantes e conhecimento.

Em suas reflexdes mais recentes, Moreira (2021c) enfatiza, ainda, que o desafio
atual da educacdo nao é apenas incorporar tecnologias, mas formar sujeitos criticos,
criativos e eticamente conscientes, capazes de atuar em um mundo digitalizado sem se
tornarem reféns das logicas de consumo e alienacdo informacional. Essa abordagem
reforga a urgéncia de se reconfigurar a formagao docente, promovendo-se praticas que
unam inclusao, reflexao e inovagao pedagadgica.

Essa afirmacgao ressalta a importancia das TD na vida contemporanea, em que a
comunicagcado e a interacido ocorrem cada vez mais em ambientes virtuais. As TD
transformaram n&o apenas a forma como as pessoas se conectam, mas também como
aprendem, trabalham e se organizam socialmente, refletindo a profunda influéncia da

tecnologia nas estruturas sociais e educacionais modernas.



3. LEGISLAGAO EDUCACIONAL E TECNOLOGIAS DIGITAIS NA EDUCAGAO DE
SURDOS: Entre o Marco Legal e a Pratica Inclusiva - TD como Mediagao
Pedagodgica Bilingue

No Brasil, a articulagao entre legislagao e praticas pedagogicas digitais € orientada
por marcos legais que asseguram o direito a acessibilidade comunicacional e ao uso de
recursos tecnologicos no ensino bilingue. A Lei Brasileira de Incluséo (lei n® 13.146/2015),
o decreto n°® 5.626/2005 e o Plano Nacional de Educacédo Digital (lei n® 14.533/2023)
consolidam o compromisso de garantir formacdo docente continuada, competéncias
digitais e acessibilidade educacional plena (Brasil, 2023). Além disso, documentos
internacionais como a Declaragdo de Salamanca (UNESCO, 1994) e a Convencgao da
ONU sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia (ONU, 2006) reafirmam o principio
da educacao inclusiva com base na equidade e na participacao digital cidada.

Nesse contexto, as TD tornam-se instrumentos mediadores da aprendizagem
bilingue e espagos de construgdo da cidadania digital. Para Filatro (2018; 2020), a
mediacao tecnoldgica deve estar ancorada em um design pedagodgico intencional,
articulando interatividade, colaboracdo e acessibilidade. Essa abordagem é essencial
para os estudantes surdos, cujo processo de aprendizagem ocorre predominantemente
pela visualidade e pela experiéncia multimodal (Fajardo; Avila, 2014;). Assim, mais do
que cumprir marcos legais, a efetivacdo da educacéo digital inclusiva exige formagao
docente critica, politicas de infoinclusdo e a criagdo de ecossistemas digitais de
aprendizagem acessiveis, em que Libras e portugués coexistam em ambientes
interativos e colaborativos.

A integracdo das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagao (TICs) a
educacao de surdos representa um dos maiores desafios e potencialidades da educacao
contemporanea. Mais do que instrumentos técnicos, as TICs constituem meios cognitivos
e culturais que reconfiguram o modo como o conhecimento é produzido e compartilhado

(Lévy, 1993; Kenski, 2012). No campo da inclusdo, essas tecnologias adquirem fungéo
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emancipadora, ao promoverem acessos visuais, interativos e bilingues, fundamentais
para a aprendizagem de estudantes surdos.

Essa integracdo, por sua vez, é orientada e limitada por um conjunto de normas
juridicas e politicas publicas que definem os parametros da inclusdo digital e da
educacional. No Brasil, leis como a Lei Brasileira de Inclusédo (lei n° 13.146/2015), o
decreto n° 5.626/2005 e o recente Plano Nacional de Educacédo Digital (lei n°
14.533/2023) asseguram o direito a acessibilidade comunicacional, a formag&o docente
continuada e ao uso de recursos tecnolégicos adequados no ensino de Libras e na
educacao bilingue (BRASIL, 2023). Além disso, documentos internacionais, como a
Convencao da ONU sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia (2006) e a
Declaragdo de Salamanca, UNESCO (1994), consolidam o principio da educagao
inclusiva com base na equidade, orientando as nagdes quanto a criacdo de sistemas
educacionais acessiveis e interativos (Onu, 2006; Unesco, 1994).

A integracado das Tecnologias Digitais (TD) na educagao de surdos constitui um
tema de crescente relevancia, especialmente quando analisado a luz da legislagéo
educacional brasileira. As TD tém o potencial de transformar a experiéncia educacional
desses estudantes, promovendo aprendizagens mais acessiveis, interativas e
personalizadas. Contudo, essa integragao nao ocorre de maneira isolada, sendo moldada
e orientada por marcos legais e politicos que asseguram o direito a educacao inclusiva e
ao acesso a informacdo. Como afirma Kenski (2012, p. 47), “a tecnologia, quando
associada a intencionalidade pedagogica, torna-se um meio de inclusdo e de
transformacao social”.

No Brasil, instrumentos legais como a Lei Brasileira de Inclusdo da Pessoa com
Deficiéncia - LBI (lei n°® 13.146/2015) e as Diretrizes Nacionais para a Educagao Especial
na Educacédo Basica (Brasil, 2020) estabelecem que todas as instituicbes de ensino
devem garantir acessibilidade, recursos pedagogicos e tecnoldgicos adequados para o
pleno desenvolvimento dos estudantes com deficiéncia, incluindo aqueles com
deficiéncia auditiva. Essas legislagdes reforcam a importancia das tecnologias como
ferramentas para a eliminagdo de barreiras comunicacionais e para a efetivacdo do
principio da equidade educacional. A Lei Brasileira de Incluséo (LBI), em seu art. 3°,
inciso |, define a acessibilidade como condicdo fundamental para o exercicio dos direitos
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de cidadania, reforcando seu carater estruturante na efetivacdo da inclusao social e da
educacional (Brasil, 2015).

As TD, quando implementadas de acordo com essas diretrizes legais e
pedagogicas, potencializam praticas inclusivas ao possibilitarem tradugao e interpretagcéo
em Libras, legendagem automatica, recursos visuais e multimodais bem como o uso de
ambientes virtuais acessiveis. Tais ferramentas ampliam o acesso a informagao e a
comunicagao, permitindo que os estudantes surdos participem ativamente do processo
educacional. Strobel (2008, p. 22) destaca que “a visualidade € o canal essencial de
acesso ao conhecimento para o sujeito surdo”, e, nesse sentido, as tecnologias digitais
tornam-se mediadoras pedagdgicas da visualidade e da inclusao.

Adicionalmente, a legislagdo educacional também reconhece a necessidade de
formacéao continuada de professores, capacitando-os para o uso critico e criativo das TD
em contextos educacionais inclusivos. Essa formagao docente é indispensavel para a
consolidacdo de uma cultura escolar acessivel, uma vez que “o dominio técnico deve vir
acompanhado de compreensido pedagogica e ética do uso das tecnologias” (Moran,
2018, p. 64). Nessa perspectiva, compreendemos que o fortalecimento da educagéo
bilingue para surdos passa necessariamente pela articulagdo entre politicas publicas,
formacdo docente e tecnologias digitais, dimensdes fundamentais para o
desenvolvimento de uma educacao digital inclusiva e humanizadora.

As pesquisas recentes de Novais (2024a) evidenciam que, embora o ensino
superior brasileiro tenha avangado nas politicas de incluséo linguistica e digital, ainda
persistem lacunas estruturais que comprometem a efetivagao da educacao bilingue para
surdos. A autora demonstra que o acesso as Tecnologias Digitais (TD) tem sido decisivo
para o fortalecimento da identidade surda e para a ampliagdo das praticas educativas
visuais e bilingues.

As universidades, ao incorporarem recursos como intérpretes de Libras, legendas
automaticas, plataformas acessiveis e ambientes virtuais inclusivos, tém possibilitado
novas formas de mediagao pedagogica. Entretanto, a pesquisa aponta que tais avangos
nao sdao homogéneos: a falta de formagdo docente bilingue e digital, a caréncia de

materiais didaticos visuais acessiveis e as barreiras atitudinais ainda limitam a
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consolidagdo de uma pedagogia verdadeiramente inclusiva e emancipadora no contexto
universitario (Kenski, 2021; Moran, 2021; Lévy, 2010; Novais, 2024a).

Nesse mesmo horizonte teorico, Quadros (2008) e Strobel (2009) ja haviam
destacado que a educacgao bilingue de surdos deve ser compreendida como um processo
cultural e politico, no qual a Libras assume papel central na constituicdo da identidade e
na produgdo do conhecimento. Para Quadros (2008), a Lingua de Sinais é o primeiro
codigo cognitivo do sujeito surdo e a auséncia dela nas praticas pedagdgicas implica
apagamento da experiéncia visual como forma legitima de pensar e aprender. Strobel,
por sua vez, amplia essa reflexdo ao introduzir o conceito de “cultura surda”,
compreendendo-a como um espaco de resisténcia e afirmacdo de modos proprios de
comunicagao e percepg¢ao do mundo (Strobel, 2008, p. 29).

Dessa forma, esses estudos reforcam que o ensino superior deve reconhecer a
surdez ndao como deficiéncia, mas como diferenca linguistica e cultural, exigindo politicas
de curriculo e avaliagdo que respeitem essa singularidade epistemoldgica. A
consolidagédo da educacgao bilingue no ensino superior, contudo, depende de uma rede
de mediagbes humanas e tecnoldgicas. Lacerda (2014) enfatiza o papel do intérprete de
Libras como mediador linguistico, cultural e pedagogico, cuja atuacéo deve ir além da
traducdo mecanica, articulando sentidos entre as linguas e os contextos discursivos.

Perlin (2016) complementa essa visao ao destacar as identidades surdas multiplas
e hibridas que se constroem nas interagdes com o outro e com as tecnologias. Nessa
perspectiva, o ensino bilingue mediado pelas TD pode ser compreendido como um
ecossistema de aprendizagem (Filatro, 2020), no qual a tecnologia integra-se as praticas
culturais e comunicacionais da comunidade surda, constituindo um ambiente conectivo e
colaborativo, caracteristico da cibercultura contemporanea (Moreira, 2021a). O desafio
atual consiste em transformar as conquistas legais e simbdlicas em praticas sustentaveis,
com infraestrutura tecnolégica, letramento digital bilingue e formagao docente critica que
garantam aos estudantes surdos n&o apenas 0 acesso, mas a permanéncia € o

protagonismo na vida académica e cientifica.
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3.1. Legislacao e a Consolidagao da Educac¢ao Bilingue de Surdos

A promulgacéo da lei n° 10.436/2002, que reconhece a Libras como meio legal de
comunicagao, e a do decreto n° 5.626/2005 que a regulamenta representam marcos
estruturantes na consolidagdo da educacédo bilingue no Brasil. Essa legislagao
impulsionou a criagao de cursos de Letras-Libras, como os ofertados pela Universidade
Federal de Santa Catarina (Teixeira; Bento, 2019), e promoveu a formacéao de intérpretes
e professores surdos.

Com o reconhecimento da Lingua Brasileira de Sinais (Libras) como meio de
comunicagdo da comunidade surda brasileira (Brasil, 2002) e sua inclusdo como
disciplina obrigatoria nos cursos de formagédo de professores (Brasil, 2005), muitas
conquistas foram asseguradas para a Comunidade Surda Brasileira.

Segundo Teixeira e Bento (2019), a criagcdo do Curso de Graduagcdo em
Licenciatura em Letras Libras pela Universidade Federal de Santa Catarina, em 2006,
marcou aumento significativo na visibilidade e importancia da identidade e cultura surda.
Esse avanco foi seguido pelo Bacharelado em Letras Libras em 2008, em colaboragao
com varias instituigdes, incluindo a Universidade Federal da Bahia. Para as autoras, a
implementagdo desses cursos foi crucial para a formacdo de professores surdos e
ouvintes para o ensino de Libras em diferentes niveis, além de preparar profissionais para
traducéo e interpretacdo em diversos contextos sociais.

Pesquisas de Quadros (2014) apontam que, entre 2000 e 2006, havia 776.884
pessoas surdas no Brasil com idade entre zero e 24 anos, das quais, 91,07% nao
estavam inseridas no sistema de ensino. Dessa forma, percebemos que o ingresso de
surdos no ensino superior era muito baixo, com menos de 1%, em comparacgao a 17,8%
de ouvintes. No entanto, apds a aprovagao da Lei de Libras em 2002, houve avancgo
significativo na inclusdo de surdos no ensino superior. Entre 2003 e 2005, o numero de
alunos surdos nas universidades brasileiras aumentou de 344 para 2.428, representando
um crescimento de 705% (Quadros, 2014).

Chamamos a atencéo para esse fato, pois a coleta de dados revelou que, até
entdo, os surdos nao tinham acesso ao ensino superior. Isso demonstra que as politicas
publicas, até a aprovacao da Lei de Libras em 2002, ndo estavam eficazmente

promovendo a inclusdo de pessoas surdas nesse nivel de ensino.
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As influéncias de acordos e documentos internacionais sdo notaveis na
configuracao das politicas educacionais no Brasil, destacando a importancia da inclusao
e acessibilidade no sistema de ensino, mesmo sabendo que as legislagbes nacionais sdo
fortemente impactadas pelas orientacdes e acordos internacionais.

Um exemplo significativo € a Convencédo sobre os Direitos das Pessoas com
Deficiéncia da Organizag¢ao das Na¢des Unidas (ONU), reconhecida pelo Brasil em 2008.
Essa Convencao estabelece o direito das pessoas com deficiéncia ao acesso as
tecnologias digitais, ao expor, no artigo 9, a necessidade de se garantir que as
tecnologias sejam acessiveis, incluindo o desenvolvimento de novos softwares e a
adaptacao de conteudos digitais (ONU, 2011).

Na ocasiao, a Convengao da ONU sobre os Direitos das Pessoas com Deficiéncia
e seu protocolo facultativo, incorporados ao Direito brasileiro em 2008 com status de
emenda constitucional, por meio do decreto n° 6.949/2009, compreendem 50 artigos que
abordam os direitos civis, politicos, econbmicos, sociais e culturais das pessoas com
deficiéncia. O artigo 1° da Convencédo define essas pessoas como aquelas que
apresentam impedimentos de longo prazo de natureza fisica, mental, intelectual ou
sensorial, os quais, em interacdo com diversas barreiras, podem limitar sua participagao
plena e efetiva na sociedade em condi¢des de igualdade com as demais pessoas (ONU,
2011).

Lancado em 2011, o programa Viver Sem Limites propde uma iniciativa nacional
voltada a inclusado social das pessoas com deficiéncia no Brasil. Esse programa articula
suas agdes em parceria com a Unido, estados e municipios em todo o territério nacional,
com metas estabelecidas até 2014, e uma previsdo orgamentaria de R$ 7,6 bilhdes. O
Viver Sem Limites esta estruturado em quatro eixos principais.

O eixo da Educacao busca promover a acessibilidade educacional por meio de
acgdes voltadas ao transporte adaptado, a aprendizagem inclusiva e a formacao
profissional. Ja o eixo da Saude prioriza politicas de prevencao, reabilitagdo e cuidado
continuo. No eixo da Inclusdo Social, o foco recai sobre a integragao das pessoas com
deficiéncia na sociedade, assegurando oportunidades no mercado de trabalho e
melhores condi¢gdes de vida diaria, com atencéo especial as populacdes em situagao de
pobreza (Brasil, 2023; Oliveira, 2017).
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O eixo da Acessibilidade, por sua vez, busca viabilizar o acesso as tecnologias, ao
desenvolvimento cientifico e tecnolégico e a moradia adaptada, além de fomentar a
aquisicdo de equipamentos adequados. Trata-se de um programa ainda em execugéo,
com metas progressivas de implementagé&o (Brasil, 2011; Brasil, 2023).

A portaria MEC n° 1.679/99 exige a inclusado de requisitos de acessibilidade para
pessoas com necessidades educacionais especiais nos instrumentos de avaliagao de
cursos superiores para autorizagao, reconhecimento, credenciamento ou renovagao.
Contudo, 25 anos depois, muitas universidades brasileiras ainda n&do implementaram
plenamente a acessibilidade no processo seletivo e na oferta de oportunidades
educacionais para surdos.

Para alunos com deficiéncia auditiva, a portaria exige que a instituicdo se
comprometa formalmente a fornecer apoio desde o acesso até a conclusdo do curso.
Isso inclui a disponibilizagao de sala de apoio com intérpretes de Lingua de Sinais/lingua
portuguesa, especialmente durante a realizagao de provas ou revisdes, complementando
a avaliagao escrita quando esta nao reflete o real conhecimento do aluno.

A instituicado deve também oferecer flexibilidade na correcdo de provas escritas,
valorizando o conteudo semantico, além de promover o aprendizado da lingua
portuguesa, especialmente na modalidade escrita, com foco no vocabulario pertinente as
disciplinas do curso. Ademais, torna-se fundamental que os docentes compreendam as
especificidades linguisticas dos estudantes surdos, uma vez que “as instituicbes de
ensino devem garantir aos professores informagdes sobre as especificidades linguisticas
dos estudantes surdos” (Brasil, 2005), de modo a assegurar o cumprimento dos direitos
linguisticos e educacionais desse publico, fortalecendo politicas publicas e politicas
institucionais comprometidas com a equidade, o acesso e a permanéncia no ensino
superior.

A qualidade da oferta educacional no ensino superior € assegurada pela lei n°
10.436/02, que reconhece a Lingua Brasileira de Sinais (Libras) como meio legal de
comunicagao e expressao, determinando que as instituicdes publicas e privadas apoiem
seu uso e difusdo. Além disso, a lei orienta a inclusdo de Libras no curriculo dos cursos

de formagao de professores e Fonoaudiologia.
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Complementando essa legislagdo, a portaria n°® 3.284/03 estabelece que as
instituicdes de ensino superior, sejam publicas ou privadas, tém a responsabilidade de
garantir condi¢gdes de acesso, permanéncia e atendimento especializado aos alunos com
deficiéncias sensorial e fisica (Brasil, 2003).

As politicas publicas contribuem para a implementagdo de projetos que
conjecturam acgdes eficazes como suporte necessario para a criagao e execugao de
iniciativas que buscam atingir objetivos concretos. E importante salientarmos que as
tecnologias educacionais estdo cada vez mais presentes nas salas de aula, oferecendo
recursos adaptados as necessidades de diversos publicos de estudantes, facilitando sua
insercao mais segura e independente no mundo, além de permitir a divulgagao da Lingua
de Sinais, no caso do Brasil, a Libras.

Antes de abordarmos esse tema, € importante ressaltarmos que as pessoas
surdas estao ativamente envolvidas com os meios tecnoldgicos. Elas utilizam a internet
para navegar, inseridas nas redes sociais, compartilham ideias, comunicam-se por meio
de sinais, além de lerem e escreverem. Esse envolvimento € um marco significativo para
a ampliacao e divulgagédo da Lingua de Sinais, permitindo que os surdos fortalegam sua
identidade e cultura natural. Para Morais (2018, p. 60), a relagdo entre tempo e espaco,
‘o dialogo presencial ou virtual e 0 modo de conversar e interagir com as pessoas,
principalmente no mundo virtual, foram alterados devido a possibilidade de navegar na
Internet e se comunicar a distdncia com agilidade, o que provocou mudancgas
significativas nas relagbes humanas”.

Para ampliarmos o debate, € necessario refletirmos sobre as acgdes das
instituicbes de ensino no fortalecimento das praticas inclusivas. Elas tém buscado
promover o conhecimento em pleno século XXI por meio da implementagcdo de
tecnologias acessiveis nas salas de aula, da formagao de professores em Libras e da
adaptacao de materiais didaticos para que sejam visualmente acessiveis. Além disso,
investem em plataformas digitais inclusivas e criam ambientes de aprendizagem que
incentivam a participacdo ativa dos alunos surdos, contribuindo para a incluséo e
autonomia destes no ambiente educacional.

Devemos considerar os impactos dos marcos internacionais e suas influéncias no

Brasil e podemos, ainda, apresentar experiéncias de diferentes paises. Nos Estados
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Unidos, a Americans with Disabilities Act (ADA) é uma legislagao abrangente que garante
os direitos das pessoas com deficiéncia, incluindo a acessibilidade as tecnologias digitais
no ensino superior. As universidades sdo obrigadas a fornecer recursos tecnolégicos
acessiveis como softwares de transcrigdo automatica, legendas em videos educativos e
plataformas de ensino adaptadas (Oliveira; Goulart Junior; Fernandes 2009).

No Reino Unido, as politicas educacionais voltadas a inclusao de estudantes com
deficiéncia ja previam a necessidade de se oferecer suporte pedagdgico, adaptagdes
curriculares e recursos tecnologicos acessiveis no ensino superior, conforme analisado
por Oliveira (2009). Posteriormente, tais diretrizes foram consolidadas pelo Equality Act
2010, que estabelece o dever das instituicdes de realizar ajustes razoaveis, incluindo o
fornecimento de materiais acessiveis, tecnologias assistivas e apoio técnico
especializado para estudantes com deficiéncia, entre eles, os surdos (Oliveira; Goulart
Junior; Fernandes 2009).

O secretario da ONU, na Convencgao sobre Pessoas com Deficiéncia, reforgou a
importancia da inclusdo e acessibilidade, destacando que, 15 anos apds a adocéo da
Convencao, trés caminhos fundamentais devem ser seguidos, sendo que o primeiro € o
uso da tecnologia para aumentar a incluséo. "Aproveitar a promessa da tecnologia implica
fechar o fosso digital, ampliar a acessibilidade e a inclusao, e proteger as pessoas contra
os perigos digitais". Isso aponta que ainda temos muito a avancar (ONU, 2022).

No Brasil, o direito a educacéo no ensino superior pressupde a universalizacdo do
acesso e a implementacdo efetiva das politicas de educacéo inclusiva, conforme
estabelecido pela Lei Brasileira de Inclusao, lei n° 13.146/2015, e pelo decreto n°
9.057/2017, que regulamenta a oferta de educacéao a distancia e a acessibilidade digital
nas instituicobes de ensino. Nesse contexto, torna-se essencial a incorporacdo de
sistemas digitais, plataformas acessiveis e softwares educativos adaptados as
necessidades dos estudantes surdos. As universidades devem adotar solucdes
tecnoldgicas inclusivas, tais como legendas automaticas, transcri¢ées de aulas, materiais
bilingues em Libras e intérpretes virtuais, garantindo que a comunicagao ocorra de forma
equitativa e significativa (Brasil, 2015).

Ferramentas como o ProDeaf e o Hand Talk, amplamente reconhecidas no cenario

nacional, representam exemplos de tecnologias assistivas linguisticas que ampliam a
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interacéo entre surdos e ouvintes no ambiente educacional. Segundo Silva (2023, p. 44),
“as tecnologias assistivas, quando integradas a praticas pedagodgicas inclusivas,
potencializam a autonomia e a participagdo ativa dos estudantes com deficiéncia,
favorecendo uma aprendizagem significativa”. Assim, o uso de recursos tecnologicos
acessiveis nao deve ser entendido como complemento, mas como elemento constitutivo
da educacao bilingue digital.

E igualmente importante avaliarmos a adequacdo e a eficacia dos recursos
tecnoldégicos empregados, considerando a diversidade das experiéncias surdas e as
multiplas formas de aprendizagem. Tal processo envolve a analise critica das tecnologias
disponiveis e sua capacidade de facilitar a comunicag¢ao e o desenvolvimento cognitivo-
visual dos estudantes surdos. Como destaca Kenski (2012, p. 57), “a tecnologia
educacional s6 se torna inclusiva quando seu uso esta orientado por uma
intencionalidade pedagdgica transformadora”. Dessa forma, a selecédo criteriosa de
ferramentas e softwares deve alinhar-se a principios éticos, acessiveis e pedagogicos,
assegurando que o ensino superior seja, de fato, inclusivo, acessivel e emancipador.

Nesse caso, apontamos que os recursos audiovisuais adaptados sao essenciais
para a inclusdo de estudantes surdos. Os videos educativos devem incluir legendas e
intérpretes de Libras, garantindo que os alunos tenham acesso completo ao conteudo.
Ferramentas de videoconferéncia, como o Zoom, devem ser configuradas para suportar
legendas ao vivo e intérpretes de sinais. Segundo Novais (2024a), é essencial se
entender como os surdos percebem e analisam o mundo por meio da Lingua Brasileira
de Sinais e como eles avaliam o uso desta em aulas virtuais.

A implementacado eficaz dessas diretrizes requer compromisso continuo das
instituicbes de ensino, governamentais e da sociedade em geral. Ao se assegurar que as
Tecnologias da Informacéo sejam acessiveis e integradas de forma inclusiva, promove-
se uma educacao superior comprometida com o respeito a diversidade e com a garantia
da equidade de oportunidades entre os estudantes. Tal perspectiva insere-se no contexto
da globalizagéo e do fortalecimento dos movimentos sociais nacionais e internacionais,
0s quais tensionam e redefinem as politicas e praticas educacionais, exigindo respostas
institucionais alinhadas aos interesses e as demandas sociais contemporaneas. Segundo
Castells (2003, p.132),
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“Ha uma transformagédo mais fundamental das questdes de segurancga
internacional: a ascensio da noopolitik, para usar o termo proposto por
Arquilla e Ronfeldt. A noopolitik diz respeito as questdes politicas que
surgem da formagdo de uma ‘noosfera’, ou ambiente de informagao
global, que inclui o ciberespaco e todos os outros sistemas de informagao
— a midia, por exemplo. A noopolitik pode ser contraposta a realpolitik, a
abordagem tradicional em termos de promog¢do do Estado na arena
internacional, mediante negociacao, for¢a, ou uso potencial de forca. A
realpolitik ndo desaparece na Era da Informacdo. Mas permanece
centrada no Estado, numa era organizada em torno de redes, inclusive
redes de Estados. Num mundo caracterizado por interdependéncia global
e moldado pela informagao e a comunicagao, a capacidade de atuar sobre
fluxos de informacdo, e sobre mensagens da midia, torna-se uma
ferramenta essencial para a promog¢ao de um programa politico. De fato,
movimentos sociais e ONGs tornaram-se muito mais competentes em agir
sobre as mentes das pessoas no mundo todo mediante a intervengéo na
noosfera; isto &, no sistema de comunicacio e representacdo em que as
categorias sdo formadas e os modelos de comportamento, constituidos”.

Nesse contexto, as politicas publicas educacionais no ensino superior passam a
ser influenciadas pelas dindmicas da sociedade em rede, na qual a informacédo, a
comunicacgao e as tecnologias digitais assumem papel estratégico. A formulagéo e a
implementagdo dessas politicas deixam de se restringir a légica estatal tradicional,
incorporando disputas simbodlicas, demandas sociais e processos de mediacao
tecnoldgica. Assim, a educacado superior configura-se como um espago politico de
tensionamento entre direitos, inclusdo e produgao de sentidos.

A Quarta Revolucdo Industrial representa uma transformacéo profunda para a
sociedade contemporanea, caracterizada pela fusdo de tecnologias que borram as
fronteiras entre o fisico, o digital (fisiodigital) e o biolégico. Essa revolucdo esta
redefinindo a forma como vivemos, trabalhamos e nos relacionamos, ao introduzir
inovagdes como inteligéncia artificial, internet das coisas, robdtica avancada e
biotecnologia. A representatividade dessa era € marcante, pois ndo apenas impulsiona a
eficiéncia e a produtividade em diversos setores, mas também desafia normas sociais e
éticas, ao mesmo tempo que cria oportunidades e riscos em um mundo cada vez mais

interconectado e automatizado. Dias e Mill (2024a, p. 3) explicam que

A chamada quarta revolugao industrial, ou Revolugéo Industrial 4.0 (RI4),
se apresenta ndo apenas como a assimilagao tecnoldgica aos processos
produtivos, mas uma reformulagéo global da vida cotidiana tendo em vista
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essas mesmas tecnologias. Assim, a RI4 difere de outras etapas da
revolucdo industrial por influenciar todos os aspectos da vida humana
numa perspectiva da interacdo entre o humano e a tecnologia sendo,
portanto, uma forma nova de nos aproximarmos das tecnologias além da
abordagem instrumental.

O papel exercido pelas metodologias criativas, participativas, imersivas e ageis
tem se mostrado especialmente eficaz na educagdo de alunos surdos, pois promove
maior interacdo, engajamento e protagonismo no processo de aprendizagem. Segundo
Filatro (2018), as metodologias ativas e o design instrucional contemporaneo devem ser
concebidos como processos de cocriagdo, nos quais o aluno € coprodutor do
conhecimento, utilizando recursos digitais, visuais e colaborativos. Essa abordagem
favorece a aprendizagem significativa, uma vez que integra linguagens diversas e midias
e tecnologias que dialogam com o modo visual de percepgao dos estudantes surdos.

A utilizacdo de recursos multimodais, como videos legendados, imagens,
animacgoes e materiais tateis, amplia as possibilidades de compreenséo e assimilagao
dos conteudos, ao valorizar os multiplos canais de aprendizagem (Fajardo et al., 2014).
Essa diversidade de suportes dialoga diretamente com a concepg¢ao de “ecossistemas
digitais de aprendizagem?”, proposta por Filatro (2020), nos quais o design pedagogico
deve articular interatividade, acessibilidade e intencionalidade didatica, considerando as
especificidades cognitivas e culturais dos aprendizes.

Além disso, a aprendizagem colaborativa, em que os alunos trabalham em grupo
para resolver problemas e desenvolver atividades, potencializa a socializagao, a troca de
saberes e a construcao coletiva do conhecimento. Esse modelo favorece o protagonismo
dos estudantes surdos, que passam a ocupar papel ativo no processo educativo,
mediado pelas tecnologias digitais e pelas praticas de ensino bilingue (Libras e portugués

escrito). Conforme alertam Dias e Mill (2024a, p. 13),

embora o processo de evolugdo tecnoldgica seja rapido e dinamico, é
preciso salientar que o campo educativo trabalha num passo mais lento
para a sua assimilagdao. Quando feita de forma critica, planejada e
estudada, a incorporagao tecnolégica com finalidade educativa tende a
ser vagarosa.
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Essa constatacao reforga a necessidade de repensarmos o uso pedagdgico das
tecnologias ndo como modismo, mas como estratégia metodologica e cognitiva
sustentada por planejamento e formagao docente. A utilizagdo das Tecnologias Digitais
€, portanto, essencial para a inclusdo efetiva de estudantes surdos no ensino superior,
promovendo acessibilidade e equidade educacional.

Contudo, como enfatiza Filatro (2018), a mediagdo tecnolégica s6 se torna
transformadora quando é intencional, planejada e alinhada as necessidades dos sujeitos
aprendentes. Assim, mais do que marcos legais, € necessario construir praticas
pedagogicas concretas que integrem os recursos digitais ao cotidiano académico,
garantindo interatividade, acessibilidade e autonomia.

A presenca de intérpretes de Libras, a adaptacdo de materiais em formatos
visuais, a oferta de ambientes virtuais acessiveis e a formagao docente voltada ao
bilinguismo e as TD s&o elementos estruturantes para transformar a legislacdo em
realidade. Nesse sentido, a inclusdo nao pode se restringir ao discurso juridico ou politico,
mas deve se materializar em ag¢des pedagdgicas continuas e reflexivas, capazes de
assegurar, ao estudante surdo, acesso, permanéncia e sucesso em sua trajetoria
académica.

Dias e Mill (2024c, p. 3) corroboram a discussao, alertando-nos de que é
necessario “lancar olhares em direcao ao futuro, pensando em seus desafios e
conquistas como forma de construirmos oportunidades efetivas de ensino e
aprendizagem condizentes com as exigéncias atuais de uma sociedade moderna e
altamente marcada pelos processos tecnologicos”.

A acessibilidade digital e comunicacional nas escolas € essencial para garantir que
os alunos surdos possam acessar plenamente o curriculo escolar. O uso de tecnologias
assistivas e de recursos digitais acessiveis, como softwares de tradugdo automatica,
aplicativos educativos em Libras e plataformas de ensino online com legendas e
intérpretes, é crucial para se promover a inclusio.

A seguir, apresentamos uma analise das principais legislagcdes e diretrizes

relacionadas as TIC para a inclusdo de surdos no ensino superior.
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3.2. As Tecnologias Digitais de Comunicag¢ao e Informagao como Espaco Inclusivo
e Acessivel para os Alunos Surdos

A necessidade de um trabalho cada vez mais efetivo com as Tecnologias Digitais
nas escolas reflete o crescente acesso da populagao a esses recursos em diversas areas
da sociedade como, por exemplo, a informatizacdo dos processos de producdo e o
comeércio virtual. Muitas dessas tecnologias sao desenvolvidas com o objetivo especifico
de aumentar a produtividade e a eficacia nesses setores. Segundo Serafim, Pimentel e
Sousa (2008, p. 20),

A escola de hoje ¢é fruto da era industrial, foi estruturada para preparar as
pessoas para viver e trabalhar na sociedade que agora esta sendo
convocada a aprender, devido as novas exigéncias de formacao de
individuos, profissionais e cidadaos muito diferentes daqueles que eram
necessarios na era industrial.

A comunicagéo, a inclusdo social e a digital, mediadas pela educagao e pelas
multiplas formas de expressao, constituem fundamentos essenciais para a construgcéo de
um futuro mais equitativo, humanizado e produtivo. Essa visdo € fortemente associada
ao conceito de Sociedade 5.0, formulado inicialmente pelo governo japonés em 2016 e
posteriormente difundido como um paradigma global para a integragéo entre tecnologia
e bem-estar humano (Gomes, 2021).

Diferentemente da Sociedade 4.0, centrada na automagao e na produtividade, a
Sociedade 5.0 busca equilibrar avango tecnoldogico e desenvolvimento humano,
propondo que a inteligéncia artificial, o big data e a internet das coisas sejam utilizados
nao apenas para eficiéncia econdmica, mas também para a promog¢ao do bem-estar
social e da sustentabilidade, conforme aponta Castells (2003) ao analisar o surgimento

da nova economia digital. Para o autor,

a nova economia é informacional porque a produtividade e a
competitividade de unidades ou agentes nela inseridos dependem
basicamente de sua capacidade de gerar, processar e aplicar com
eficiéncia a informagdo baseada em conhecimentos (Castells,
2003, p. 99).
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Nessa perspectiva, a internet e as tecnologias em rede deixam de ser apenas
instrumentos técnicos de comunicacgao para se tornarem infraestruturas fundamentais de
organizagdo econdmica, cultural e educacional. Castells (2003) destaca que a
globalizagdo da economia e a difusdo das tecnologias digitais transformaram
profundamente as relagdes sociais e produtivas, criando uma “economia informacional e
em rede”, na qual a geracao de valor esta diretamente ligada a capacidade de acessar e
compartilhar conhecimento.

Ao incorporar esse principio, a Sociedade 5.0 amplia o alcance da transformagao
tecnoldgica, deslocando o foco do lucro para o ser humano, da produtividade para a
equidade e da automacgao para a coexisténcia ética e solidaria entre homem e maquina.

A articulacédo entre os conceitos de Castells e o paradigma da Sociedade 5.0
revela que o desafio contemporéneo néo esta apenas em garantir conectividade, mas em
converter a informagao em inteligéncia social. Processo este que, conforme Lévy (1998),
implica “coordenar saberes e competéncias em tempo real” para produzir conhecimento
compartilhado e transformador. Assim, como enfatizam Moreira (2021a) e Gomes (2021),
o verdadeiro avango digital se realiza quando as tecnologias passam a servir a
construcdo de uma inteligéncia coletiva, ética e humanizada como base de uma
educacgao inclusiva.

Para isso, consideramos a ideia defendida por Santos (2010, p. 47): “a ecologia
dos saberes baseia-se no reconhecimento da pluralidade de formas de conhecimento e
na valorizagdo dos saberes produzidos em contextos de resisténcia e diversidade
cultural’. Dessa forma, a educacgao, especialmente a educacado superior bilingue e
inclusiva, torna-se o espaco estratégico de mediagdo entre a tecnologia e a cidadania,
permitindo que sujeitos surdos e ouvintes participem ativamente dessa nova ecologia do
conhecimento.

No campo educacional, a perspectiva da Sociedade 5.0 propde uma educacao
inteligente, inclusiva e personalizada, na qual o uso das TD serve como instrumento para
potencializar o protagonismo dos estudantes e reduzir desigualdades de acesso (Dias;
Mill, 2024c). Essa concepgao € convergente com o principio da infoinclusdo (Estrela;
Araujo, 2024b) e com o ideal da cibercidadania (Santaella, 2019), ao compreender que o
desenvolvimento humano e social depende do uso ético e equitativo das tecnologias.
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Para Kenski (2012), o desafio contemporaneo da educacgéao esta justamente em
transformar a presenca das tecnologias em um meio de mediagao pedagdgica critica,
que amplie a comunicacdo, estimule o pensamento reflexivo e respeite as diferengas
culturais e linguisticas. No caso da educagédo de surdos, esse modelo favorece praticas
bilingues mediadas digitalmente, que reconhecem a Libras como lingua de instrugdo e o
ambiente digital como espaco de pertencimento e visibilidade cultural (Novais, 2024a).

Contudo, os ideais da Sociedade 5.0 também enfrentam contradi¢des e limites
quando analisados sob a 6tica da inclusdo educacional. Enquanto autores como Morais
(2018) e Schwab (2016) reconhecem a inovagao tecnolégica como motor de
transformacao, outros, como Silva, Oliveira e Lellis (2022), alertam para o risco de uma
“‘inclusdo excludente”, em que o acesso as tecnologias ndo garante necessariamente o
uso critico e emancipador delas.

A desigualdade digital, as falhas de conectividade, a falta de formagao docente e
a auséncia de politicas publicas continuadas constituem barreiras significativas,
especialmente nas universidades publicas e em regides periféricas. Assim, a
consolidagdo da Sociedade 5.0 no contexto educacional brasileiro exige ndo apenas
infraestrutura e conectividade, mas também politicas de formacéao critica, curriculos
digitais inclusivos e projetos que integrem tecnologia, cultura e humanidade.

Como argumentam Fontanela, Silva e Albino (2020, p. 29), "os pilares da
sociedade 5.0 estdo em consonancia com os direitos sociais, onde a intervengao do
Estado garante os direitos fundamentais, ao implementar agdes planejadas, articuladas
e reguladas nas politicas publicas e em suas legislagdes". Em sintese, a Sociedade 5.0
deve ser compreendida nao como um estagio tecnoldégico, mas como uma utopia
educativa e social, que busca transformar o avango digital em oportunidades concretas
de justica e equidade.

Nesse sentido, as influéncias da era digital e o desenvolvimento da industria
impactaram profundamente as diversas esferas sociais, transformando modos de viver,
comunicar e aprender. No entanto, € necessario relativizar a ideia tecnicista de que as
tecnologias, por si s, representam uma solugéo definitiva para os desafios educacionais.
Como adverte Kenski (2012), o simples acesso as tecnologias ndo garante inovagao
pedagdgica, sendo necessario compreendé-las como parte de um processo de mediagao
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entre sujeitos, saberes e culturas. Da mesma forma, Moran (2018) destaca que a eficacia
das TD depende da intencionalidade docente e da criagdo de ambientes de
aprendizagem colaborativos e significativos.

Assim, embora seja essencial reconhecermos as tecnologias digitais como
estratégia politica e pedagogica relevante para a expansao do ensino, tanto em termos
de oferta quanto de mudanca de mentalidade académica, sua efetividade depende
diretamente da forma como sado incorporadas as praticas pedagogicas, do nivel de
formacéo dos professores e das condi¢gdes de infraestrutura disponiveis nas instituicdes.

Como enfatiza Lévy (1993), as tecnologias ampliam as capacidades cognitivas
humanas, mas apenas produzem transformacbes reais quando inseridas em
ecossistemas de aprendizagem que valorizam a interagao, a colaboragéo e a inteligéncia
coletiva. Nessa mesma perspectiva, Dias e Mill (2024c) observam que a integracéo
tecnolégica deve ser acompanhada por politicas de formagao continuada e reflexao
critica, de modo que a educacdo digital ndo reforce desigualdades, mas promova
inclusdo e equidade no acesso ao conhecimento. Isso demanda, contudo, estratégias de
politicas publicas.

Como alerta Moran (2015, p. 24), “a tecnologia € meio, ndo fim; o que faz a
diferencga é a intencionalidade pedagdgica que da sentido ao seu uso”. Do mesmo modo,
Kenski (2012, p. 45) observa que “as tecnologias educacionais ndo garantem, por si so,
a aprendizagem, mas criam condi¢cdes para que novos processos de ensinar e aprender
possam ocorrer”. Além disso, Castells (2006, p. 77) enfatiza que “a tecnologia nao
determina a sociedade: é a sociedade que molda a tecnologia de acordo com as
necessidades, valores e interesses das pessoas que a utilizam”.

Assim, mais do que enxergarmos as tecnologias como um fim em si mesmas, é
necessario compreendé-las como parte de um processo mais amplo que envolve
politicas publicas consistentes, cultura institucional favoravel e engajamento coletivo na
busca por uma educacéo inclusiva e de qualidade.

Estudiosos de diferentes paises tém observado que as teorias e praticas
associadas a educacgao digital vém ganhando crescente repercussao global, em virtude
de as ferramentas e midias digitais oferecerem, aos processos pedagdgicos, novos

objetos, espacos e instrumentos capazes de renovar as formas de interacao, expressao,
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criagdo, comunicagao, informagcdo e colaboragdo. Tais inovagbes tém provocado
transformacgdes significativas nas praticas educativas, instaurando uma nova légica de
aprendizagem conectiva e interativa, distinta daquela educacgdo tradicionalmente
centrada na escrita linear e nos meios impressos (Serafim; Pimentel; Souza, 2008).

De acordo com Kenski (2012), as tecnologias digitais alteram profundamente o
modo de ensinar e aprender, exigindo novas competéncias comunicacionais e cognitivas,
tanto dos professores quanto dos estudantes. Nesse mesmo sentido, Lévy (1993) afirma
que as tecnologias da inteligéncia criam uma “ecologia cognitiva” em que o conhecimento
circula em redes colaborativas e abertas, promovendo um tipo de aprendizagem mais
compartilhado e reflexivo. Na mesma perspectiva, Moreira (2021a) destaca que a
educacgdo contemporanea se insere em uma cibercultura educativa, na qual o papel do
educador € o de mediador do conhecimento, responsavel por integrar o potencial das
TDIC as praticas pedagogicas.

Assim, compreender o alcance da educacgao digital implica reconhecermos que as
tecnologias ndo sdo meros instrumentos técnicos, mas agentes transformadores das
relagdes de saber, ampliando as possibilidades de comunicagao, autoria e protagonismo
nos processos formativos. Segundo Vieira Pinto (2005), a filosofia da tecnologia deve ser
concebida como uma reflexao auténtica, enraizada nas mudangas do modo de produgao
social e nas formas pelas quais o ser humano transforma a realidade por meio de sua
razao e de sua agao técnica.

Para o autor, compreender a tecnologia exige reconhecermos que ela ndo é
neutra, mas expressao concreta das relagdes sociais, dos processos historicos e das
finalidades humanas que a orientam. Nesse sentido, a técnica constitui-se como a
‘objetivagdo da atividade humana, a exteriorizacdo de sua forga racional na
transformacdo do mundo” (Vieira Pinto, 2005, p. 43). Assim, a tecnologia deve ser
entendida como parte integrante da pratica social e da emancipagdo humana, e ndo como
mero instrumento desvinculado das contradi¢des e intencionalidades que estruturam a
sociedade.

Nessa perspectiva, a filosofia da tecnologia busca compreender ndo apenas o
desenvolvimento técnico em si, mas também os impactos sociais, politicos e culturais

dessas transformacdes. A reflexdo sobre a “filosofia tecnoldégica” consiste, portanto, em
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analisar como a racionalidade humana, ao produzir técnica, modifica estruturas sociais,
criando formas de organizagao da vida coletiva.

O autor propde que a tecnologia esta intrinsecamente ligada ao modo de produgao
que consiste em propriedade e organizagdo social, que modificam a forma como a
tecnologia é desenvolvida e utilizada. Assim, o autor sinaliza que “a maquina, assim como
a técnica, é coetdnea ao homem. Representa uma das manifestagbes do processo de
criacdo do homem por si mesmo” (Viera Pinto, 2005, p. 54).

As forgas produtivas incluem os meios de produgdo, como ferramentas,
maquinario e conhecimentos técnicos, além da forca de trabalho humana. A inovagao
tecnoldgica é, portanto, reflexo direto das condicées materiais e sociais da produgdo. A
medida que as forcas produtivas evoluem, elas desencadeiam mudancgas nas relagdes
de produc¢ao, criando paradigmas e desafios sociais. “A esséncia do projeto consiste no
modo de ser do homem que se propde criar novas condi¢des de existéncia para si” (Vieira
Pinto, 2005, p. 54).

Avancando nesse debate, Pierre Lévy (1993) amplia a reflexdo sobre o papel da
tecnologia ao introduzir o conceito de tecnologias da inteligéncia, destacando que os
dispositivos digitais transformam os modos de pensar, comunicar e aprender. Para o
autor, cada avancgo técnico cria uma ecologia cognitiva, na qual o conhecimento &
produzido de forma coletiva e distribuida. Assim, as tecnologias ndo apenas ampliam as
capacidades humanas, mas também reconfiguram os ambientes de aprendizagem,
permitindo a construgao de inteligéncias coletivas sustentadas pela conectividade e pela
colaboragcdo. Nesse contexto, a tecnologia assume papel de mediacdo simbodlica e
cognitiva, essencial para a formacgao de sujeitos criticos e criadores de conhecimento.

A partir das reflexdes de Kenski (2012), compreendemos que as tecnologias
educacionais instauram novas ecologias de aprendizagem, nas quais o conhecimento é
produzido em fluxos interativos e dindmicos. Mais do que ferramentas de apoio, as TD
se tornam praticas culturais que reorganizam o ensinar e o aprender, exigindo do
professor uma postura investigativa e mediadora.

Filatro (2018), por sua vez, argumenta que o design instrucional, quando
contextualizado e alinhado a experiéncia dos aprendizes, permite integrar multiplas

linguagens, midias e estratégias colaborativas, favorecendo o engajamento cognitivo e a
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autoria discente. Assim, a tecnologia ganha sentido pedagdgico quando incorporada a
praticas intencionais que promovem a construgdo coletiva do saber e o dialogo entre
sujeitos e contextos.

Dessa forma, as relagdes de producao referem-se as formas como os individuos
se organizam para produzir bens e servigos. Essas relagbes determinam quem controla
0os meios de produgdo e como os frutos do trabalho sao distribuidos. Mudangas
tecnoldgicas podem reconfigurar essas relagdes, influenciando as estruturas social e
econdmica de uma sociedade.

Isso foi percebido com a Revolugao Industrial, que transformou as relagdes de
producao ao introduzir a manufatura em larga escala e a divisao do trabalho, resultando
em novas classes sociais e dinamicas econémicas. Nesse caso, Vieira Pinto (2005, p.
55) assevera que “o poder da agcdo do homem manifesta sobre a natureza distingue-se
do possuido pelos demais seres vivos por se exercer em consequéncia da capacidade
de projetar”.

Como exemplo, destacamos os cenarios da Industria 4.0, denominada de Quarta
Revolugao Industrial, presente no mundo todo, a partir do século XXI, que é marcada
pela comunicagao entre maquinas e a internet. Esse conceito tem transformado diversos
processos nos setores produtivos e aumentado a eficiéncia das operagdes. Atualmente
estamos experimentando a denominada Quarta Revolugédo Industrial. De acordo com

Dias e Mill (2024Db, p. 03), esta pode ser assim compreendida:

A quarta revolugéo industrial ou Revolugdo Industrial 4.0 (RI4), se
apresenta ndo apenas como a assimilagdo tecnologica aos processos
produtivos, mas uma reformulac¢ao global da vida cotidiana tendo em vista
essas mesmas tecnologias. Assim, a RI4 difere de outras etapas da
revolugao industrial por influenciar todos os aspectos da vida humana
numa perspectiva da interagdo entre o humano e a tecnologia sendo,
portanto, uma forma nova de nos aproximarmos das tecnologias além da
abordagem instrumental.

Dessa forma, exige uma reflexao critica, resultante de praticas sociais, na qual
“‘pela acdo dos homens, a realidade se vai povoando de produtos, de fabricacao

intencional, realizada pelo ser que se tornou projetante” (Vieira Pinto, 2005, p. 55). E

pertinente recorrermos a Historia, para compreendermos que a transicdo para o
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capitalismo trouxe uma revolugdo tecnoldgica significativa, com a introdugcao de
maquinas a vapor, fabricas e sistemas de transporte. A industrializagdo acelerou a
producgao e a urbanizagao, alterando radicalmente as relacdes de producgéio.

A reflexdo em torno da filosofia da tecnologia torna-se ainda mais relevante
quando associada as discussdes sobre inclusao social e acessibilidade, sobretudo no
campo educacional. Pierre Lévy (2015, p. 45) enfatiza que “a inteligéncia coletiva € uma
inteligéncia distribuida por toda parte, incessantemente valorizada, coordenada em
tempo real, que resulta em uma mobilizagcdo efetiva das competéncias”, o que abre
caminho para pensarmos como as tecnologias podem ser utilizadas de forma
colaborativa e inclusiva. Nesse sentido, a pedagogia visual constitui uma abordagem
fundamental para compreendermos as especificidades da educagdo de surdos. Como
destaca Quadros (2024, p. 18), “a visualidade € constitutiva da experiéncia linguistica e
cultural das pessoas surdas, devendo orientar praticas pedagdgicas inclusivas”.

Strobel (2008) destaca que a cultura surda é fundamentalmente visual, sendo o
jeito de o sujeito surdo entender o mundo e modifica-lo para torna-lo acessivel e habitavel,
ajustando-o com suas percepgdes visuais. Nesse sentido, Perlin (2014) reforga que a
identidade surda se constitui a partir do uso dos olhos para interagdo com semelhantes.
Complementando essa perspectiva, a literatura sobre tecnologias assistivas (Silva,
2021a; Gomes, 2021) demonstra que o0s recursos visuais e digitais ampliam as
possibilidades de mediagdo pedagdgica, favorecendo a autonomia e participagado dos
alunos surdos. Dessa forma, ao articularmos a filosofia tecnolégica com a pedagogia
visual, abrimos espaco para um debate que evidencia a necessidade de tecnologias
acessiveis capazes de reduzir as disparidades digitais e garantir equidade no ensino
superior.

O uso de recursos tecnolégicos no ensino de alunos surdos é fator transformador.
Nesse sentido, Faria e Pazinato (2021, p. 14) argumentam que “a tecnologia pode ser
uma grande aliada no processo de ensino e aprendizagem, pois, por meio dela, é possivel
criar ambientes de aprendizagem que favoregam a interagédo e a colaboragao, além de
disponibilizar materiais didaticos em diferentes formatos e linguagens”. Nesse cenario, a
articulagao entre as tecnologias digitais de informagao e comunicagédo e uma pedagogia
orientada pela visualidade torna-se fundamental para ampliar as condicbes de
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participacdo e aprendizagem de estudantes surdos. Essa perspectiva evidencia a
necessidade de recursos e ferramentas acessiveis, capazes de reduzir as desigualdades
digitais e promover maior equidade no ensino superior.

A filosofia da tecnologia ganha novas perspectivas quando analisada a partir da
contribuicdo de Bruno Latour, que busca compreender como agentes humanos e nao
humanos constroem o mundo social. Para o autor, a tecnologia nao deve ser vista apenas
como ferramenta neutra, mas como ator ativo nas relagdes sociais. Como afirma Latour
(2001, p. 223), “a tecnologia ndo & apenas um instrumento passivo, mas um ator que
participa da constituicdo do social’. Esse entendimento possibilita pensarmos a
acessibilidade e a inclusao n&o apenas como objetivos pedagogicos, mas como praticas
que dependem de tecnologias concebidas e implementadas de forma a agir ativamente
na reducdo das disparidades digitais e na promogéao da equidade educacional.

A compreensao contemporanea das tecnologias digitais na educagao se apoia em
um conjunto de referenciais tedricos que convergem para a ideia de que a técnica &,
antes de tudo, um fendbmeno social, cognitivo e pedagogico. Vieira Pinto (2005) inaugura
essa reflexdo ao defender uma filosofia auténtica da tecnologia, compreendendo-a como
expressao da racionalidade humana e forga de transformacéao social. Em continuidade,
Latour (2001) amplia essa nogao ao introduzir a Teoria Ator-Rede, segundo a qual, a
tecnologia ndo é instrumento neutro, mas ator ativo nas relagbes sociais, capaz de
modelar praticas e significados.

Sob a perspectiva da cibercultura, Lévy (1993, 1999) acrescenta que os ambientes
digitais instauram novas ecologias cognitivas, nas quais o conhecimento é produzido de
forma coletiva e distribuida, conhecida como inteligéncia coletiva. No campo pedagdgico,
Kenski (2012) e Filatro (2018; 2020) demonstram que as TD reorganizam o espago e o
tempo da aprendizagem, promovendo uma docéncia mediadora, intencional e
colaborativa, sustentada por ecossistemas digitais de aprendizagem. Ja autores como
Moreira (2021c), Dias e Mill (2024b) atualizam esse debate ao situa-lo na Sociedade 5.0,
ressaltando que o avango tecnolégico deve estar articulado ao desenvolvimento humano,
a incluséo e a infoinclusao.

Moreira (2021c) e Dias e Mill (2024c) ampliam o debate sobre a relagdo entre
tecnologia e educagao ao situa-lo no contexto da Sociedade 5.0, paradigma que propde
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o equilibrio entre o avancgo tecnologico e o desenvolvimento humano, ético e sustentavel.
Nesse horizonte, emerge com forga o conceito de infoinclusdo, entendido como o
processo pelo qual os sujeitos ndo apenas tém acesso as tecnologias digitais, mas
também dominio critico, autonomia e capacidade de producédo simbdlica e cultural nos
ambientes informacionais. Trata-se, portanto, de uma dimensdo que supera a mera
conectividade técnica e abrange o direito a participagao cognitiva e comunicacional plena
na sociedade digital.

A infoinclusdo envolve a apropriagao significativa das Tecnologias Digitais de
Informagao e Comunicacao (TDIC) como mediadoras da aprendizagem e da cidadania.
Para Moreira (2021b), a verdadeira inclusao digital requer condi¢des epistemoldgicas e
culturais para que os sujeitos possam compreender, criar e transformar o conhecimento
dentro dos ecossistemas digitais. Ja Dias e Mill (2024c) ressaltam que a Sociedade 5.0
deve ser centrada no ser humano, e ndo na tecnologia, o que implica promover
competéncias criticas e socioemocionais que permitam a populagao, especialmente os
grupos historicamente marginalizados, como a comunidade surda, participar ativamente
da economia e da cultura digital.

Em contrapartida, a infoexclusao se manifesta quando o acesso as tecnologias é
desigual, fragmentado ou meramente instrumental. Ela ndo se restringe a auséncia de
dispositivos ou conectividade, mas inclui a falta de acessibilidade comunicacional, de
letramento digital e de reconhecimento da diversidade linguistica e cultural nos espagos
virtuais. No caso da comunidade surda, a infoexclusao ocorre quando as plataformas
educacionais nao contemplam a Libras, quando as legendas sdo imprecisas ou
inexistentes e quando a mediagao visual é negligenciada, perpetuando a exclusao
simbdlica mesmo em contextos de aparente inclusao.

Sob essa perspectiva, a infoinclusdo e a infoexclusdo configuram-se como
dimensdes complementares e criticas da inclusao digital, que permitem avaliar o grau de
democratizagdo cognitiva e cultural das TD. Na Sociedade 5.0, a inclusdo verdadeira
exige nao apenas o fornecimento de recursos tecnoldgicos, mas a criagédo de ambientes
de aprendizagem visualmente acessiveis, bilingues e colaborativos, nos quais a

tecnologia atue como meio de emancipacéo e nao de subordinacéao.
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Desse modo, Moreira (2021c), Dias e Mill (2024c) convergem ao defenderem que
a infoinclusdo é uma forma de justica social digital, que amplia o direito ao conhecimento
€ a comunicacdo em um mundo interconectado. A superagao da infoexclusao, portanto,
passa pelo reconhecimento da diversidade de modos de aprender, comunicar e
representar o mundo, principio essencial para que a comunidade surda participe
plenamente da era digital, reafirmando sua identidade linguistica e cultural.

A discusséo sobre infoinclusdo e infoexclusdo ganha novas dimensdes quando
analisada a luz das reflexdes de Massimo Ragnedda (2022), que compreende a exclusao
digital como parte de um ciclo de desigualdade mais amplo, no qual a vulnerabilidade
social e 0 acesso restrito as tecnologias se retroalimentam. Para o autor, “digital exclusion
is not an isolated phenomenon, but a self-reinforcing loop where social and digital
disadvantages feed each other, reproducing patterns of inequality in new forms”
"(Ragnedda, 2022, p. 4). Nesse sentido, a infoexclusdo ndo se resume a auséncia de
acesso tecnolégico, mas se manifesta como um processo estrutural, simbdlico e cognitivo
que impede determinados grupos de desenvolverem capital digital, reduzindo suas
oportunidades de participacao plena na sociedade conectada.

Ao discutirmos os conceitos de infoinclusdo e infoexclusdo no contexto da
Sociedade 5.0, é necessario compreendermos que o debate contemporaneo sobre
inclusdo digital ultrapassa a nog¢ao de simples acesso tecnolégico. Ragnedda (2022)
evidencia que “digital exclusion is not an isolated phenomenon, but a self-reinforcing loop
where social and digital disadvantages feed each other’,'? destacando que as
desigualdades informacionais estdo enraizadas em estruturas sociais mais amplas e se
retroalimentam por meio de um ciclo de vulnerabilidade social e tecnoldgica.

Essa perspectiva dialoga com a revisao proposta por Nguyen e Sharp (2021), no

artigo Revisiting Digital Inclusion: A Survey of Theory, Measurement and Recent

""Ragnedda, Massimo. Ao analisar a exclusao digital como fendmeno social complexo, o autor destaca que
ela ndo ocorre de forma isolada, mas como resultado de processos cumulativos que articulam
desigualdades sociais e tecnologicas. Nesse sentido, afirma que “a exclusao digital ndo € um fenémeno
isolado, mas um ciclo autorreforgcador no qual desvantagens sociais e digitais se retroalimentam,
reproduzindo padrdes de desigualdade em novas formas” (Ragnedda, 2022, p. 4).

2Tradugéo integral da citagdo de Ragnedda (2022), que evidencia que “a exclusdo digital ndo é um
fendbmeno isolado, mas um ciclo autorreforcador no qual desvantagens sociais e digitais se
retroalimentam, reproduzindo padrdes de desigualdade em novas formas” (Ragnedda, 2022, p. 4).
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Research,"® que identifica quatro dimensdes centrais para a inclusdo digital de acesso,
habilidades, uso significativo e resultados e propde que a verdadeira inclusdo ocorre
quando o sujeito é capaz de transformar o uso tecnolégico em capital social, cognitivo e
cultural. Assim, ambas as abordagens convergem ao afirmarem que a infoinclusado
depende da articulagcdo entre infraestrutura, competéncia e agéncia humana,
configurando um processo multidimensional e ético, no qual a tecnologia serve a
emancipacao e ndo a reprodugao das desigualdades.

Essas perspectivas, quando articuladas, configuram uma ecologia do
conhecimento que integra o humano, o técnico e o social, orientando a construgao de
praticas pedagodgicas bilingues e inclusivas para estudantes surdos. O mapa conceitual
apresentado na Tabela 4 sintetiza essa rede de ideias, evidenciando as conexdes entre
os fundamentos filosoficos, cognitivos e pedagdgicos da tecnologia e sua aplicagéo na

educacgao contemporanea.

Tabela 4: Articulagao Tedrico-Pedagdgica (Ecologia do Conhecimento)

APLICAGAO
EIXO AUTORES CATEGORIA DE | CONTRIBUIGAO NA
ANALITICO | FUNDAMENTAIS MEDIAGAO TEORICA EDUCAGAO
DE SURDOS
TDIC como
G e Vieira Pinto (2005); | Tecnologia como | Humanizagao da mstrum_entoNde
Filosofico , ~ L emancipacao
Lévy (1999) extensdo humana técnica .
visual e
linguistica
Jogos e videos
D Aprendizagem como
Cognitivo Vygotsky (1991); l\/.ledla’g?ao social e mediadores
simbdlica . " .
intersubjetiva cognitivos
visuais

SNguyen e Sharp (2021), no artigo Revisitando a Inclusdo Digital: um levantamento sobre teoria,
mensuragcdo e pesquisas recentes, analisam criticamente os principais referenciais tedricos e
metodoldgicos do campo da inclusao digital, discutindo seus desdobramentos para a compreenséo das
desigualdades no acesso, uso e apropriagao das tecnologias digitais.
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Ragnedda (2022); ~ . . ~ AFeS.SO
e Incluséo e capital Infoincluséo e equitativo e
Sociolégico Nguyen & Sharp . I .
digital justica tecnologica letramento
(2023) - o
digital bilingue
Desian Formacao
- Kenski (2012); Competéncia . .g docente em
Pedagodgico . . instrucional e .
Filatro (2018) tecnopedagogica e ecossistema
reflexdo critica oy .
bilingue digital
Libras como
Politico- Strobel (2008);. Cultura surda e Valquzagao da eixo
cultural Quadros (2024); bilinauismo diferenca estruturante da
Moreira (2021) g linguistica pratica
pedagdgica

Fonte: Elaborada

pela autora (2026).

A Tabela 5 apresenta uma sintese da ecologia da infoinclusdo, articulando

dimensdes tecnoldgicas, cognitivas, culturais e politicas, a fim de evidenciar como ag¢des

estruturadas de acessibilidade digital podem contribuir para a redugéo da infoexcluséo e

para a promogao da inclusdo de estudantes surdos no ensino superior.

Tabela 5: Sintese - Ecologia da Infoinclusao

~ - EXEMPLOS DE AGOES IMPACTOS
DIMENSAO DESCRIGAO INFOINCLUSIVAS ESPERADOS
. , Ampliacao da
Acesso, conectividade e | Plataformas com videos L
L - participacao e
Tecnoldgica | uso de TDIC adaptadas sinalizados, legendas e S
s . . autonomia digital dos
a Libras. interfaces visuais.
surdos.
Desenvolvimento de Formagéo docente em Aprendizagem
Cognitiva competéncias digitais mediagao tecnoldgica significativa e
criticas e bilingues. visual. protagonismo discente.
.Rec.onhem.men”[o d a Produgao de conteudos Valorizacao da cultura
Cultural diversidade linguistica e o .
visual digitais em Libras. surda.
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Politicas publicas e Planos de inclusdo digital ~
iy RS o . Reducéo da
Politica institucionais de e bilingue no ensino . ~
. . . infoexclusao estrutural.
acessibilidade digital. superior.

Fonte: Elaborada pela autora (2026).

O Quadro 5 sistematiza os principais autores e suas contribui¢cdes tedricas acerca
do papel das tecnologias na educacdo, evidenciando diferentes abordagens
pedagadgicas, filosdéficas, socioldgicas e formativas que fundamentam a compreensao das
tecnologias digitais como elementos estruturantes das praticas educativas

contemporaneas.

Quadro 5: Autores e Contribuigdes sobre Tecnologias na Educagao

CONTRIBUIGAO

AUTOR(A) ENFASE TEORICA CENTRAL

Vani Kenski

Destaca o papel das
tecnologias como
mediadoras da pratica
docente, capazes de
Pedagdgica e formativa ressignificar o tempo e o
espaco da aprendizagem.
Defende o professor como
designer de experiéncias
educativas.

Maria Luisa Furlan Costa . o
Discute competéncias

digitais, a formagao
continuada e o
Formacéao docente e TDIC desenvolvimento de
praticas criticas e éticas no
uso de tecnologias
educacionais.

Introduz o conceito de
inteligéncia coletiva,
argumentando que o

Filosofica e cognitiva ciberespago promove novas

formas de producédo e
compartilhamento de

conhecimento.
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Sarah Trindade _

Defende a integracao entre

cultura digital, colaboracgao

Aprendizagem conectiva e conectividade, com foco

na aprendizagem em rede e
na cibercidadania.

Enfatiza os ecossistemas
digitais de aprendizagem e

Cibercultura e educagéo a necessidade de se
superior reconfigurar praticas
educativas diante da cultura
digital.

Propde a Teoria Ator-Rede
(ANT), defendendo que a
tecnologia é ator ativo na

constituicio do social e das

praticas humanas, inclusive
educacionais.

Filosofia da tecnologia

Analisa a transformacao
metodoldgica e institucional
no uso de tecnologias,
destacando a necessidade
de planejamento e
criticidade.

Educacgao 4.0 e inovagao

Estuda a sociedade em
rede e a economia da
informagéo, mostrando
como as tecnologias
reconfiguram o trabalho, o
poder e a educacgao.

Sociolégica e informacional

Fonte: Elaborado pela autora (2025).

A partir das contribui¢des tedricas apresentadas no Quadro 5, observamos que os

autores convergem na compreensao da tecnologia como mediadora das relagdes sociais,
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culturais e pedagodgicas, ultrapassando a visao instrumental e aproximando-se de uma
perspectiva epistemolégica e ética. Essa concepgado reforca a ideia de que o
desenvolvimento tecnolégico ndo € neutro, mas produto das relagbes humanas e das
transformacgdes estruturais da sociedade.

Nesse sentido, a analise das tecnologias sob o prisma da produgao, das redes e
da coletividade, como defendem Castells, Latour e Lévy, dialoga diretamente com a
critica socioecondmica a propriedade dos meios de producdo e a necessidade de
reorientar o uso das inovagdes para o bem comum. Assim, o pensamento filosofico-
tecnologico se articula com as dimensdes politica e ética do desenvolvimento, apontando
para uma tecnologia comprometida com a justi¢ca social e a sustentabilidade.

A propriedade privada dos meios de producao e a busca pelo lucro impulsionaram
a inovacgéo tecnoldgica e a exploragao dos recursos naturais. As relagdes de produgéo
sao organizadas em torno da propriedade publica dos meios de produgcdo e da
distribuicao equitativa dos bens. A inovagao tecnologica € direcionada pelo planejamento
centralizado e pela prioridade das necessidades sociais sobre os interesses individuais.
Segundo Vilutis (2019, p. 33), “as tecnologias da informagdo tornaram-se, assim,
ferramentas indispensaveis para a implantagao efetiva dos processos de reestruturagao
socioecondémica”.

A teoria da filosofia tecnoldgica, baseada nas mudancas no modo de produgao
social, também aborda questdes contemporaneas como o desenvolvimento sustentavel
e a justica social. A tecnologia, nesse contexto, deve ser orientada por principios éticos
e ecoldgicos que garantam o bem-estar das geracdes presentes e futuras. Assim pondera
Cupani (2004, p. 494):

A compreenséo dessa dimensao da vida leva-nos a lembrar que a técnica,
como capacidade humana de modificar deliberadamente materiais,
objetos e eventos (chegando a produzir elementos novos, ndo existentes
na natureza), define o ser humano como homo faber. O fazer (ou melhor,
0 saber fazer) difere de outras capacidades humanas como a de
contemplar a realidade (literal ou mentalmente), agir (no sentido de adotar
decisbes responsaveis), experimentar sentimentos (que chegam a ser
muito sofisticados, como o fascinio de uma obra de arte) e expressar-se
(sobretudo, manifestar a prépria identidade, as proprias ideias, os préprios
anseios) mediante uma linguagem articulada, particularmente a
enunciativa. Esse carater da técnica deve ser levado em consideragao ao
entender a tecnologia como modo de vida, sobretudo na medida em que
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esse modo de vida afeta outros modos em que podem prevalecer aquelas
outras capacidades humanas [...].

A terminologia "acessibilidade" ganhou destaque politico e visibilidade no cenario
educacional, a0 mesmo tempo que abriu espago para a inclusdo dos aspectos
tecnologicos nas discussdes. A integracao da tecnologia nos espacgos educativos tornou-
se mais frequente e continua a se expandir a cada ano. De acordo com Mota et al. (2023,
p. 03), “a acessibilidade tecnologica n&o é apenas uma questao técnica; € uma questao
de valores. Promover a inclusdo digital € um passo crucial para construir uma sociedade
mais justa e igualitaria”. De acordo com os autores, ao enfrentarmos desafios e
desenvolvermos solugdes inovadoras, podemos verdadeiramente transformar vidas por

meio da acessibilidade tecnoldgica. Segundo Silva, Bilessimo e Machado (2021, p. 4),

A inclusdo de tecnologias na pratica educacional nem sempre é
homogénea. Enquanto em algumas instituicbes ¢é recebida com
entusiasmo, em outras é recebida com incerteza, embora exista consenso
sobre a importancia de sua integragcdo aos processos de ensino e de
aprendizagem. A literatura apresenta diversos modelos para a integracéo
das TIC na educacio. Modelos estes que buscam atender ao nivel didatico
das TIC e que estao relacionados a diferentes momentos no uso destas
nos processos educacionais.

A adocédo das Tl na educacéao € desigual, com algumas instituicbes aceitando-as
prontamente e outras, com hesitacdo, embora haja consenso sobre a importancia
daquelas. A literatura propde modelos para se integrar as Tl de forma didatica,
adaptando-se aos diferentes momentos dos processos educacionais.

Costa, Duqueviz e Pedroza (2015, p. 605) argumentam que, "na
contemporaneidade, as TD sao instrumentos situados na histéria e na cultura da
sociedade, ao menos nas sociedades que introduziram, se apropriaram e se organizaram
ao redor das tecnologias digitais para realizar suas atividades produtivas". Os autores
concordam com a ideia de Vieira Pinto (2005) e Kenski (2012) de que a compreenséao e
a integragao das tecnologias digitais nas atividades produtivas sao essenciais para o
desenvolvimento social e econdmico. Eles enfatizam a importancia de se compreender

como essas tecnologias moldam e sdo moldadas pela dindmica histérica e cultural das
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sociedades. Dessa forma, a acessibilidade é componente crucial para garantir a incluséo

de alunos surdos. Segundo Dias e Mill (2024a, p. 3),

A educacao marcada pela tecnologia se consolida como a busca por um
projeto de formacao integral que corresponda aos anseios individuais e
sociais. A busca por essa formagcdo do futuro se caracteriza pela
incorporagéo cada vez mais acelerada das TDIC as praticas educativas o
que muitas vezes acaba sendo um elemento de tensdes para a pratica
pedagogica. O rapido desenvolvimento tecnolégico coloca a prova a
capacidade da escola, da universidade e das demais instituicbes
educativas de incorporar adequadamente as tecnologias ao processo
educativo.

Costa, Duqueviz e Pedroza (2015, p. 605) afirmam que, “na contemporaneidade,
as tecnologias digitais sao instrumentos situados na histéria e na cultura da sociedade,
ao menos nas sociedades que introduziram, se apropriaram e se organizaram ao redor
das tecnologias digitais para realizar suas atividades produtivas”. Tal perspectiva alinha-
se a compreensao de Vieira Pinto (2005), que concebe a tecnologia como forga racional
e criadora, produto das relagcdes humanas e das transformagdes no modo de produgao
social.

No contexto contemporaneo, essa reflexdo ganha novos contornos com a
expansao da Inteligéncia Artificial (I1A), que se consolida como elemento central dos
sistemas produtivos e educacionais. Segundo Freitas (2026), a IA representa um salto
na integragdo entre cognicdo humana e capacidade computacional, exigindo novas
formas de letramento digital, critico e ético. Santaella (2019) complementa essa visao ao
destacar o papel da “cibercidadania”, conceito que associa 0 uso ético e consciente das
tecnologias ao fortalecimento da democracia e da autonomia dos sujeitos no ciberespaco.

A educacao marcada pela tecnologia, portanto, constitui-se como uma busca por
um projeto de formacgao integral, capaz de responder aos anseios individuais e sociais de
uma era moldada pelas redes digitais e pela inteligéncia algoritmica. Tal formagcao
demanda a incorporagao critica das Tecnologias Digitais de Informag¢ado e Comunicagao
(TDIC) e das ferramentas baseadas em |A as praticas pedagdgicas. Conforme observa
Lamittina (2023, p. 46), a “Inteligéncia Artificial (IA) tem o potencial de revolucionar o
campo da educacao, oferecendo uma série de beneficios significativos que podem

transformar a maneira como aprendemos e ensinamos”.
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De acordo com Filatro (2020), o desafio educacional contemporaneo consiste em
se construir ecossistemas digitais de aprendizagem que articulem interatividade,
acessibilidade e personalizacdo, sem perder de vista a dimens&o ética e inclusiva da
educacdo. Nesse sentido, o uso pedagdgico da IA deve priorizar o desenvolvimento
humano e a equidade, assegurando que o avango tecnoldgico se converta em
inteligéncia social e ndo apenas em eficiéncia técnica.

As Tecnologias Digitais oferecem recursos visuais e audiovisuais que favorecem
a aprendizagem dos alunos surdos, ao potencializarem a comunicagdo por meio da
pedagogia visual'#, abordagem que reconhece o visual como eixo fundamental do
processo educativo e elemento constitutivo da linguagem, cultura e identidade surda.

Segundo Quadros (2024, p. 18), “a visualidade é constitutiva da experiéncia
linguistica e cultural das pessoas surdas, devendo orientar praticas pedagdgicas
inclusivas”. Strobel (2008, p. 24) complementa ao afirmar que “a cultura surda € visual
por exceléncia, e o reconhecimento dessa identidade é condicdo para uma educagao
acessivel e emancipatéria”. Ja Lacerda (2014, p. 63) enfatiza que “os recursos visuais,
aliados as tecnologias digitais, ampliam as possibilidades de mediagdo pedagdgica e
favorecem a participacao ativa dos estudantes surdos”. Dessa forma, o uso da pedagogia
visual, em conjunto com tecnologias acessiveis, representa um caminho promissor para
a reducgao das barreiras comunicacionais e para a efetiva inclusao no ensino superior.

Segundo Quadros (2024, p. 18), “a visualidade é constitutiva da experiéncia
linguistica e cultural das pessoas surdas, devendo orientar praticas pedagdgicas
inclusivas”. Strobel (2008, p. 24) refor¢a que “a cultura surda é visual por exceléncia, e o
reconhecimento dessa identidade € condicdo para uma educagdo acessivel e
emancipatéria”. Nessa mesma dire¢ao, Lacerda (2014, p. 63) enfatiza que “os recursos
visuais, aliados as tecnologias digitais, ampliam as possibilidades de mediagéo
pedagdgica e favorecem a participacao ativa dos estudantes surdos”.

Contudo, a integracdo entre pedagogia visual e tecnologias digitais deve ser

compreendida para além de seu carater instrumental. Conforme Vieira Pinto (2005), a

4 A pedagogia visual refere-se a abordagens educacionais que reconhecem a visualidade como principio
central da aprendizagem de estudantes surdos, articulando recursos visuais, espaciais e a Libras como
fundamentos pedagdgicos e culturais da educagao bilingue (Campello, 2008; Strobel, 2008; Quadros,
2019).
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técnica é expresséao da atividade humana e, portanto, deve ser analisada como pratica
social e pedagogica. Assim, o uso de tecnologias no ensino de surdos s6 adquire sentido
educativo quando orientado por intencionalidade pedagogica, dialogo cultural e
planejamento critico.

Autores como Filatro (2020) e Moreira (2021a) ampliam essa discussdo ao
conceberem os ecossistemas digitais de aprendizagem como espacgos colaborativos e
conectivos, nos quais o conhecimento € construido. Nesse contexto, as praticas
educativas bilingues mediadas por tecnologias acessiveis, como videos sinalizados,
ambientes multimodais e intérpretes digitais, ndo se limitam a inclusdo técnica, mas
configuram estratégias emancipadoras, capazes de articular cultura, identidade e
autonomia no ensino superior. Essas caracteristicas sdo essenciais para maximizar a
eficacia das TD no contexto educacional para surdos.

A Tabela 6 apresenta a categorizacéo de tecnologias digitais voltadas a educagao
bilingue de surdos, sistematizando recursos, descricbes e fundamentos tedricos que
evidenciam o potencial das TD na promog¢éo da acessibilidade, da mediagcédo pedagdgica

visual e da inclusdo no ensino superior.

Tabela 6: Categorizacao de Tecnologias Digitais para a Educacéao Bilingue de Surdos:
recursos, descricao e fundamentacgao tedrica

FONTES / RELATOS

CATEGORIA RECURSO DESCRICAO POSSIVEIS

* Novais (2024b) — discute
experiéncias de estudantes
surdos em Ambientes Virtuais
de Aprendizagem no ensino
superior, analisando o uso de

] ] i videos sinalizados e féruns
Moodle, Ambientes virtuais que bilingues.

Blackboard, permitem a incluséo de + Fajardo et al. (2014) —
Google legendas, transcrigdes e relatam praticas de ensino
Classroom intérpretes de Libras visual em ambientes digitais

colaborativos com estudantes
surdos.

1. Plataformas
de E-learning
(PE)

¢ Moreira (2021a) — aborda a
importancia das comunidades
de aprendizagem em rede e da
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aprendizagem colaborativa em
plataformas online.

2. Softwares de
Transcricao
Automatica

(STA)

Google Meet,
Microsoft
Teams

Convertem fala em
tempo real para texto,
auxiliando no
acompanhamento de
aulas e reunides

+ Santos & Honorato (2024)
— destacam o uso de
ferramentas de transcricao
automatica como estratégia de
inclusdo comunicacional no
ensino superior.

+ Dias & Mill (2024b) —
discutem o papel da IA e das
tecnologias sincronas (como o
Meet) na personalizagéo e
acessibilidade do ensino
remoto.
¢ Oliveira (2009) — menciona
a legislagéao internacional (ADA,
Equality Act) que exige
legendas e transcri¢cdes para
estudantes surdos.

3. Aplicativos de
Tradugao para
Libras (ATL)

ProDeaf, Hand
Talk

Traduzem fala e texto
para Libras, facilitando a
comunicagao com o0s
ouvintes

¢ Quadros & Schmiedt
(2006) — exploram as
possibilidades da tradugao
automatica como mediadora
entre Libras e portugués
escrito.

+ Novais (2024a) — analisa o
impacto dos aplicativos Hand
Talk e ProDeaf no ensino
bilingue e na autonomia
comunicativa dos surdos.
¢ Faria, J. et al (2015) —
relatam experiéncias com
aplicativos de traducdo como
instrumentos de inclus&o
tecnoldgica.
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* Strobel (2009) -
fundamenta a importancia da
visualidade e da cultura visual

na educacgao de surdos.
+ Lacerda (2014) — enfatiza o
uso de videos com intérpretes
como recurso pedagogico

4. Recursos YouTube, Videos educacionais + Filat eszzggal. discut
Audiovisuais Amara, videos com legendas e irlmtz l’; (éO d; :n |' o|||8:su ea
Aoessivels fegendados e interpretagdo em Libras audioviiuagis acessiveis em

(RAA) sinalizados

ecossistemas digitais de
aprendizagem.

+ UNESCO (2020) -
Guidelines on the inclusion of
learners with disabilities in open
and distance learning
(documento internacional com
relatos de boas praticas).

Fonte: Elaborada pela autora (2026).

Observamos que as tecnologias digitais, quando mediadas por praticas
pedagdgicas intencionais, podem se converter em instrumentos de inclusao e autonomia
para estudantes surdos. Pesquisas recentes (Novais, 2024b); Filatro, 2020; Moreira,
2021a) evidenciam que o impacto desses recursos depende da formagao docente e da
integracao dos principios da pedagogia visual e bilingue ao design educacional. Assim,
cada recurso apresentado na Tabela 4 deve ser compreendido ndo como ferramenta

isolada, mas como componente de um ecossistema digital acessivel e colaborativo.

3.3 As Tecnologias Digitais e o Reposicionamento das Praticas Educativas na
Perspectiva Bilingue

A integracao das Tecnologias Digitais (TD) nos espagos educacionais nao se limita
a modernizacdo das praticas docentes, ela implica profunda reconfiguragdo das
dindmicas de ensino e aprendizagem. No contexto da educacdo de surdos, essa
reconfiguragao adquire contornos especificos, pois as tecnologias, especialmente as de

carater visual e multimodal, funcionam como mediadoras linguisticas e culturais.
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Como afirmam Costa, Duqueviz e Pedroza (2015), “as TD sao instrumentos
situados na histéria e na cultura da sociedade”, moldando e sendo moldadas pelas
praticas humanas e educacionais. Essa compreensao dialoga com Vieira Pinto (2005),
que defende que a tecnologia é expressao da racionalidade humana e, portanto, deve
ser analisada dentro das relagdes sociais e pedagodgicas em que se insere.

Ao observarmos o uso das tecnologias nas redes sociais, especialmente entre
jovens surdos, percebemos um deslocamento significativo do papel da escola.
Plataformas como YouTube, Instagram e TikTok tornaram-se espagos de aprendizagem
cultural, onde os sujeitos surdos produzem, compartilham e reinterpretam conteudos em
Libras, constituindo comunidades de aprendizagem que transcendem os limites
institucionais. Essa “pedagogia de rede”'>, como aponta Lévy (1999), manifesta uma
nova forma de inteligéncia coletiva, baseada na conectividade, na colaboragdo e na
autoria compartilhada.

Nesse cenario, as plataformas de e-learning (como Moodle, Blackboard e Google
Classroom) devem ir além de repositorios de conteudo e se consolidar como
ecossistemas inclusivos, que integrem recursos visuais, legendas automaticas e espagos
bilingues de interagdo. Moreira (2021a) e Filatro (2020) destacam que o ensino superior
deve promover praticas colaborativas e criativas, nas quais os estudantes, inclusive os
surdos, assumem papel ativo na construgdo do conhecimento. Isso exige que a docéncia
universitaria repense sua mediagdo, tornando o uso das tecnologias uma agao
intencional e critica.

As ferramentas de transcricdo automatica, como Google Meet e Microsoft Teams,
representam avango na comunicagao sincrona acessivel. Elas permitem que o discurso
oral seja simultaneamente convertido em texto, reduzindo barreiras comunicacionais e
ampliando o acesso ao conteudo académico. No entanto, como alertam Dias e Mill
(2024a), tais inovagdes devem ser acompanhadas por politicas institucionais de
formacgao docente, pois a mera presenca tecnolégica ndao garante inclusao, se nao houver

praticas pedagogicas planejadas que articulem linguagem, interacao e sentido.

5 A pedagogia de rede refere-se a abordagens educacionais fundamentadas na aprendizagem
colaborativa, na conectividade e na construgcdo coletiva do conhecimento em ambientes digitais,
articulando interagbes em rede, autoria compartilhada e mediagdo pedagdgica por meio das tecnologias
digitais (Castells, 2003; Moreira, 2021; Lévy, 2010).
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De modo semelhante, os aplicativos de tradugéo para Libras, como ProDeaf e
Hand Talk, simbolizam a convergéncia entre tecnologia, cultura e acessibilidade. Criados
a partir da demanda da propria comunidade surda, esses recursos traduzem a oralidade
em sinalizagdo, promovendo autonomia comunicativa e fortalecendo a identidade
bilingue. A experiéncia de desenvolvimento desses aplicativos no Brasil revela que a
inovagao tecnoldgica pode emergir de contextos sociais periféricos e se tornar referéncia
mundial em acessibilidade.

Ja os recursos audiovisuais acessiveis, como YouTube e Amara'®, cumprem papel
essencial na difusdo da cultura surda e na formacgao de professores. O YouTube, com
mais de 2 bilhdes de usuarios mensais, € hoje um espaco de educagao informal e de
legitimacgao da Libras enquanto lingua de produgao de conhecimento. Por meio de videos
sinalizados, tutoriais e producdes culturais, a plataforma contribui para a visibilidade da
comunidade surda e amplia o repertério visual das praticas pedagogicas
contemporaneas. O langamento do YouTube Edu, em parceria com a Unesco, reforca a
relevancia desse ambiente digital como ferramenta de inclusdo e democratizagdo do
acesso ao conhecimento.

Essas transformacdes indicam que as TD nao podem ser analisadas apenas como
recursos instrumentais, mas como parte de um processo sociotécnico e educativo, em
que sujeitos e tecnologias se constroem mutuamente, como explica Latour (2001), ao
tratar da tecnologia como um ator social ativo. A educacgao bilingue, portanto, deve
incorporar as tecnologias ndo como apéndices, mas como praticas de linguagem,
visualidade e interacdo. Nesse sentido, Quadros (2024) e Strobel (2009) sustentam que
a pedagogia visual deve orientar a organizagdo dos ambientes digitais de aprendizagem,
transformando-os em espagos multilingues e multiculturais.

Conforme Kenski (2012) e Dias e Mill (2024c), o avango das inteligéncias artificiais
e dos ecossistemas digitais impode, a escola e a universidade, o desafio de formar sujeitos

criticos, criativos e capazes de atuar em rede, ndo apenas consumidores, mas produtores

16 YouTube: plataforma digital de compartilhamento de videos criada em 2005, que possibilita a publicagao,
0 acesso e a disseminagdo de conteudos audiovisuais, com recursos de legendas e tradugdes que
contribuem para a acessibilidade de pessoas surdas em contextos educacionais e culturais.

Amara: plataforma colaborativa de legendagem e tradugéo de videos, criada em 2009, que permite a
producgéao participativa de legendas sincronizadas em diferentes idiomas, sendo amplamente utilizada
para promover a acessibilidade linguistica e inclusdo de pessoas surdas em ambientes digitais.
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de conhecimento. A cultura surda nas redes sociais exemplifica essa poténcia criativa,
mostrando que o aprendizado nao esta restrito a sala de aula, mas se estende ao
ciberespaco, as interacdes comunitarias e as praticas visuais colaborativas.

Assim, a discussdo sobre as tecnologias na educagdo de surdos deve ser
deslocada da dimensao descritiva para a epistemoldgica e pratica: compreender como e
por que essas tecnologias se tornam praticas educativas significativas. A tese, portanto,
deve mostrar que as tecnologias digitais sdo mais do que ferramentas, sdo mediadoras
culturais que configuram novas formas de ensinar, aprender e existir na diferencga.

A expansao das plataformas digitais transformou a dinamica comunicacional,
cultural e educativa contemporanea. Entre essas plataformas, o YouTube ocupa posi¢cao
de destaque como um dos principais espagos de producao, difusdo e aprendizagem de
saberes no ciberespaco. Os dados apresentados na Tabela 6 ilustram a amplitude desse
fendmeno: a plataforma conta com mais de 2 bilhdes de usuarios globais, sendo
predominantemente frequentada por pessoas entre 15 e 35 anos (77%), seguidas pelas
faixas de 36 a 45 anos (73%) e 46 a 55 anos (70%). A maior parte dos usuarios (53,9%)
€ composta por homens, e ha alta incidéncia de pessoas com ensino superior ou
formagdes avangadas (YouTube Statistics, 2026)."7

O volume de conteudo e interacao também ¢é impressionante: mais de 1 bilhdo de
horas de video assistidas diariamente, 700 mil horas de conteudo carregadas por minuto
e 30 bilhdes de visualiza¢des diarias no YouTube Shorts, sendo que o formato de videos
curtos € o que tem ganhado protagonismo entre as geragdes mais jovens. Ademais, 80%
dos pais afirmam que seus filhos consomem videos na plataforma, e 30% dos usuarios
assistem a transmissbées ao vivo semanalmente. Esses numeros evidenciam que o
YouTube ndo é apenas uma ferramenta de entretenimento, mas um ecossistema cultural
e educativo global, no qual se constroem repertérios, identidades e praticas cognitivas.

(YouTube Statistics, 2026). A Tabela 7 sintetiza essas informacgdes.

7 Dados de plataformas de andlise de midia digital indicam que o YouTube ultrapassa 2,5 bilhdes de
usuarios ativos mensais e mais de 1 bilhdo de horas de video assistidas por dia, configurando-se como
um ambiente cultural massivo e de produgao de repertérios sociais. YouTube User Statistics 2025.
Disponivel em:
https://www.globalmediainsight.com/blog/youtube-users-statistics/?utm_source=chatgpt.com. Acesso
em: 07 fev. 2026.
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114

Tabela 7: Categorizacao de Usuarios do Youtube

CATEGORIA INFORMAGAO
Faixa etaria predominante 15 a 35 anos (77% dos usuarios)
Outras faixas etarias relevantes 36 a 45 anos (73%); 46 a 55 anos (70%)
Distribuicao por género 53,9% homens

Maior probabilidade de possuir ensino superior ou

Nivel educacional e
qualificagcbes avancadas

30 bilhdes de visualiza¢des diarias (cerca de 6 por

YouTube Shorts
pessoa no mundo)

Horas de video assistidas

. Mais de 1 bilhdo
diariamente

Adultos dos EUA que usam o

0,
YouTube diariamente 62%

Volume de conteudo carregado 700.000 horas de video por minuto

80% dos pais afirmam que seus filhos assistem

Criangas consumindo contetdo .
conteudo

Transmissodes ao vivo 30% dos usuarios assistem semanalmente

Fonte: Elaborada pela autora (2026).

Esses dados reforcam o argumento de que o audiovisual é a linguagem dominante
da sociedade contemporanea. Como afirmam Serafim, Pimentel e Souza (2008), as
midias digitais ndo apenas complementam o texto escrito, mas criam formas de interagao,
expressao e cogni¢cao. Na educacédo de surdos, essa realidade assume relevancia ainda
maior, pois a visualidade é o eixo central de sua experiéncia linguistica e cultural.
Quadros (2024, p. 18) ressalta que “a visualidade é constitutiva da experiéncia linguistica
e cultural das pessoas surdas, devendo orientar praticas pedagdgicas inclusivas”. Strobel
(2009) amplia esse entendimento ao afirmar que a cultura surda é “visual por exceléncia”
e que reconhecer essa identidade €& condicdo essencial para uma educagao

emancipatoria.
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Dessa forma, o YouTube se consolida como um espacgo de aprendizagem visual
bilingue, no qual estudantes surdos encontram modelos de comunicagao e expressao
em Libras e em lingua portuguesa escrita. Canais que produzem videos sinalizados, com
legendas automaticas e recursos multimodais, exemplificam praticas de letramento digital
inclusivo e fortalecem o protagonismo da comunidade surda no ambiente virtual. Essa
apropriagao tecnoldgica mostra que a inclusdo nao se limita ao acesso técnico, mas
envolve a criagdo de ecossistemas digitais significativos, em que o conhecimento é
mediado pela linguagem visual e pela cultura em rede (Novais, 2024b).

Contudo, para além de seu potencial inclusivo, o YouTube também reflete as
contradicbes da sociedade informacional. A plataforma é sustentada por uma ldgica
algoritmica orientada pela economia da atenc¢édo, conceito discutido por Citton (2014), na
qual o tempo de visualizagao e o engajamento definem a relevancia dos conteudos. Essa
dinamica desafia a escola e a universidade a promover uma formacgao critica e ética.
Nesse sentido, a perspectiva da pedagogia critica da midia, defendida por autores como
Kellner e Kim (2010), torna-se fundamental. Eles argumentam que o YouTube pode ser
um espacgo para o ativismo midiatico e para o desenvolvimento de uma consciéncia
critica, desde que os educadores orientem os estudantes a ndo apenas consumir, mas a
analisar, produzir e distribuir conteudo, transformando o consumo passivo de videos em
aprendizagem ativa e reflexao autbnoma.

No contexto brasileiro, Mion e Lopes (2021) destacam que o YouTube ja vinha
sendo utilizado na educagao antes mesmo da pandemia, em funcdo de seu apelo
audiovisual e de sua linguagem que se aproxima da juventude contemporanea. Os
autores ressaltam que essa plataforma proporciona autoria e protagonismo tanto docente
quanto discente, mas alertam para a necessidade de maior didlogo com as areas da
comunicagao e da linguagem na produgdo de conteudo audiovisual. Assim, 0 uso
pedagdgico do YouTube ndo pode se limitar a mera reprodugdo de videos, mas deve
integrar praticas de letramento digital e midiatico que desenvolvam a capacidade critica
dos estudantes diante dos algoritmos e da cultura participativa.

Nesse sentido, Kenski (2012) adverte que as tecnologias educacionais devem ser
compreendidas como “agentes de transformacao pedagodgica”, e ndo apenas como meios
de transmissao do saber. A autora defende que o uso das TDIC implica novas dindmicas
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de ensino, nas quais o professor assume o papel de mediador de experiéncias de
aprendizagem, articulando diferentes linguagens e midias.

A relacdo entre o YouTube e a educagao também se articula com o conceito de
inteligéncia coletiva, formulado por Pierre Lévy (1999), para quem, o conhecimento no
ciberespago emerge da interagdo colaborativa entre sujeitos conectados. Essa visao
aproxima-se da proposta de Moreira (2021a), ao sugerir que as praticas educativas
contemporaneas devem ser colaborativas, conectivas e baseadas em comunidades de
aprendizagem em rede. O uso pedagdgico do YouTube pode, portanto, favorecer a
cocriagao e a autoria digital, ao mesmo tempo que amplia a participacdo de grupos
historicamente marginalizados como a comunidade surda. Conforme Castells (2003), na
sociedade em rede, a capacidade de atuar sobre fluxos de informagdo e mensagens
mediadas tecnologicamente constitui uma forma central de ag&o social e cultural que
ultrapassa a mera fungao instrumental das tecnologias.

Por outro lado, a presenga cada vez maior das Inteligéncias Atrtificiais e dos
sistemas de recomendagado automatizada exige que a educacao digital seja repensada
sob os prismas ético e critico. Conforme Vieira Pinto (2005), a tecnologia n&o € neutra:
ela expressa as forgas produtivas e as relagdes sociais que a constituem. Assim, a
formacgao docente deve incluir a compreensao critica das tecnologias e de seus impactos
sobre a autonomia dos aprendentes e a democratizagdo do conhecimento. Esse
entendimento ecoa nas reflexdes de Latour (2001), para quem, a tecnologia € um “ator
social ativo”, participante da construgdo do mundo humano. A aplicagdo pedagdgica das
midias digitais, portanto, deve ser planejada como um ato politico e epistemoldgico,
tornando-se um meio de construgdo de cidadania no interesse comum de todos que
participam desse modelo em rede.

O YouTube, ao articular visualidade, comunicagdo e aprendizagem, ilustra o
potencial da pedagogia visual como instrumento de inclusao e transformagao. No caso
dos estudantes surdos, essa plataforma configura-se como um ambiente fértil para a
expressao cultural, o bilinguismo e o acesso a informacgao, favorecendo a autonomia e a

autoria dos sujeitos. Ao mesmo tempo, o uso dessa midia revela os desafios enfrentados
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pelo ensino superior diante das constantes transformagdes do ecossistema digital'®, que
exigem a criacado de praticas pedagogicas mais dinamicas, colaborativas e conectadas
as experiéncias tecnologicas reais dos alunos, aquelas vivenciadas nas redes sociais,
nas comunidades virtuais € nos espacos interativos de produg¢ao de sentido.

Nesse contexto, € necessario compreendermos que o potencial inclusivo das
tecnologias nado se limita ao YouTube, mas se amplia quando analisamos outras
plataformas voltadas a acessibilidade comunicacional como o Amara. Desenvolvido pela
Participatory Culture Foundation (PCF), organizagao sem fins lucrativos, criada em 2006,
o projeto Amara nasceu do compromisso de construir um ecossistema de midia mais
inclusivo, no qual conteudos audiovisuais pudessem ser acessados por todos,
independentemente de suas habilidades auditivas ou linguisticas.

Dessa forma, enquanto o YouTube consolida-se como um espaco de circulagao e
criacdo de conteudos visuais bilingues, o Amara atua de modo complementar,
viabilizando a legendagem e a tradugao de videos educativos e culturais. Essa parceria
entre tecnologias, uma de ampla difusdo e outra de acessibilidade, revela a poténcia das
TDIC como mediadoras do direito a comunicag¢ao e a educacao inclusiva. Mais do que
ferramentas técnicas, essas plataformas expressam uma nova ética digital, orientada
pela equidade, pela diversidade e pela democratizagdo do conhecimento.

O Amara tem o objetivo de promover a inclusdo, assegurando que videos e outros
conteudos audiovisuais possam ser acessados e compreendidos por todos. Isso é
alcangado por meio da criagcdo de legendas e tradugdes que tornam o conteudo
disponivel para pessoas com deficiéncia auditiva e para aqueles que nao falam o idioma

original do video. De acordo com Moura e Freitas (2018, p. 7),

o individuo e as Tecnologias da Informagédo e Comunicagao (TIC), com
foco especifico na plataforma de compartilhamento de videos YouTube.
Enquanto nas instituicbes de ensino tradicionais os professores e tutores
desempenham o papel de mediadores, no contexto da educagdo nao-
formal, a questdo é quem assume essa funcao de mediagdo. Ao adotar
uma postura reflexiva e investigativa, o individuo se engaja no exercicio

8 Ecossistema digital: conjunto integrado de tecnologias, plataformas, atores sociais e praticas
comunicacionais que interagem em ambientes digitais, possibilitando a produgédo, circulagcdo e
apropriagdo de conteudos. No campo educacional, refere-se a articulagdo entre ferramentas digitais,
sujeitos e linguagens, criando condigdes para aprendizagem, interagao e acessibilidade, especialmente
em contextos bilingues e inclusivos (Castells, 2003; Kenski, 2021).
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de sua propria autonomia, desenvolvendo habilidades de
autoaprendizado e autogestéo.

E inegavel o impacto que as tecnologias exercem na vida contemporanea, uma
vez que a sociedade recorre, de forma crescente, as tecnologias digitais para adquirir
conhecimentos, desenvolver habilidades e estabelecer processos de comunicagao.
Essas praticas exigem o desenvolvimento de competéncias associadas ao letramento e
as competéncias digitais. Contudo, conforme adverte Lévy (1998), tal impacto ndo pode
ser compreendido de maneira unidimensional, pois as tecnologias ndo atuam apenas
como instrumentos neutros, mas como atores que participam ativamente da constituicao
das praticas sociais e cognitivas. Nessa perspectiva, torna-se necessario analisar
criticamente como as tecnologias reconfiguram modos de pensar, aprender e agir,
produzindo efeitos tanto emancipatérios quanto limitadores nas experiéncias educativas

e sociais.

Assim, Lévy (1998, p 137) sinaliza:

“[...] os fatos cientificos mais ‘concretos’ ou os objetos técnicos mais
funcionais foram, na realidade, resultado provisério de associacbes
contingentes e heterogéneas. Por tras de qualquer entidade relativamente
estavel, ele traz a tona a rede agonistica impura, heterogénea, que
mantém a existéncia desta entidade. Como os rizomas de Deleuze e
Guattari, as redes de Latour ou de Callon [15] n&o respeitam as distingbes
estabelecidas entre coisas e pessoas, sujeitos pensantes e objetos
pensados, inerte e vivo. Tudo que for capaz de produzir uma diferenca em
uma rede sera considerado como um ator, e todo ator definira a si mesmo
pela diferenca que ele produz. Esta concepcao do ator nos leva, em
particular, a pensar de forma simétrica os homens e os dispositivos
técnicos. As maquinas sao feitas por homens, elas contribuem para
formar e estruturar o funcionamento das sociedades e as aptidées das
pessoas, elas muitas vezes efetuam um trabalho que poderia ser feito por
pessoas como vocé ou eu. Os dispositivos técnicos sao, portanto,
realmente atores por completo em uma coletividade que ja ndo podemos
dizer puramente humana, mas cuja fronteira estda em permanente
redefinicdo. A ecologia cognitiva é o estudo das dimensdes técnicas e
coletivas da cognicéo.

Nesse sentido, Lévy (1998, p. 137) afirma que os dispositivos técnicos sao

‘realmente atores por completo em uma coletividade que ja ndo podemos dizer
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puramente humana”, ao integrarem e reorganizarem os modos de pensar, aprender e
interagir. Assim, as tecnologias digitais, quando articuladas a Libras e a pedagogia visual,
passam a compor a ecologia cognitiva dos sujeitos surdos, influenciando diretamente as
praticas de ensino e aprendizagem.

E importante destacarmos que as particularidades comunicativas das pessoas
surdas vao além da acessibilidade proporcionada pela Lingua Brasileira de Sinais
(Libras). Embora a Libras seja o meio preferencial para aprendizado e comunicagéo dos
surdos, o processo de ensino e de aprendizagem envolve também o desenvolvimento
integral, em que a percepgao visual € imprescindivel. Para além da acessibilidade
linguistica garantida pela Lingua Brasileira de Sinais (Libras), as particularidades
comunicativas das pessoas surdas envolvem dimensdes culturais, cognitivas e visuais
que devem ser consideradas nos processos educativos.

Embora a Libras seja o meio preferencial para aprendizado e comunicagao dos
surdos, o processo de ensino e de aprendizagem envolve também o desenvolvimento da
visdo como canal central de percepgéo e apreensao do mundo. Isso significa que, para
além da Lingua de Sinais, a educagao de surdos deve considerar praticas pedagogicas
que explorem recursos visuais, como imagens, esquemas, videos, legendas, infograficos
e outros elementos graficos, pois é pela via da visualidade que se estruturam tanto a
linguagem quanto o conhecimento. Como observa Strobel (2008, p. 25), “a cultura surda
€ visual, e a visao constitui a principal via de apreensao das experiéncias e do saber na
comunidade surda”. Dessa forma, compreender o papel da visdo no processo de
aprendizagem € essencial para se criar metodologias inclusivas e efetivas.

A comunicagdo desempenha papel central no processo de aprendizagem das
pessoas surdas, pois € por meio dela que se constroem as interagdes significativas que
possibilitam a mediagcdo do conhecimento. Como defendem Quadros (2024a) e Lacerda
(2014), a aprendizagem do estudante surdo ocorre predominantemente em um espago
de visualidade e interacao linguistica, no qual a Libras e os recursos visuais assumem
funcdo mediadora essencial. Dessa forma, € indispensavel que as praticas pedagogicas,
sobretudo nas plataformas digitais, sejam planejadas de modo a respeitar as
especificidades comunicativas e culturais da comunidade surda, garantindo
acessibilidade linguistica, equidade e protagonismo discente.
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Essa reflexdo evidencia que o uso das tecnologias digitais ndo pode ser
compreendido como uma simples introdug¢ao de recursos técnicos ao ensino, mas como
um processo pedagogico intencional que exige sensibilidade comunicativa e competéncia
didatica. Parafraseando Cassiano, Goes e Neves (2019), as tecnologias digitais, por si
s6, ndo transformam praticas pedagogicas nem substituem o papel do professor como
mediador do conhecimento. Seu potencial formativo depende de como sao incorporadas
aos contextos de aprendizagem, considerando-se a intencionalidade educativa, o
planejamento critico e a interacdo significativa entre sujeitos, linguagens e meios.

Nessa perspectiva, as TDIC tornam-se instrumentos poderosos quando
associadas a metodologias ativas e acessiveis, promovendo uma educagao mais
participativa, colaborativa e visualmente orientada. Assim, ao se repensar 0s espacgos
educativos sob a 6tica da educacgao bilingue e digital, amplia-se a possibilidade de criar
ambientes em que a comunicagdo, a tecnologia e a cultura surda se entrelagam,
favorecendo aprendizagens auténticas e emancipatorias.

As politicas voltadas para a inclusao nos espacos formais e ndo formais mediados
por tecnologias digitais podem, muitas vezes, concretizar-se de modo contraditorio,
promovendo praticas de inclusdo apenas aparentes, que proclamam o respeito a
diversidade, mas desconsideram as diferengas reais e estruturais dos sujeitos. Nesse

sentido, Costa, Duqueviz e Pedrosa (2015, p. 606) ressaltam:

Advogamos que as TDIC podem e devem ser utilizadas em contexto
escolar como instrumentos mediadores da aprendizagem de jovens que
ja as utilizam fora da escola e, principalmente, para inserir digitalmente os
jovens que ainda se encontram sem acesso as tecnologias digitais na
sociedade contemporanea. A escola tem a responsabilidade de buscar o
fazer na criagdo com curiosidade e autonomia, pois a imaginagao precisa
ocupar lugar de destaque no contexto escolar pela necessidade de
desempenhar um importante papel no processo ensino-aprendizagem.

Isso pode ser observado na integragcdo de pessoas surdas em instituigoes e
ambientes educacionais digitais, sem que se levem em conta as suas necessidades
culturais especificas e linguisticas, fundamentais para sua plena participagcdo e

aprendizado. Dessa forma, ao se inserir surdos em contextos que nao consideram as
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peculiaridades de sua visualidade e sua lingua, corre-se o risco de reforgar barreiras ao
invés de promover uma inclusdo genuina.

A relacao entre as Tecnologias Digitais (TD) e a inclusdo de pessoas surdas exige
uma analise que va além da dimensao instrumental, alcangcando uma compreenséo ética,
pedagogica e sociocultural do seu uso. As TDIC, quando orientadas por principios
inclusivos, tornam-se mediadoras potentes da aprendizagem visual, da comunicagao
bilingue e da autonomia dos sujeitos surdos. Entretanto, € necessario reconhecermos
que o acesso a essas tecnologias nem sempre se traduz em acessibilidade real, um
conceito que envolve ndo apenas a presenca de dispositivos ou plataformas, mas a
capacidade efetiva de participacao, interacdo e producdo de conhecimento (Kenski,
2012; Lévy, 1999).

A inclusdo digital dos surdos depende, portanto, do desenvolvimento de
competéncias digitais docentes, que vao além do dominio técnico e abrangem dimensodes
éticas, criticas e comunicacionais (Filatro, 2018; Dias, Mill, 2024a). Os professores devem
compreender como selecionar, adaptar e aplicar recursos digitais de forma sensivel as
especificidades linguisticas de Libras, integrando o visual, o gestual e o textual de modo
coerente e significativo. Como argumenta Moreira (2021b), a cultura digital demanda uma
nova pedagogia das mediagdes, na qual o educador atua como designer de experiéncias
cognitivas e afetivas. Dessa forma, tais praticas aproximam o aluno surdo do
conhecimento.

Contudo, as TD também apresentam riscos e impactos negativos, especialmente
quando aplicadas de modo acritico ou descontextualizado. A superficialidade das
interagdes, a dependéncia algoritmica e a reprodugao de desigualdades tecnoldgicas séao
desafios que comprometem o potencial emancipador dessas ferramentas.

Nesse sentido, € necessario formar um pensamento critico que problematize o uso
das tecnologias como mercadoria e promova uma ética digital voltada a justiga social, a
equidade e ao respeito a diversidade. Como pondera Vieira Pinto (2005), toda técnica é
expressao de uma intencionalidade social e deve ser compreendida como produto
historico e politico. Assim, a educacéo inclusiva mediada por TD deve estar alicergada
em uma consciéncia tecnoldgica critica, capaz de transformar o uso das midias digitais

em instrumentos de conhecimento e ndo de exclusao.
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3.4. Os Ambientes Digitais como um Campo (Formal ou Informal) para a Difusao e
Comunicacgao entre Pessoas Surdas

Nesta subsecdo, comecamos abordando os conceitos de “territério" e
"desterritorializacdo" como forma de compreendé-los nos contextos dos espacgos virtuais
de interagdo. Tradicionalmente, o conceito de territério remete a uma area geografica
delimitada por fronteiras fisicas, onde se desenrolam interagdes sociais, culturais,
econdmicas e politicas. Segundo Albagli (2004c), a palavra “territorio” tem origem no latim
territorium, derivada de terra, e designa “um pedaco de terra apropriado”.

O territério, contudo, ndo se restringe a sua materialidade. Ele é, como observa a
autora, “um campo de forgas, uma teia ou rede de relagdes sociais” que se projetam no
espacgo e sao construidas historicamente, atravessando multiplas escalas da casa ao
planeta (Albagli, 2004a, p. 26). A partir dessa concepg¢do, o territério pode ser
compreendido também como lugar de pertencimento simbdlico, produzido pelas
interacdes e praticas sociais que o habitam.

Com o advento da internet e das tecnologias digitais, o conceito de territério se
expande e se desloca para o campo do virtual, configurando aquilo que autores como
Lévy (1999) e Castells (2003) denominam de “espacos de fluxos”, ambientes simbdlicos
em que as relagdes humanas se constituem e se reorganizam por meio da interconexao
tecnoldgica. Esses espagos nao anulam o territério fisico, mas o reconfiguram, gerando
novas formas de pertencimento, circulacdo e produgao de identidades.

Nesse sentido, as no¢des de desterritorializacdo e reterritorializagao, propostas
por Deleuze e Guattari (1995) e aprofundadas por Haesbaert (2004), ajudam a
compreendermos como 0s sujeitos transitam entre diferentes contextos fisicos e digitais
produzindo novos modos de estar no mundo. A desterritorializagdo nao implica perda de
lugar, mas a transposi¢éo de fronteiras e a criagao de territérios simbdlicos méveis, nos
quais as identidades sao reconstruidas continuamente.

Nos ambientes virtuais de interagao, as fronteiras fisicas cedem lugar a limites
simbdlicos e digitais, permitindo novas territorialidades baseadas em afinidades,

narrativas e comunidades de sentido. Autores como Santaella (2010) e Hall (2006)
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destacam que tais espagos favorecem a emergéncia de identidades hibridas' e
multiplas, nas quais o sujeito negocia constantemente sua posi¢cao social e cultural.
Assim, as redes digitais se tornam também espagos de resisténcia, criagcdo e
pertencimento, especialmente para grupos historicamente marginalizados, como a
comunidade surda, que nelas encontram novas formas de visibilidade, expresséao e
construcao de saberes.

Esse deslocamento do territorio geografico para o territério informacional e
simbdlico representa uma das dimensdes mais profundas da contemporaneidade, pois
desafia as nogdes classicas de lugar, fronteira e identidade e convida a refletirmos sobre
0 modo como as tecnologias redefinem o espago da comunicagao e da aprendizagem.

De acordo com Albagli (2004c), os territorios podem ser diferenciados a partir de

quatro dimensbdes, conforme podemos observar na Figura 2.

Figura 2: Conceitos de Dimensdes Territoriais
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Fonte: Elaborada pela autora (2026), com base em Albagli (2004c), Haesbaert (2004) e Lévy (1999).

9ldentidades hibridas: segundo Hall (2006), dizem respeito a identidades construidas de forma processual,
multipla e dindmica, resultantes do cruzamento entre diferentes culturas, discursos e contextos histéricos.
Nao sao fixas nem essencializadas, mas constituem-se no movimento, na diferenga e na articulagao entre
multiplos pertencimentos, especialmente em contextos marcados pela globalizagcdo e pelas
transformagdes culturais contemporaneas.
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Considerando a dimensao simbdlica apresentada por Albagli (2004c), podemos
compreender que o mundo virtual também se configura como um territério, refletindo e
expandindo as intera¢des simbdlicas que marcam os espacos fisicos. No espaco virtual,
assim como nos territorios materiais, as relagdes culturais, identitarias e de poder séo
estabelecidas, criando formas de apropriagdo simbdlica e de pertencimento coletivo.
Essa compreensao permite reconhecermos que o territorio, ao ser transposto para o
ciberespago, mantém sua natureza relacional, mas adquire novas camadas de
significado, associadas as interagbes mediadas pela tecnologia e as redes de
comunicacgao digital (Albagli, 2004c; Deleuze; Guattari, 1995; Haesbaert, 2004).

Entretanto, ao longo desta tese, optamos por empregar os termos “ambientes
digitais” ou “espacos digitais” em substituicdo a nogao de territorio virtual, por se tratar de
expressbes mais adequadas ao campo da educacdo e alinhadas a perspectiva
pedagodgica contemporanea. Essa escolha terminoldogica busca reforcar o carater
formativo, interativo e colaborativo desses espagos, compreendendo-os como extensdes
simbdlicas e cognitivas do processo educativo. Tais ambientes n&o se limitam a dimensao
tecnolégica, mas se constituem como lugares de aprendizagem, troca de saberes e
construcao de identidades linguisticas e culturais, especialmente quando mediados por
praticas educativas inclusivas (Kenski, 2021; Lévy, 1999; Castells, 2003).

Assim, a analise proposta neste trabalho entende os ambientes digitais como
ecossistemas de aprendizagem nos quais o conhecimento é produzido e compartilhado
de forma coletiva, visual e multimodal, fortalecendo a educacdo em suas dimensdes
interconectada, bilingue, identitaria e acessivel (Lévy, 1999; Kenski, 2021; Santaella,
2010).

Cabe salientarmos que as relagdes identitarias e de poder manifestam-se no
espaco digital como formas de apropriagéo simbdlica e cultural, nas quais individuos e
grupos constroem e compartilham sentidos. Para compreendermos essa configuragao
contemporanea, € importante reconhecermos suas raizes histéricas. Conforme Morais
(2018), a internet emergiu no cenario social do século XX, com marcos importantes na
década de 1960, periodo influenciado pela Guerra Fria e pelas transformacodes
tecnologicas que deram origem a sociedade em rede. A partir desse marco, 0 espaco

digital evoluiu de uma infraestrutura técnica para um ambiente sociocultural complexo,
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em que as praticas comunicativas se tornaram instrumentos de poder, visibilidade e
construcao identitaria.

No contexto da sociedade em rede, um dos fendmenos mais expressivos € o da
desterritorializagéo, entendido como o processo de superagéo das fronteiras geograficas,
culturais e simbdlicas mediado pelas tecnologias digitais de comunicagdo. Segundo
Castells (1999), a emergéncia da sociedade em rede reconfigura a experiéncia espacial
e temporal dos individuos, instituindo o “espacgo dos fluxos”, uma nova légica de conexao
que transcende o territorio fisico e favorece a circulagao global de informacdes.

Nos ambientes virtuais, esse fendmeno possibilita que sujeitos e coletividades
estabelecam vinculos comunicacionais e formem comunidades de pertencimento que
independem da localizacdo fisica. Trata-se, portanto, de um deslocamento da
centralidade espacial para a conectividade informacional, em que as relagdes sociais,
afetivas e profissionais se reconfiguram em dimensao global. Conforme afirmam Fragoso,
Rebs e Barth (2011, p. 47), “a desterritorializagao favorece a constituicdo de espacos
globais de interacdo e o compartiihamento de culturas e informagdes em escala
planetaria”, consolidando uma nova logica de presenga e coexisténcia no ciberespaco.

O conceito também é amplamente desenvolvido por Castells (1999), ao discutir a
sociedade em rede, na qual as tecnologias da informacgao reorganizam a experiéncia
humana, transformando o espago em um “espaco de fluxos”, dinamico, interconectado e
descentralizado. Nessa perspectiva, autores como Harvey (1992) e Sassen (2006)
contribuem para o entendimento de que a globalizacdo digital redefine as nogdes de
tempo e lugar, criando formas de pertencimento e circulagao simbdlica. “A compressao
do tempo e do espaco € um dos tragos distintivos da condicdo pés-moderna, na qual as
novas tecnologias de comunicagéo e transporte reduzem as distancias e aceleram o ritmo
da vida social” (Harvey, 1992, p. 261).

Ao transpormos essas discussdes para o campo educacional, € possivel
percebermos que a desterritorializagcado digital tem implicagdes diretas para a inclusédo
social e educacional, especialmente de grupos historicamente marginalizados como os
surdos. As tecnologias digitais ampliam o acesso a informagao e a participacdo, mas
também evidenciam desigualdades estruturais como o acesso limitado a conectividade e

as competéncias digitais. Assim, refletir criticamente sobre as TD requer
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compreendermos nao apenas seu potencial emancipador, mas também suas limitacoes,
para que a inclusao digital se converta em inclusao social e educacional efetiva.

A compreensao dos conceitos de "territorio" e "desterritorializacdo" nos espacgos
virtuais de interacdo oferece uma nova perspectiva sobre como as relagdes sociais e
culturais sao formadas e mantidas no mundo digital. Essa analise é fundamental para se
promover praticas inclusivas e equitativas em ambientes virtuais, especialmente em
contextos educacionais e de incluséo social.

A partir da compreensdo da definicdo de territério, chegamos ao momento
tecnoldgico contemporaneo que se concretiza em um espago denominado “ciberespacgo”.
O termo foi originalmente cunhado por William Gibson (1984) em sua obra Neuromancer,
para designar um territorio artificial, uma espécie de universo paralelo criado pelas
conexdes digitais. Gibson descreve o ciberespaco como um “territério consensual,
alucinacao cotidiana experimentada por bilhdes de operadores”, destacando a natureza
simultaneamente virtual e concreta deste, onde fluxos de informagdo e interagao
reconfiguram a nogao de presenca e distancia.

Nos contextos cientifico e filosofico, Pierre Lévy (1999) amplia esse conceito ao
defini-lo como o espago de comunicagao aberto pela interconexdo mundial dos
computadores, no qual se desenvolvem novas formas de sociabilidade, aprendizagem e
producao de conhecimento. O ciberespaco, portanto, ndo é apenas suporte tecnoldgico,
mas um ambiente simbdlico e cognitivo em constante transformagao, onde se constroem
redes, comunidades e identidades.

Discutir o termo “ciberespaco” nesta tese é fundamental, pois ele constitui o ponto
de convergéncia entre o espago social e o ambiente digital de aprendizagem.
Compreendé-lo implica reconhecermos que o mundo virtual ndo substitui o real, mas o
expande e o reconfigura, criando territorialidades educativas, em que as praticas
comunicativas, os saberes e as interagdes adquirem outras formas de mediacgao.

Nesse sentido, a opg¢ao por utilizarmos, ao longo desta pesquisa, as expressdes
“ambientes digitais” ou “espacos digitais” em vez de “territorio virtual” deriva de uma
escolha epistemolégica: compreender o ciberespagco como um campo educativo
dindmico e relacional, que abriga multiplas formas de aprendizagem, expressao e

inclusdo, especialmente no contexto da educacido de surdos. Discutir o ciberespaco,
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portanto, € compreendermos as novas condi¢gdes de produgao do conhecimento e de
constituicdo de identidades visuais e linguisticas, situando-o como dimensao pedagogica
central na contemporaneidade (Lévy, 1999; Santaella, 2010; Kenski, 2021).

Esse conceito revolucionario transformou nossa percepg¢ao de espaco e interacao,
criando um ambiente virtual onde informagdes e comunicagdes transcendem as
limitagdes fisicas tradicionais. Na perspectiva de Silva (2004b), o “ciberespaco" é um
espaco criado de forma virtual que envolve o uso dos meios de comunicagdo modernos,
destacando-se, entre eles, a internet, tornando-se possivel migrar em razdo de uma
grande infraestrutura técnica na area de telecomunicagdo composta por cabos, fios,
redes, computadores.

O termo "ciberespaco" € frequentemente utilizado nas discussbes sobre novas
tecnologias e tem se tornado cada vez mais comum na midia. Embora nosso foco seja o
ciberespaco facilitado pela internet, o alcance dessa expressao e seu significado vao
além dessa nova midia. Ela engloba toda a infraestrutura das redes de telecomunicacgoes,
incluindo cabos, fios, computadores, além das informacgdes e das pessoas que utilizam
essa tecnologia.

De acordo com Silva (2004a, p. 5), “o ciberespaco? representa uma ruptura
paradigmatica com o dominio da midia de massa baseada na transmissao”. Enquanto a
midia de massa distribui conteudo para um receptor massificado, “o ciberespaco,
fundamentado na codificacdo digital, permite ao individuo interativo a comunicagao
personalizada, operacional e colaborativa em uma rede hipertextual”.

A partir da concepcao de Silva (2004b), que identifica o ciberespago como um
marco de ruptura paradigmatica em relacdo a midia de massa, torna-se possivel
compreendermos que a contemporaneidade inaugura uma nova ecologia
comunicacional, caracterizada pela interatividade, pela personalizacdo e pela
conectividade em rede.

Nesse contexto de intensificacdo das interagdes digitais e dissolucdo das

fronteiras entre emissores e receptores, surge a nogao de onlife, proposta por Floridi

20 Ciberespacgo: segundo Lévy (1999), refere-se ao espago de comunicagdo aberto pela interconexao
mundial dos computadores e das memoérias digitais. Trata-se de um ambiente simbdlico e social no qual
circulam informacgbes, saberes, praticas culturais e formas de interagdo, possibilitando novas
modalidades de produgéo de conhecimento, sociabilidade e construgao identitaria.
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(2015) para descrever a experiéncia humana imersa em um continuum entre o real e o
virtual. O sujeito onlife ja nao transita entre dois mundos, o fisico e o digital, mas vive em
uma realidade hibrida, na qual as praticas cognitivas, sociais e educacionais sao
mediadas pela informacéo e pela tecnologia. Assim, o onlife representa a ampliagdo da
ideia de ciberespaco: se antes a rede era concebida como ambiente de acesso, hoje ela
€ também espaco de existéncia e aprendizagem, exigindo novas formas de presenca
pedagogica, de ética digital e de infoincluséao.

O termo “onlife” foi proposto pelo filésofo italiano Luciano Floridi (2015) para
descrever a condi¢ao existencial contemporanea em que a distingdo entre o mundo fisico
e o digital deixa de fazer sentido. Segundo o autor, “we are no longer offline or online, we
are onlife”, isto €, vivemos em uma realidade hibrida, continua e interconectada, na qual
a tecnologia digital ndo € um meio externo, mas parte constitutiva de nossa experiéncia
cotidiana (Floridi, 2015, p. 1). Essa nogao expressa uma transformacgao ontolégica do
sujeito, que passa a existir simultaneamente em multiplas dimensdes presenciais,
virtuais, simbdlicas e informacionais, redefinindo as formas de agir, conhecer e aprender
no mundo digitalizado.

O conceito de onlife emergiu no ambito do “Onlife Initiative”, um projeto promovido
pela Comissao Europeia em 2012, coordenado por Floridi € um grupo interdisciplinar de
pesquisadores interessados nos impactos éticos, politicos e sociais da era digital. O
resultado desse trabalho foi o “Onlife Manifesto: Being Human in a Hyperconnected Era”,
publicado em 2015, que propde uma reflexdo critica sobre como as Tecnologias da
Informagao e Comunicagao transformaram a percepcao de espaco, tempo, identidade e
comunidade. Floridi (2015) argumenta que a digitalizagao global conduziu a um estagio
de hiperconectividade ontoldégica, no qual o sujeito esta permanentemente situado em
uma teia de relagdes informacionais, o que implica a necessidade de uma revisao critica
das categorias classicas da filosofia, da politica e da educagao.

Na educacgado do século XXI, a perspectiva onlife provoca uma reconfiguragao
profunda dos processos de ensino e aprendizagem. A escola, antes vista como espacgo
delimitado, expande-se para ambientes digitais e hibridos, onde o estudante aprende de
modo continuo, colaborativo e multimodal. Esse novo paradigma pedagogico requer que
o professor assuma o papel de mediador entre 0 humano e o tecnolégico, desenvolvendo
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competéncias tecnopedagogicas?' que permitam integrar criticamente as TDIC ao
curriculo.

Nessa perspectiva, ser educador onlife € reconhecer que a aprendizagem ocorre
em ecossistemas informacionais abertos, nos quais o digital ndo substitui o humano, mas
o potencializa. Assim, a educacao onlife articula-se com as ideias de infoinclusédo e
cultura digital critica, promovendo uma formagéo que prepara os sujeitos para habitar o
ciberespago de maneira ética, reflexiva e socialmente responsavel. Conforme explica
Floridi (2015, p. 2), “ICTs are not mere tools but rather social forces that are increasingly
affecting our self-conception (who we are), our mutual interactions (how we socialise); our
conception of reality (our metaphysics); and our interactions with reality (our agency)”?2.

Sara Dias-Trindade, ao refletir sobre a educacao onlife, reforga a ideia de que “néo
interessa 0 ambiente em que estou, mas sim que eu esteja presente nele” (Trindade,
2021, p. 6), isto é, a presenca pedagdgica no contexto digital € tdo (ou mais) significativa
que o suporte tecnoldgico em si. Essa afirmagao ecoa o entendimento de Ragnedda
(2022) sobre os ciclos de exclusdo informacional, pois sugere que a exclusdo ndo se
define apenas pela falta de recursos digitais, mas pela auséncia de mediagdo humana
comprometida e reflexiva. Ao considerar presenga intencional como elemento
fundamental da pratica educativa onlife, Trindade oferece um contraponto pratico as
concepgdes mais abstratas de infoinclusdo, concretizando-as no cotidiano da docéncia
hibrida.

A ocupacéo dos espacos virtuais pela humanidade é expressiva. Em 2018, Morais
apresentou dados de sua pesquisa, na qual questionou os entrevistados (surdos no
ensino médio) sobre o uso da internet. Cerca de 94,4% dos estudantes surdos indicaram

que o principal motivo para acessarem a internet era o uso de redes sociais e aplicativos

21 Tecnopedagdgicas: referem-se as competéncias e praticas que articulam o uso das tecnologias digitais
aos principios pedagdgicos, integrando conhecimentos técnicos, didaticos e metodolégicos ao processo
de ensino e aprendizagem. O termo enfatiza que a tecnologia ndo é apenas ferramenta operacional,
mas mediagao educativa intencional, orientada para a construgdo do conhecimento, a interagdo e a
aprendizagem significativa.

22 Tradug&o: As tecnologias de informag&o e comunicagdo (TICs) ndo sdo meras ferramentas, mas sim
forcas sociais que afetam de forma crescente a nossa auto-concepg¢do (quem somos), as nossas
interagdes mutuas (como socializamos); a nossa concepgéao de realidade (nossa metafisica); e nossas
interagdes com a realidade (nossa agéncia) (Floridi, 2015, p. 2).
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bem como a necessidade de conversar com seus amigos surdos. Além disso, 64,8%
relataram utilizar as TIC para dialogar com amigos ouvintes (Morais, 2018).

O ciberespaco € um ambiente que se expande para outros paradigmas culturais e
educacionais, proporcionando uma nova concepg¢ao de aprendizagem. Em 2003, Lemos
afirmava que “a cibercultura é a cultura contemporanea marcada pelas tecnologias
digitais. Vivemos ja a cibercultura”. Embora o autor expressasse receios sobre as novas
formas de socializagdo, no ciberespago, destacou o potencial e as possibilidades do
mundo virtual.

O autor salientou que, na cibercultura, insistimos mais uma vez na ancestral
querela entre pessimistas e otimistas. “Na verdade, toda a questdo de pessimismo e
otimismo ndo passa de uma falsa questdo que visa neutralizar discursos e identificar
inimigos 6bvios” (Lemos, 2003, p. 18). A preocupagao do autor repousa no descontrole
sobre a realidade e na projecao utépica do futuro. Nesse contexto, o autor introduz um
novo conceito na discussao, mencionando que, a partir dos ciberespacos, surge também
a cibercultura, compreendida como o espago simbdlico em que se manifestam novas
formas de sociabilidade, comunicacéo e producdo de conhecimento.

Enquanto Lemos enfatiza o debate filoséfico em torno da cibercultura, Kenski
avanca na dimensdo pedagodgica, concebendo o ciberespago como um ambiente de
integracéao e articulagao de todas as pessoas conectadas com tudo que existe no espago
digital (Kenski, 2012, p. 34). Essa perspectiva evidencia o potencial formativo do
ciberespaco, entendido ndo apenas como um territério tecnoldégico, mas como um campo
cultural e educativo em constante expanséo.

Lemos (2003) ressalta que o termo apresenta muitos significados, explicando que
€ valido compreendermos a cibercultura como a forma sociocultural que emerge da
relagdo simbidtica entre a sociedade, a cultura e as novas tecnologias de base
microeletrénica, as quais surgiram com a convergéncia das telecomunicacbes com a
informatica na década de 1970.

Cabau (2017) corrobora essa tematica ao defender que a educagao pode ampliar
0s processos de ensino e aprendizagem ao considerar novos espacos fisicos, temporais,

pedagdgicos e psicoldgicos que surgem no ciberespaco. Ela argumenta que esses novos



131

ambientes desafiam os docentes durante a mediacdo pedagodgica dos cursos,
especialmente nos processos avaliativos.

Em alinhamento com a definicdo apresentada anteriormente, a pesquisa de Lima,
Oliveira e Santos (2021) sinaliza que as paginas da web fazem parte do ciberespaco e
sdo consideradas documentos hipermidiaticos, pois combinam diferentes midias em uma
plataforma digital acessada através de um navegador € de um endereco eletrénico
especifico. Exemplos de ciberespagos incluem sites interativos como Instagram,
Facebook e YouTube®.

Pereira (2018, p. 680), ao pesquisar sobre as Tecnologias da Informagao e
Comunicacéo (TIC), destacou alguns critérios essenciais para a escolha de ferramentas
educacionais. Com base nessa premissa, as ferramentas analisadas no seu estudo foram
selecionadas considerando-se a) disponibilidade de licengas com opg¢des de uso gratuito,
b) portabilidade, c) possibilidade de integracdo multimidia, d) interface intuitiva e)
compatibilidade com a Libras.

Pereira (2018) apresenta as ferramentas exploradas ao longo do estudo, optando
pela insercao de codigos de resposta rapida (QR codes)?® como estratégia de mediagao
tecnologica para ampliar o acesso e a interatividade entre os participantes. Essa escolha
fundamenta-se na premissa de que os QR codes, facilimente escaneados pela maioria
dos smartphones, possibilitam uma navegacao agil e acessivel aos conteudos,
promovendo a aprendizagem ubiqua e o protagonismo dos sujeitos no processo
educativo (Filatro, 2018; Kenski, 2012).

A justificativa para essa metodologia reside na compreensdo de que as
Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (TIC) potencializam a inclusdo e o
compartilhamento do conhecimento, especialmente em contextos académicos voltados
a formacao bilingue de surdos (Quadros, 2024; Strobel, 2008). Dentre as plataformas
destacadas que contribuem para a educagao e acessibilidade desse publico, a autora
menciona o YouTube, o Prezi, o ProDeaf, o HandTalk e o SuitVLibras, enfatizando o

23 O QR Code (Quick Response Code) foi desenvolvido em 1994 pelo engenheiro japonés Masahiro Hara,
integrante da empresa Denso Wave, subsidiaria do grupo Toyota, no Japao. Criado inicialmente para
rastreamento de pegas na industria automotiva, o0 QR Code expandiu-se posteriormente para diversos
contextos sociais, educacionais e digitais, em razdo da sua capacidade de armazenar grande volume de
informagdes e permitir acesso rapido a conteudos multimodais.
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papel destas na integragao de recursos visuais, tradutorios e multimodais que fortalecem
a pedagogia visual e a mediagao digital inclusiva.

Embora ferramentas digitais como YouTube, Prezi, ProDeaf, HandTalk e Suite
VLibras ampliem o acesso a informagdo e integrem recursos visuais, tradutorios e
multimodais, pesquisadores como Skliar (2010) e Lodi (2013) alertam para os riscos de
uso acritico dessas tecnologias. Para esses autores, a centralidade atribuida aos
recursos técnicos pode refor¢car uma légica compensatoéria, na qual a diferencga linguistica
do sujeito surdo € tratada como déficit a ser corrigido, e ndo como expressao de uma
identidade cultural e linguistica propria. Nesse sentido, a mediagao pedagdgica e o
reconhecimento da Libras como lingua plena sao condigdes indispensaveis para que as
tecnologias ndo se sobreponham ao processo educativo, mas atuem como apoio e néao
como substituicdo das praticas bilingues e interculturais.

A Figura 3 apresenta ferramentas digitais amplamente utilizadas no contexto
educacional, como YouTube, Prezi e ProDeaf, frequentemente associadas a promogéao
da acessibilidade. No entanto, seu uso, por si s6, hdo assegura praticas pedagogicas
inclusivas, sendo necessarias mediagao docente e intencionalidade pedagogica para que

esses recursos contribuam efetivamente para a educacgao bilingue de surdos.

Figura 3: Plataformas Digitais que Contribuem para a Educacao de Surdos

S. HANDTALK 6. SUITVLIBRAS

oW

Ad. YOUTUBE 2. PREZ2) 3. PRODEAF

Fonte: Elaborada pela autora (2026).
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O avanco tecnoldgico e a expansao do ciberespago transformaram as relagbes
sociais e os modos de comunicagdo em varias esferas da sociedade contemporanea.
Nesse cenario, os espagos digitais emergem como ambientes tanto formais quanto
informais de interacéo, oferecendo novas possibilidades de comunicagao e disseminagao
de informagdes, especialmente para grupos historicamente marginalizados como as
pessoas surdas.

Conforme destacam Novais e Grando (2021), a comunicagdo mediada por
dispositivos tecnoldgicos no ambiente virtual transcende as limitagbes fisicas e
geograficas, possibilitando niveis ampliados de conectividade entre individuos,
independentemente de sua localizagado ou condi¢cao sensorial. As autoras observam que,
com o uso crescente das tecnologias digitais, a presenga desses recursos na vida
cotidiana tem promovido transformagdes significativas nas praticas sociais, cognitivas e
comunicacionais, exercendo influéncia direta sobre a forma como as pessoas pensam,
aprendem e interagem. Esse cenario, segundo elas, demanda reconfiguracdo das
concepgdes tradicionais de comunicagao e aprendizagem em diregdo a modelos mais
colaborativos, interativos e mediados tecnologicamente.

Nesse contexto, torna-se evidente a importancia de ampliarmos o conhecimento
sobre a influéncia das Tecnologias Digitais, por meio de dispositivos como celulares e
plataformas como redes sociais como Instagram, Facebook, WhatsApp, além de
videochamadas, entre outros recursos que contribuem para a difusdo da cultura surda e,
principalmente, com relagdo ao uso da Libras (Novais; Grando, 2021).

Os espacos digitais devem ser compreendidos para além de um simples espago
virtual. Eles constituem um ambiente de interagdo, criacdo e circulagao de ideias, onde
se manifesta a inteligéncia coletiva e onde novas formas de cultura e sociedade
emergem. Pierre Lévy (1999, p. 29) afirma que “a inteligéncia coletiva é uma inteligéncia
distribuida por toda parte, incessantemente valorizada, coordenada em tempo real, que
resulta em uma mobilizagao efetiva das competéncias”. Nesse sentido, o ciberespaco se
configura como um meio no qual sujeitos e grupos, conectados em rede, constroem
novos saberes e praticas colaborativas.

Ao mesmo tempo, o conceito de infosfera amplia a compreensao sobre o universo

da informacéo e suas multiplas formas de manifestacao. Para Floridi (2011), a informacéao
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pode ser compreendida como uma dimensao fundamental da realidade, comparavel a
matéria e a energia, de modo que o proprio universo pode ser interpretado como uma
infosfera, isto é, um ambiente constituido por processos informacionais. Nessa
perspectiva, a infosfera ndo se restringe apenas ao dominio digital, mas abrange também
as diversas formas de informagao analégicas e simbdlicas que estruturam os sistemas
sociais, culturais e tecnoldgicos. Assim, viver na infosfera significa reconhecer que a
identidade humana, as relagdes sociais e as praticas de producédo de conhecimento se
desenvolvem.

Essa transformacédo repercute diretamente nas culturas e nas sociedades
contemporaneas. Castells (2006, p. 77) analisa que “a sociedade em rede é caracterizada
pela nova logica informacional do mundo, em que fluxos de informacao se tornam a base
material de novas formas de organizagéo e poder”. Isso significa que, no ciberespacgo e
na infoesfera, ndo apenas emergem novas formas de sociabilidade, como comunidades
virtuais, redes de cooperagdo e movimentos sociais digitais, mas também se
estabelecem novas formas de cultura, linguagem e identidade.

Portanto, compreender o ciberespaco e a infoesfera é essencial para refletirmos
sobre a realidade contemporanea. Ambos os conceitos nos mostram que a informagao
nao é apenas suporte, mas elemento constitutivo das relagbées humanas e sociais. Como
destaca Lévy (1999), o ciberespaco possibilita a inteligéncia coletiva; conforme Castells
(2006), essa nova logica informacional gera uma sociedade em rede que transforma a
cultura, a politica e a economia.

No processo de ensino e aprendizagem das pessoas surdas, os ambientes digitais
de interagcao configuram-se como um campo fértil para a criacédo de redes de apoio, o
compartilhamento de conhecimentos, a ampliacdo das interagdes sociais e o
fortalecimento das identidades linguisticas e culturais. Segundo Novais e Grando (2021),
a comunidade surda luta por seus direitos e pela ampliagao das oportunidades de acesso
ao conhecimento, asseguradas pelo respeito a sua diferenca linguistica. Esse movimento
tem se intensificado com o uso das tecnologias digitais e das redes sociais, que
possibilitam maior visibilidade e protagonismo as pessoas surdas, consolidando espagos

de expresséao e pertencimento na cultura digital contemporanea.
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Nesse cenario de crescente interagao digital, a Lingua Brasileira de Sinais (Libras)
consolida-se como um importante meio de comunicagéo e expressao da comunidade
surda, especialmente nos ambientes virtuais. Dessa forma, o professor de lingua
portuguesa, enquanto mediador da lingua materna da sociedade majoritaria, pode e deve
explorar o espacgo dialégico digital como um territério fértil para praticas pedagogicas
bilingues que articulem a Libras e o portugués escrito em experiéncias significativas de
comunicagdo. Considerando que os estudantes surdos ja fazem uso das redes sociais
para interagir, seja através de videochamadas, mensagens visuais ou pela escrita em
portugués, torna-se essencial reconhecermos a lingua portuguesa como segunda lingua
(L2), cuja aprendizagem deve partir das experiéncias comunicativas reais desses sujeitos
nos ambientes digitais.

Essa perspectiva se aproxima do que Schlemmer (2016) define como hibridismo
educativo, entendido como o fluxo continuo entre acgdes, interagdes e comunicagdes em
espacos geograficos e digitais, no qual tecnologias analédgicas e digitais se integram,
favorecendo multiplas formas de expressodes textual, oral, grafica e gestual. Como afirma
a autora, “o hibrido se constitui na inter-relacdo entre naturezas, técnicas e culturas”
(Schlemmer, 2016, p. 140), o que refor¢ca a necessidade de repensarmos o ensino de
lingua na contemporaneidade, especialmente na educacéo de surdos, em que o visual e
o digital se tornam dimensdes centrais do aprender e do comunicar.

Assim, o ambiente digital hibrido configura-se como espago de coexisténcia entre
o corpo fisico, o gesto e o0 signo, no qual as praticas pedagdgicas bilingues podem ampliar
a autonomia linguistica e o protagonismo dos estudantes surdos, promovendo
aprendizagens que dialogam com as vivéncias cotidianas e identidades culturais destes.

A internet, com seus artefatos midiaticos, dos ambientes virtuais, com sua vasta
gama de plataformas e ferramentas, proporciona, as pessoas surdas, um meio dinamico
de comunicagao, seja por meio da Lingua de Sinais, legendas em videos, féruns de
discussao. Assim, o ambiente virtual pode ser compreendido como um local onde se
constroem novas formas de socializacdo e praticas comunicativas que atendem as
demandas especificas desse grupo, criando espagos acessiveis e inclusivos
educacionais. O uso dos recursos midiaticos disponiveis no espaco das salas de recursos

multifuncionais, juntamente com experiéncias da geografia fisica, pode proporcionar a
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valorizagao da aprendizagem a partir de experiéncias visuais, 0 que, para os alunos
surdos, mostra-se elemento propulsor, por privilegiar sua via de aprendizagem (Strobel,
2008; Lévy, 2010; Novais, 2024Db).

A criagdo e o uso de plataformas digitais como YouTube, TikTok e Facebook,
assim como de aplicativos de mensagens instantaneas como WhatsApp e Telegram,
evidenciam a diversificagcdo dos canais de comunicagao entre a comunidade surda. Tais
plataformas tém sido amplamente utilizadas para a difusdo de conteudos em Lingua
Brasileira de Sinais (Libras) e outras linguas de sinais ao redor do mundo, possibilitando
o desenvolvimento de uma cultura visual que favorece a acessibilidade e a inclusao. Além
disso, o formato visual dessas ferramentas permite que as interagdes ocorram de maneira
mais natural e fluida para aqueles que tém a Lingua de Sinais como primeira lingua (Lima
etal., 2021).

Quadros e Karnopp (2004), Lacerda (2009), Kenski (2021) e Novais (2024b)
convergem ao reconhecerem que a insercdo das tecnologias digitais amplia
significativamente as possibilidades de comunicagdo e aprendizagem das pessoas
surdas. Considerando que a Libras € uma lingua visual-espacial, o ambiente virtual
oferece um campo fértil para a expansao e adequacao daquela, ao disponibilizar recursos
visuais, legendas automaticas, materiais acessiveis e ferramentas digitais que favorecem
a interacao e a construgao do conhecimento.

Em comparagdo com os espagos presenciais, essas possibilidades tecnologicas
contribuem para a reducdo de barreiras comunicativas e para a promog¢ao de praticas
educacionais mais inclusivas. Todavia, os autores ressaltam que a presenca de
intérpretes e de profissionais proficientes em Libras permanece indispensavel,
assegurando uma mediagdo qualificada e equitativa no processo de ensino e
aprendizagem.

Nessa perspectiva, Strobel (2008) aprofunda a discussdo ao enfatizar que a
experiéncia visual constitui o eixo estruturante da cultura surda, compreendida como um
espaco de resisténcia e de produgdo de significados proprios. Assim, integrar as
tecnologias digitais e os ambientes virtuais a educacéo de surdos nao se trata apenas de

oferecer recursos de acesso, mas de reconhecer e valorizar a visualidade como elemento
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fundante das praticas comunicativas e cognitivas desse grupo, reafirmando a identidade
linguistica e cultural deste.

A partir dessa compreensado de cultura surda enquanto espaco de producao
simbdlica e identidade compartilhada, observamos que o ambiente digital potencializa
essas dinamicas, dando origem as comunidades surdas online. Tais comunidades, sejam
formais ou informais, funcionam como redes de apoio mutuo, em que experiéncias sao
compartilhadas, identidades séo reforcadas e conteudos culturais sdo produzidos e
consumidos. O carater global dessas comunidades também permite que individuos
surdos de diferentes partes do mundo se conectem, trocando experiéncias e
conhecimentos sobre suas respectivas culturas surdas, linguas de sinais e praticas
sociais. Essa interculturalidade promove maior conscientizacdo sobre as diversidades
linguisticas e culturais existentes entre os surdos, fortalecendo a no¢do de uma
identidade surda global (Strobel, 2008; Lévy 2010; Novais, 2024a).

O ambiente virtual se constitui como um espaco propicio para a educacao formal
e informal de pessoas surdas. Plataformas de Educagédo a Distancia (EaD) e de
disseminagao de cursos online tém contribuido significativamente para o aumento do
acesso a educacao por parte de individuos surdos. Muitas dessas plataformas ja incluem
recursos de acessibilidade, como a insergcédo de videos em Lingua de Sinais, legendas e
transcricbes de audio, o que amplia as possibilidades de aprendizagem autébnoma e
inclusiva. Como destacam Saini et al. (2024, p. 50), “as tecnologias de informagéo e
comunicacgdo, aliadas as tecnologias assistivas, oferecem aos estudantes surdos
oportunidades de inclusao e de participagao ativa nos ambientes educacionais”.

Essa constatacdo, derivada do contexto grego, evidencia tanto avangos quanto
contradigbes. Apesar da ampliagdo do acesso e da presenga crescente das tecnologias
digitais, os autores observam que os estudantes surdos e com deficiéncia auditiva
continuam enfrentando barreiras estruturais como a insuficiéncia de politicas
institucionais, a limitacao das ferramentas disponiveis em lingua nacional e a escassa
formacgao dos docentes para lidar com a diversidade linguistica e cultural da surdez.

Nas palavras dos pesquisadores, “os estudantes frequentemente recorrem a
praticas de autoajuda e defesa propria para superar barreiras tecnoldgicas e
comunicacionais” (Saini et al., 2024, p. 53), o que revela um quadro de inclusao parcial e
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dependente do esforgo individual, culminando em um cenario que dialoga diretamente
com a realidade brasileira.

No contexto do ensino superior brasileiro, embora a legislagcdo assegure o direito
a educacéo bilingue e acessivel (lei n° 14.191/2021), as praticas pedagdgicas inclusivas
ainda se deparam com lacunas institucionais semelhantes as identificadas na Grécia. A
presenca de intérpretes de Libras e o uso de tecnologias acessiveis ainda ndo sao
politicas uniformemente consolidadas em todas as universidades. Como observam
Quadros e Lacerda (2009, p. 27), “a presencga do intérprete € fundamental para garantir
0 acesso pleno a comunicagéo e ao conhecimento”, evidenciando que a acessibilidade
tecnoldgica so é efetiva quando associada a mediagao humana qualificada.

Nesse sentido, Kenski (2021) argumenta que o potencial das tecnologias
educacionais n&o se restringe a dimensdo técnica destas, mas depende da
intencionalidade pedagdgica e da transformacéao das praticas docentes. A autora enfatiza
que “as tecnologias educacionais ampliam os espagos de aprendizagem quando se
tornam instrumentos de mediag&o interativa e culturalmente situada” (Kenski, 2021, p.
61). Assim, tanto no Brasil quanto na Grécia, as experiéncias dos estudantes surdos
revelam que a tecnologia, por si s6, nao garante inclusdo, mas deve estar articulada a
politicas institucionais consistentes, formacdo docente bilingue e valorizacdo da
visualidade como linguagem legitima de aprendizagem.

Esses paralelos entre as duas realidades abrem espacgo para novas discussoes
sobre a efetividade das tecnologias digitais como mediadoras de inclusdo. No caso grego,
a limitacao da infraestrutura e a escassez de recursos linguisticos em grego dificultam o
uso de plataformas automatizadas de legendagem e transcricdo, reproduzindo
desigualdades estruturais. No Brasil, embora haja avangos legais e iniciativas inclusivas
mais difundidas, o desafio persiste em integrar o digital a perspectiva bilingue e cultural
da educacao de surdos, superando a fragmentacao entre o discurso da acessibilidade e
as praticas pedagdgicas efetivas.

Com isso, a analise comparada sugere que a inclusdo digital dos surdos no ensino
superior requer mais do que a oferta de tecnologias, demanda mudangas
epistemologicas, valorizagdo das identidades linguisticas e o reconhecimento da
visualidade como principio central de produ¢do do conhecimento. Esses recursos
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permitem que os surdos acessem o conteudo de forma independente, com ou sem a
presenca de um intérprete ou mediador, especialmente quando ha legendas em
portugués escrito. Nesse sentido, o ambiente digital tem desempenhado papel
fundamental na democratizagdo do acesso a educagao e na promog¢ao da inclusao de
pessoas surdas no ensino superior e em outros niveis e espagos educacionais.

Entretanto, estudos recentes apontam que o simples uso das tecnologias digitais
nao garante, por si so, a incluséo efetiva dos estudantes surdos, sendo necessario que
tais ferramentas sejam acompanhadas de praticas pedagogicas bilingues e culturalmente
orientadas. Como afirmam Marschark; Knoors (2015, p. 138), “Digital and visual
technologies can enhance deaf students’ learning, but only when pedagogical strategies
are aligned with their linguistic and cognitive profiles”.?4 Nesse sentido, a tecnologia
educacional deve ser compreendida como instrumento mediador, cuja eficacia depende
da intencionalidade pedagdgica e da adequacao linguistica aos perfis visual e cognitivo
dos estudantes surdos, possibilitando a construcdo de saberes contextualizados e
emancipatorios.

Outro ponto importante a ser considerado é o papel dos surdos como produtores
de conteudos em diferentes ambientes digitais. Nos ultimos anos, observamos aumento
significativo no numero de influenciadores digitais surdos, que utilizam as plataformas
virtuais para compartilhar suas vivéncias, experiéncias e conhecimentos com um publico
cada vez mais amplo. Esses influenciadores, por meio de videos, posts em blogs ou
redes sociais, tém contribuido para a visibilidade das questdes relacionadas a surdez e
a Lingua de Sinais, ampliando a conscientizagao sobre a necessidade de uma sociedade
mais inclusiva e acessivel. Corroboram Schlindwein e Rocha (2023, p. 3) nessa

perspectiva ao afirmarem que,

Dessa maneira, ao falarmos de tecnologias, sejam novas ou antigas, nao
estamos nos restringindo aos equipamentos, a internet etc., mas
considerando tanto os componentes tateis quanto os abstratos como
partes constituintes de nossa estrutura social. Assim, a relagao entre
tecnologia e sociedade reside em uma dinamica de mutua influéncia, o
que evita o estabelecimento de uma visédo dicotbmica de causa-efeito que
minimiza a complexidade da interagao tecnologia/sociedade/linguagem.

24 “Tecnologias digitais e visuais podem potencializar a aprendizagem de estudantes surdos, mas somente
quando as estratégias pedagdgicas estao alinhadas aos seus perfis linguisticos e cognitivos”.
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A formacao de comunidades surdas online, sejam elas formais ou informais, € um
fendbmeno que tem sido amplamente observado nos ambientes virtuais. Tais
comunidades funcionam como redes de apoio mutuo, em que experiéncias sao
compartilhadas, identidades séo reforcadas e conteudos culturais sdo produzidos e
consumidos. O carater global dessas comunidades também permite que individuos
surdos de diferentes partes do mundo se conectem, trocando experiéncias e
conhecimentos sobre suas respectivas culturas surdas, linguas de sinais e praticas
sociais. Essa interculturalidade promove maior conscientizacdo sobre as diversidades
linguisticas e culturais existentes entre os surdos, fortalecendo a nogdo de uma
identidade surda global (Strobel, 2008; Lévy, 2010; Novais, 2024b).

Paralelamente, os diferentes ambientes virtuais tém se consolidado como
ferramentas politicas, incorporando aspectos culturais e ideoldgicos e ganhando cada
vez mais relevancia nos movimentos surdos. Esses espagos se tornam palco de lutas
pela garantia de direitos linguisticos, educacionais e sociais. Assim, plataformas como
blogs, redes sociais e foruns online tém servido como meios de mobilizacédo e
organizagao de grupos surdos, que utilizam esses espagos para promover campanhas,
denunciar violéncias e desigualdades enfrentadas pela comunidade surda.

Cabe salientarmos a relevancia da implementacao de politicas publicas voltadas
ainclusao e a acessibilidade, uma vez que o ciberespaco se configura como um territério
de resisténcia, onde a voz dos surdos ganha maior amplitude e impacto, possibilitando
uma articulagao politica e social mais efetiva.

Apesar das inumeras possibilidades oferecidas pelos ambientes virtuais, ainda
persistem desafios quanto a acessibilidade digital, visto que muitas plataformas e
websites ndo estdo adequadamente preparados para atender as demandas da
comunidade surda. A auséncia de legendas em conteudos audiovisuais e a falta de
intérpretes de Libras em eventos online e transmissées ao vivo evidenciam uma
desigualdade estrutural no acesso a informacao e a comunicagao, perpetuando barreiras
que limitam a plena participacéo dos surdos no ciberespago (Lemos, 2003; Lévy, 2010;
Strobel, 2008; Kenski, 2021; Novais, 2024b; Skliar, 1998).

Nesse cenario, o conceito de “inteligéncia coletiva”, proposto por Pierre Lévy
(2007), adquire relevancia para compreendermos as dindmicas de colaboracao e partilha
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de saberes que emergem no interior dessas comunidades digitais. A nocédo de
inteligéncia coletiva refere-se a capacidade humana de produzir conhecimento de modo
cooperativo, ampliando as formas de pensar e agir em rede. Quando aplicado as
comunidades surdas, esse conceito ganha dimensdes sociopolitica e cultural: a interagéo
no ambiente virtual permite que os surdos n&o apenas compartiihem experiéncias e
materiais, mas também coconstruam significados, praticas e estratégias de resisténcia,
fortalecendo sua presencga e representatividade no espaco publico digital (Lévy, 2007).

Dessa forma, o ciberespaco torna-se locus de aprendizagem e de transformacéo
social, onde o conhecimento circula de maneira descentralizada e participativa. As
praticas colaborativas entre surdos e ouvintes, mediadas por tecnologias acessiveis,
contribuem para a formacdo de uma consciéncia coletiva voltada a incluséo e a
diversidade linguistica. Essa perspectiva reforga a importancia de compreendermos o
ambiente virtual ndo apenas como um suporte tecnolégico, mas como um espaco
simbdlico e politico, no qual se manifestam novas formas de cidadania, pertencimento e
producao cultural surda (Lévy, 2007; Kenski, 2021; Novais, 2024a).

Cabe salientarmos a relevancia de implementacao de politicas publicas voltadas
para a inclusao e a acessibilidade. Nesse aspecto, o ciberespago se configura como um
espaco de resisténcia, em que a voz dos surdos ganha maior amplitude e impacto,
possibilitando maior articulacéo politica e social.

No entanto, apesar das inumeras possibilidades oferecidas pelos ambientes
virtuais, ainda existem desafios a serem superados no que diz respeito a acessibilidade
digital para pessoas surdas. Muitas plataformas digitais e websites ainda nao estao
adequadamente preparados para atender as necessidades de acessibilidade desse
publico. Faltam, por exemplo, a inclusdo de legendas em grande parte dos conteudos
audiovisuais disponiveis na Internet bem como a presencga de intérpretes da Lingua de
Sinais em eventos online, webinars e conferéncias transmitidas ao vivo. Essa auséncia
de acessibilidade digital reflete uma desigualdade persistente no acesso a informagao e
a comunicagdo para a comunidade surda, perpetuando barreiras que limitam sua
participagao plena no ciberespaco (Kenski, 2021; Novais, 2024b).

Segundo Moscovici (2003), as representagdes sociais sado construidas

principalmente quando os individuos sdo expostos as instituicbes, aos meios de
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comunicagao de massa e a heranga historico-cultural de sua sociedade. Ele argumenta
que o saber do senso comum € fundamental, pois torna o que é desconhecido algo
familiar e, dessa maneira, valoriza o conhecimento cotidiano, desafiando a supremacia
do conhecimento cientifico tradicional.

Assim, reconhecemos que as iniciativas de inclusdo digital para surdos também
enfrentam desafios ligados a capacitagao tecnoldgica. Muitas pessoas surdas ainda néo
dispéem de acesso adequado a dispositivos tecnoldgicos ou a uma Internet de qualidade,
especialmente em areas mais pobres ou periféricas. Essa realidade gera exclusao digital
que deve ser combatida por meio de politicas publicas que assegurem, além do acesso
aos recursos tecnoldgicos, a formacgéao e o treinamento necessarios para que as pessoas
surdas possam utilizar essas ferramentas de maneira eficaz e autbnoma.

E fundamental apreendermos, ao longo da histéria da educacgéo, os modelos e
etapas que orientaram a integragao das tecnologias no ensino, pois estes constituem
uma base tedrico-pratica indispensavel para a implementagao eficaz das Tecnologias
Digitais nos processos pedagogicos.

Especialistas e pesquisadores dedicam-se a investigar como tais tecnologias
estdo transformando as dindmicas de ensino e aprendizagem. Da utilizagcdo de
plataformas digitais a inser¢do de realidade virtual, uma ampla gama de temas
relacionados a inovacado educacional € abordada, revelando o potencial disruptivo das
TD na reconfiguragdo do cenario educacional contemporaneo. Nesse sentido, € urgente
a necessidade de contextualizarmos as narrativas sobre os surdos nos ambientes digitais
educacionais (Strobel, 2009).

Segundo Silva, Bilessimo e Machado (2021), a incorporagao de tecnologias na
pratica educacional n&o ocorre de maneira homogénea. Em algumas instituicdes, essa
adocao é recebida com entusiasmo, enquanto, em outras, € acompanhada de incerteza,
apesar do consenso sobre a importancia da integracdo das tecnologias digitais. A
literatura especializada apresenta diversos modelos voltados a integracdo das TD na
educacgao, cada um buscando atender as demandas didaticas especificas, como pode

ser observado na Tabela 8.
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Tabela 8: Modelos de TDIC na Educacao

MODELO DESCRIGAO DESENVOLVEDOR/ | CARACTERISTICAS
DATA
Modelo de design
instrucional com cinco .
fases: Andlise, Design Desenvolvido na Usado na educacéo
ADDIE ' > 2eSIaN, | yecada de 1970 (sem a educag
Desenvolvimento, . . e na industria.
~ autoria especifica)
Implementagéo e
Avaliacéo.
Modelo motlvaC|on~aI que John Keller, 1987 A_pllcavel.em .
aborda a Atencgao, L ~ ambientes virtuais;
ARCS J ; (ultima versao em L
Relevancia, Confianga e base para varios
. ~ 2009) : .
Satisfagao. projetos de pesquisa.
Acrdénimo que
. . representa seis
Mocsisg)ugztrt:cc:)lrc;gzleque Robert Heinich, fases: Analisar;
ASSURE aprendizagem de Gagné, Michael Molenda, . Estabelecer
James D. Russell, objetivos; Selecionar
focando em nove eventos : i .
. - 1992 meios; Utilizar meios;
de instrugao.
Requerer
participacao; Avaliar.
HyFlex (Hybrid-
Modelo que combina Flexible)
ensinos presencial e _ Flexibilidade no
HyFlex online, permitindo que os Desenvolvec%or: Brian modo de
alunos escolham como Beatty Periodo de aprendizado.
participar. desenvolvimento:
2006-2007
Abordagem sistematica O modelo Dick and . .
o . ) Enfatiza a analise e o
para o design instrucional, Carey foi .
, ~ . desenvolvimento de
Dick and Carey | focando na relagéo entre desenvolvido por ]
- . ~ : curriculos e
objetivos, instrugéo e Walter Dick e Lou . .
. materiais.
avaliagéo. Carey em 1978.
CONNECT é uma Propbe a mistura de
abordagem de contextos e métodos
CONNECT ComiSSéO Europeia de aprendizagem,

aprendizagem que articula
conectividade digital,
colaboracao e mediacao

enfatizando a
importancia dos
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pedagdgica em ambientes
educacionais.

contextos pessoais e
a livre escolha do
aluno. Originalmente
focado em
aprendizagem
informal em museus
e parques cientificos.

Constructivist
Learning
Environments
(CLEs)

Constructivist Learning
Environments (CLEs) sao
ambientes de
aprendizagem baseados
no construtivismo, que
promovem a construgao
ativa do conhecimento por
meio de problemas
auténticos, interacao,
reflexao e mediagao
pedagdgica.

1999 David Jonassen

Foca na resolucgao
de problemas e no
desenvolvimento
conceitual,
destacando o papel
ativo do aluno na
construgao do
conhecimento. Utiliza
design instrucional
para projetar
ambientes de
aprendizagem.

Five Stage
Model of E-
learning (FSM)

Consiste em cinco fases
para desenvolver o
aprendizado virtual com a
ajuda de um moderador,
baseando-se nas teorias
de Vygotsky,
Construtivismo e
Aprendizagem
Cooperativa.

Gilly Salmon/2000

O Five Stage Model
of E-learning (FSM)
organiza a
aprendizagem online
em cinco etapas
progressivas: acesso
e motivacéo,
socializagao, troca
de informagdes,
construgao do
conhecimento e
desenvolvimento. O
modelo enfatiza a
interacdo gradual, a
colaboracao e a
mediacao
pedagdgica. Seu
objetivo é promover
autonomia e
aprendizagem
significativa em
ambientes digitais.
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Online Interaction
Learning Model (OILM) é
um modelo de
aprendizagem online que

Modelo tedrico para
cursos online,
fundamentado no

Online . ) ~ construtivismo, que
. enfatiza a interacao . , r
Interaction , Benbunan-Fich, Hiltz, | promove a pratica e
. continua entre estudantes, . , -
Learning Model . . Harasim/ 2005 validagdo do
conteudos e mediadores, )
(OILM) - conhecimento por
promovendo a construgéo .
. meio da
colaborativa do .
: aprendizagem
conhecimento em _
. . colaborativa.
ambientes digitais.
Substituicao, Aumento,
Modificagdo e Redefinigdo Modelo hierarquico
(SAMR) é um modelo que de 4 niveis que
Substituigao, descreve niveis de avalia a integracao
Aumento, integragcéo das tecnologias . de tecnologias no
e o . Rubén R. . .
Modificagao e digitais no ensino, ensino, ajudando
. . e Puentedura/ 2003
Redefinicédo variando da substituicao professores a
(SAMR) de praticas tradicionais a entender o impacto
redefinicdo de atividades dessas tecnologias
pedagogicas por meio da no aprendizado.
tecnologia.
Technological
Pedagogical Contefvt Enfatiza a intersecao
Knowledge (TPACK) é um .
modelo tedrico aue entre Conhecimento
Technological . _q de Conteudo (CK),
. articula os conhecimentos . .
Pedagogical tecnoléaico. pedaadaico e Punya Mishra, Conhecimento
Content de con’?eu d,op des?acgan do Matthew J. Pedagdgico (PK) e
Knowledge sua inteara é’o como base Koehler/2006 a 2009 Conhecimento
(TPACK) oras Tecnolégico (TK)

para o uso pedagogico
efetivo das tecnologias no
processo de ensino e
aprendizagem.

para praticas de
ensino eficazes.

Fonte: Elaborada pela autora com base em Silva et al. (2021).
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Segundo NIC.br?®, em 2023, o acesso a internet no Brasil experimentou
crescimento significativo, alcangando 84% da populagdo com dez anos ou mais, 0 que
equivale a aproximadamente 156 milhdes de pessoas. Esse aumento em relagdo a 2022,
quando o indice era de 81%, reflete uma tendéncia positiva na inclusdo digital no pais.
Esse avancgo é particularmente relevante, pois a conectividade a internet é fundamental
para o acesso a informagdes, oportunidades educacionais e servigos essenciais.

Deniz Susar, do Departamento das Nacbdes Unidas para Assuntos Econdmicos e
Sociais (Undesa), destacou, no evento internacional em agosto de 2024, o papel de
lideranga do Brasil nas questdes relacionadas a governanga da internet, mencionando
eventos significativos como o NETmundial, realizado ha dez anos, e o NETmundial+10,
mais recentemente. Susar também alerta sobre o conceito de cidades inteligentes,
questionando a real eficacia destas em meio as rapidas mudangas tecnoldgicas.

Ele enfatizou a necessidade de indicadores para se medir 0 uso € 0 acesso a
novas tecnologias como big data e inteligéncia artificial. Com a expectativa de que a
populagado urbana cresga de 55% atualmente para quase 70% até 2050, ele ressaltou a
importancia de as cidades oferecerem servigos publicos digitais e realizarem medigdes
efetivas da utilizacao destes.

Nesse cenario, a Agenda 2030 das Nagdes Unidas estabelece como principio
orientador o compromisso de “nao deixar ninguém para tras” no processo de construgao
de um desenvolvimento sustentavel, inclusivo e equitativo. Tal diretriz refor¢ca a urgéncia
de que as Tecnologias Digitais e a Internet sejam acessiveis a todos os cidadaos,
considerando que o acesso a conectividade e a informacao constitui, hoje, direito
fundamental e fator determinante para o desenvolvimento humano (NIC.br, 2023). Assim,
o atual panorama digital brasileiro configura-se como uma oportunidade estratégica para
se avangar rumo a um futuro mais inclusivo e tecnologicamente integrado, contudo
evidencia também a necessidade de enfrentamento das desigualdades regionais e
sociais que ainda limitam a plena efetivagao da infoincluséo no pais.

E relevante destacarmos o papel do Comité Gestor da Internet no Brasil (CGl.br),

que, em abril de 2014, organizou o NETMundial, um encontro global que reuniu

25 Comité Gestor da Internet no Brasil. Ha mais de 20 anos, o Nucleo de Informacgdo e Coordenacdo do
Ponto BR (NIC.br) tem atuado, em colaboragédo com diferentes atores da sociedade, para a promogao de
uma internet aberta e interoperavel, contribuindo para que a rede seja segura, inclusiva e de qualidade.
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representantes de governos, organizagdes internacionais, empresas e sociedade civil
para debater o futuro da governanca da internet. O evento teve como propdsito
estabelecer principios e diretrizes estratégicas para o desenvolvimento sustentavel da
rede mundial, consolidando bases éticas e politicas para a construcdo de um
ecossistema digital mais democratico, seguro e participativo (CGl.br, 2024).

Uma década apds o encontro, observamos avangos expressivos no cenario digital
brasileiro, sobretudo no que se refere a ampliacao da conectividade e ao uso disseminado
de dispositivos moveis. De acordo com os dados da pesquisa TIC Domicilios, em 2014,
cerca de 61% das pessoas com dez anos ou mais no Brasil eram usuarias da internet,
com apenas 28% de acesso entre as classes de menor renda. Em 2023, esses indices
apresentaram crescimento substancial, alcancando 78% da populagao, o que evidencia
a expanséao do acesso e a consolidagao da internet como infraestrutura essencial a vida
social, educacional e econdmica no pais (CGl.br, 2024).

A expansao do acesso a internet pode ser atribuida a diversos fatores, incluindo o
aumento da infraestrutura de telecomunicagdes, a redugao dos custos de dispositivos
moveis e a maior oferta de servicos de internet em areas rurais e periféricas. Contudo,
ainda existem desafios a serem enfrentados, como a necessidade de garantir conexao
de qualidade e a inclusao digital de populagdes marginalizadas como pessoas surdas e
aquelas que vivem em regides menos favorecidas. Portanto, embora o crescimento no
acesso a internet seja encorajador, é crucial que politicas publicas continuem a focar na
capacitagado tecnolégica e na promogao de equidade no acesso a informagdo e a
comunicagao (NIC.br, 2023).
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Grafico 2: Usuarios de Internet por Area (2014-2023)
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Fonte: Elaborado pela autora (2026) com dados do IBGE.

O documento de pesquisa sobre o Uso das Tecnologias Digitais nos Domicilios
Brasileiros abre importante discussao sobre os avangos no acesso digital, destacando
que, apesar dos progressos, a equidade plena ainda nao foi alcangada. Uma parcela
significativa da populagdo permanece sem acesso a conectividade universal, que deve
oferecer experiéncias online seguras, produtivas e acessiveis, além de promover o
desenvolvimento de habilidades digitais. Esse conceito de conectividade também
ressalta a importancia de se preservar os direitos digitais e incentivar o uso consciente,
critico, ético e responsavel das tecnologias, capacitando os individuos a navegar de
forma eficaz no mundo digital.

Em 2023, o Brasil atingiu um marco histérico com 156 milhées de usuarios de
internet, o maior numero desde 2005. No entanto, esse avango coexiste com a realidade
de 29,4 milhdes de pessoas ainda sem acesso a rede. O pleno aproveitamento das
oportunidades digitais também estd condicionado a qualidade da conexdo e a
disponibilidade de dispositivos adequados. A pesquisa indica que o desenvolvimento de
habilidades digitais é significativamente maior entre usuarios que acessam a internet
tanto por computadores quanto por celulares, em comparacao aqueles que se conectam
apenas por dispositivos moveis. Contudo, a disparidade no acesso a computadores
persiste: enquanto 99% dos domicilios da classe A possuem computadores, esse indice
cai para apenas 11% nas classes DE, evidenciando desafios continuos no acesso pleno
aos direitos digitais, mesmo entre aqueles que ja estao conectados (CGl.br, 2024).
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Nesse mundo virtual, os ciberespacgos, tanto formais quanto informais, emergem
como campos fundamentais para a difusdo e comunicagdo entre pessoas surdas,
proporcionando novas formas de interacdo, educacao, mobilizacao e visibilidade. Embora
ainda existam desafios a serem superados no que se refere a acessibilidade digital e a
inclusédo plena de pessoas surdas nesses ambientes, € inegavel o potencial
transformador que o ciberespago apresenta no fortalecimento das redes surdas e na
construcdo de uma sociedade mais equitativa e inclusiva.

Com relagdo a conectividade, acesso a internet e presenca de dispositivos digitais,
a pesquisa TIC Educacao 2023 revela que 92% das escolas de ensino fundamental e
ensino médio no Brasil possuem acesso a internet, um aumento de 10 pontos percentuais
em relagdo a 2020. O estudo também aponta crescimento significativo nas regides e
instituicbes que historicamente enfrentam dificuldades de conectividade. Nas escolas
situadas em dreas rurais, o percentual de conectividade subiu de 52% para 81%,
enquanto nas escolas municipais houve um aumento de 71% para 89%, demonstrando
avancgos importantes na inclusao digital no contexto educacional.

Segundo o Comité Gestor da Internet no Brasil (CGl.br, 2019), os textos na
internet, complementados com imagens, e mensagens de texto em celulares oferecem,
as pessoas surdas, acesso inédito a informacéao, superando as limitagdes de tecnologias
anteriores que dependiam do som como radio, TV e telefone. Essas ferramentas
permitem que individuos com deficiéncia auditiva participem ativamente da comunicagao
global. As redes sociais, em particular, tém facilitado a inclusdo social, eliminando
barreiras auditivas e promovendo interagdes online entre surdos e ouvintes. O Grafico 3
apresenta a evolugao do acesso a internet em escolas e salas de aula entre 2020 e 2023,
evidenciando avancgos na conectividade educacional e o papel daquela nos processos de

inclusdo digital e comunicacional.
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Grafico 3: Acesso a Internet em Escolas e Salas de Aula
(Comparagao 2020-2023)

Acesso a Internet em Escolas e Salas de Aula - Comparacao 2020 vs 2023
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Fonte: Elaborado pela autora (2026).

O avanco se reflete, ainda, na presenga de internet em espagos pedagdgicos. Em
2023, 82% das instituicdes municipais conectadas tinham acesso a internet nas salas de
aula, em comparagdo com 60% em 2020. Nas escolas situadas em areas rurais, a
conectividade nas salas de aula apresentou crescimento expressivo, passando de 61%
para 82%, o que indica avango relevante na infraestrutura digital disponivel para o
processo de ensino e aprendizagem. De modo semelhante, nas areas urbanas,
observamos um aumento de 69% para 81%, ainda que com variagao percentual menos
acentuada. Esses dados, conforme demonstrado na Tabela 9, evidenciam esforcos
consistentes de ampliagdo do acesso a internet no ambiente educacional, ao mesmo

tempo que revelam desigualdades persistentes entre os diferentes contextos escolares.
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Tabela 9: Comparacéo da Evolugédo da Conectividade no Contexto Escolar e em

Sala de Aula
CONTEXTO LOCALIZAGAO | PERCENTUAL | PERCENTUAL VARIAGAO
DE ANALISE | REDE INICIAL FINAL
Sala de aula Escolas rurais 61% 82% +21 p.p.
Sala de aula Areas urbanas 69% 81% +12 p.p.
Instituicao Escolas rurais 52% 81% +29 p.p.
escolar
Instituicao .E.scglas 71% 89% +18 pop.
escolar municipais

Fonte: Elaborada pela autora, com base em Brasil (CGl.br, 2019).

A Tabela 9 sintetiza a evolugao da conectividade no contexto escolar e em sala de
aula, evidenciando avancos tanto em escolas rurais quanto urbanas e municipais.

Nas instituicdes que atendem a alunos dos anos iniciais do ensino fundamental, a
proporcao de escolas que proibem o uso de dispositivos moéveis aumentou de 32%, em
2020, para 43% em 2023. Ja nas escolas que abrangem os anos finais do ensino
fundamental, esse percentual subiu de 10% para 21% no mesmo periodo. No caso das
instituicbes de ensino médio, apenas 8% proibem o uso de telefones celulares nas
dependéncias escolares, conforme os dados da pesquisa.

Nesse contexto, o Grafico 4 apresenta as mudancas dos percentuais de escolas
que proibem o uso de dispositivos moveis nos diferentes niveis de ensino, no periodo de
2020 a 2023. A analise comparativa permite observarmos variagdes significativas entre
0s anos iniciais e finais do ensino fundamental e o ensino médio, evidenciando mudancas
nas concepgoes institucionais sobre o uso pedagdgico das tecnologias digitais e seus

impactos no cotidiano escolar.



152

Grafico 4: Proibigdo de Uso de Dispositivos Moveis nas Escolas (2020-2023)

Proibicao de Uso de Dispositivos Méveis nas Escolas (2020 vs 2023)
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Fonte: Elaborado pela autora (2026) com base em Brasil (CGl.br, 2019).

A analise do grafico que compara a proibicdo do uso de dispositivos moveis em
escolas brasileiras entre 2020 e 2023 evidencia um aumento significativo dessa restricao
nos anos iniciais e finais do ensino fundamental. Por outro lado, no ensino médio a
porcentagem de proibicdo mantém-se baixa e estavel, indicando uma tendéncia de maior
flexibilizagao ou tolerancia ao uso desses dispositivos nessa etapa da educacéao basica.

Ao compararmos os dados de 2014, observamos que 61% das pessoas com dez
anos ou mais no Brasil utilizavam a internet, com apenas 28% de acesso entre as classes
mais baixas. Em 2023, esse percentual aumentou para 78%, evidenciando a expansao
significativa do acesso a internet no pais (CGl.br, 2024). Esse crescimento reflete as
influéncias apontadas por Libaneo (2012), que destaca que as agbes e influéncias
exercidas pelo meio sociocultural se desenvolvem por meio das interagdes dos individuos
e grupos com seus ambientes humano, social, ecoldgico, fisico e cultural. Tais interagoes
geram conhecimentos, experiéncias e praticas, sem estarem necessariamente
vinculadas a instituigdes especificas, nem serem intencionais ou organizadas.

Esse aumento no acesso a internet no Brasil reflete ndo apenas a expansao da

conectividade, mas também uma transformacao nas dindmicas sociais e culturais. De
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acordo com a perspectiva de Libaneo (2012), a ampliagao do uso da internet possibilita
novas formas de interacdo social, disseminacdo de conhecimentos e desenvolvimento
de praticas culturais, mesmo fora de ambientes institucionais formais. Isso significa que
o0 meio digital esta promovendo novas oportunidades de aprendizado, comunicagao e
engajamento social, especialmente entre populagdes historicamente marginalizadas,
contudo esse avango destaca a necessidade de politicas publicas que garantam
equidade digital, de modo a incluirem plenamente as classes mais baixas no acesso e
na apropriagdo dessas tecnologias.

Nesse cenario, a Agenda 2030 das Nagdes Unidas estabelece como principio
orientador o compromisso de “ndo deixar ninguém para tras” no processo de construgao
de um desenvolvimento sustentavel, inclusivo e equitativo. Tal diretriz refor¢ca a urgéncia
de as Tecnologias Digitais e a Internet serem acessiveis a todos os cidadaos,
considerando que o0 acesso a conectividade e a informacado constitui, na
contemporaneidade, direito fundamental e fator determinante para o desenvolvimento
humano (NIC.br, 2023).

Assim, o atual panorama digital brasileiro configura-se como uma oportunidade
estratégica para se avancar rumo a um futuro mais inclusivo e tecnologicamente
integrado, contudo evidencia a necessidade de enfrentamento das desigualdades
regionais e sociais que ainda limitam a plena efetivacado da infoinclusao no pais.

Em articulagdo com esse contexto, destacamos o Objetivo de Desenvolvimento
Sustentavel (ODS) 4 - Educacédo de Qualidade, que propde “assegurar a educagao
inclusiva e equitativa e promover oportunidades de aprendizagem ao longo da vida para
todos”. Nessa perspectiva, a educacao digital constitui um eixo estruturante das politicas
educacionais contemporaneas, ao integrar o acesso tecnoldégico ao direito a
aprendizagem significativa e transformadora. Ao incorporar as Tecnologias Digitais de
Informagédo e Comunicagdo (TDIC) como instrumentos de inclusdo, equidade e
emancipacao, a educacdo assume papel central na consolidacdo de uma sociedade
onlife, capaz de articular inovagao tecnoldgica, justi¢ca social e desenvolvimento humano
sustentavel (Onu, 2015; Lévy, 2010; Floridi, 2015; Moreira, 2021a).

Até o momento, analisamos a forma como as instituicdes de ensino e o uso das

Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicacao (TDIC) tém se manifestado nos niveis
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de educacdo fundamental | e Il bem como no ensino médio. A partir deste ponto, a

pesquisa buscou analisar os dados pertinentes ao ensino superior



4. METODOLOGIA DO ESTADO DO CONHECIMENTO E CAMINHOS DA ANALISE
DO CORPUS

O ponto de partida desta pesquisa consistiu na realizagdo de um mapeamento do
tipo “Estado do Conhecimento”, com os objetivos de identificar, organizar e analisar as
produgdes cientificas relacionadas a educagdo de surdos no ensino superior e a
integragdo das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo (TDIC) nesse
contexto. Essa metodologia permite tracarmos um panorama abrangente das
investigacdes desenvolvidas, evidenciando tendéncias, lacunas e inovagdes nas praticas
pedagogicas voltadas a inclusdo digital e linguistica.

Segundo Nobrega e Vieira (2024, p. 824), “a ciéncia ndo segue uma trajetoria
linear de evolugdo, mas sim um processo marcado por periodos de estabilidade,
anomalias e revolugado”, o que reforca a necessidade de revisitarmos criticamente as
produgdes académicas para compreendermos os movimentos de transformacdo no
campo educacional.

Conforme destacam Silva e Souza (2020, p. 4), o primeiro passo para qualquer
investigacao sélida é a elaboragdo de um Estado do Conhecimento, que “identifique os
aspectos mais valorizados e os referenciais tedricos que vém subsidiando as pesquisas
nos ultimos anos”.

A pesquisa foi realizada no Banco de Teses e Dissertacbes da CAPES, utilizando
inicialmente os descritores surdez, surdos e TICs. Posteriormente, os termos foram

ampliados, como pode ser observado no Quadro 6.
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Quadro 6: Descritores e Campo de Busca

Ensino Superior

Alunos surdos/TIC

Educacgao dos Surdos e Ensino Superior /TIC

Praticas pedagogicas e o aluno surdo

Praticas pedagdgicas, tecnologia e o aluno surdo

Tecnologia e o aluno surdo

Tecnologia e a deficiéncia auditiva

Ensino superior, tecnologia e o aluno surdo

Ensino superior, tecnologia e o académico surdo

Fonte: Elaborado pela autora (2026).

A escolha desses descritores decorreu da necessidade de contemplarmos
diferentes perspectivas sobre a relacdo entre educacdo de surdos, ensino superior e
TDIC, assegurando uma abordagem ampla e interdisciplinar do fenbmeno investigado.
Ao combinarmos descritores que articulassem dimensdes pedagdgicas, tecnoldgicas e
linguisticas, como “praticas pedagodgicas e o aluno surdo”, “tecnologia e deficiéncia
auditiva” e “ensino superior e o académico surdo”, buscamos identificar producdes que
nao apenas descrevessem o uso de tecnologias, mas que também analisassem suas
implicagdes didaticas e inclusivas.

Essa diversidade de descritores permitiu mapearmos estudos que exploram tanto
o papel das tecnologias na mediagao bilingue (Libras-portugués) quanto sua contribuicao
para 0 acesso, a permanéncia e a aprendizagem de estudantes surdos no contexto
universitario.

O recorte temporal abrangeu o periodo de 2010 a 2025, totalizando cem trabalhos
selecionados, sendo 67 dissertacdes de mestrado e 33 teses de doutorado. O processo
de analise baseou-se na leitura dos resumos e na verificagao da aderéncia dos estudos

aos objetivos desta tese. Desse conjunto, foram selecionadas 26 dissertagdes e quatro
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teses que abordam de modo direto a intersecgao entre surdez, tecnologias digitais e
ensino superior.

A adogdo dessa metodologia estd alinhada a compreensdo de que o
conhecimento cientifico n&o se limita a acumulagdo de informagdes, mas constitui um
instrumento de transformacgao social, conforme apontam Romanovski e Ens (2006) e
Morosini e Fernandes (2014). Assim, a definicdo do campo de busca constituiu uma etapa
fundamental do processo metodoldgico, garantindo coeréncia e representatividade das

produgdes académicas selecionadas.

4.1 Analise das Teses e Dissertagoes

O corpus empirico desta pesquisa é constituido por 26 dissertacdes e quatro teses,
selecionadas com base em critérios de relevancia tematica e aderéncia ao objeto de
estudo. As tabelas apresentadas a seguir sistematizam os principais dados dessas
producdes académicas, organizando informagdes como autoria, titulo, instituicdo de
origem e ano de defesa. Essa sistematizacao possibilita uma visdo panoramica do campo
investigado, permitindo identificarmos tendéncias, recorréncias tematicas e lacunas nas
pesquisas analisadas, sem perdermos de vista a diversidade institucional e temporal do

material examinado.
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AUTOR

TiTULO

UNIVERSIDADE

ANO

SCANTBELRUY, Iranvith Cavalcante.

Educacéio de surdos: um estudo sobre as
implicagdes da utilizacdo de mediadores
tecnoldgicos na formagéo de professores

Universidade Federal
do Amazonas

2010

FERNANDES, Priscila Dantas.

A inclus&o dos alunos surdos e/ou
deficientes auditivos nas disciplinas do
Centro de Ciéncias Exatas e Tecnologia
da Universidade Federal de Sergipe

Universidade Federal
de Sergipe

2014

NOBREGA, Ana Maria Zulema Pinto
Cabral da.

Libras, pra que te quero? a apropriacao
dos multiletramentos por alunos surdos do
Letras/Libras

Universidade Catolica
de Pernambuco

2015

BARROS, Maxiliano. Batista.

Inclusdo e educacao profissional: um
estudo sobre a acessibilidade no Instituto
Federal do Amazonas, campus Maués e
sua influéncia na educacao de estudante

surdo

Instituto Brasileiro de
Informacao em
Ciéncia e Tecnologia

2016

CUREAU, Mara Rubia Roos.

Producgao de material didatico acessivel
para surdos no moodle

Universidade Federal
de Santa Maria

2017

TOSO, Carine.

A Acessibilidade do Sujeito Surdo e as
Tecnologias Assistivas no Ensino
Superior: Regulamentagao e Perspectivas
a Partir do Site do Mec

Universidade
Regional Integrada do
Alto Uruguai e das
Missdes

2018



https://ri.ufs.br/browse?type=author&value=Fernandes%2C+Priscila+Dantas
http://tede2.unicap.br:8080/browse?type=author&value=N%C3%B3brega%2C+Ana+Maria+Zulema+Pinto+Cabral+da
http://tede2.unicap.br:8080/browse?type=author&value=N%C3%B3brega%2C+Ana+Maria+Zulema+Pinto+Cabral+da
https://repositorio.ufsm.br/handle/1/15119
https://repositorio.ufsm.br/handle/1/15119
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Educacéo e inclusdo digital de pessoas
surdas no ensino superior: avaliacdo de

Universidade Federal

SANTOS, Julia Pauline Oliveira acessibilidade em portais de internet de da Grande Dourados 2025
universidades publicas de Mato Grosso do (UFGD)
Sul
MOREIRA, Saionara Corina Pussenti Inc.Iusao de glunos com'd.ef|0|en0|a nf) Universidade .Federal
ensino superior: uma analise da Regiao Rural do Rio de 2018
Coelho. _
Sudeste Janeiro
Aplicativo sobre conhecimento de Pontificia
PIMENTEL, Alexsander. cinesiologia em Libras: uma tecnologia Universidade Catdlica 2019
educacional em saude do Parana
Recursos tecnoldégicos como ferramentas | Universidade Federal
OLIVEIRA, Nayanna Abreu de Sousa. | pedagodgicas para estudantes surdos na Rural de 2019
EAD Pernambuco,
Proposta metodolégica inclusiva no ensino . .
oA . . . ~ . Universidade
LIMA, Maité Patrine Sobreira de. do conteudo reacbes metabdlicas com . 2019
Estadual da Paraiba
alunos surdos
Um estudo de usabilidade em uma
MACIEL, Simone Concei¢cao Vecchio | plataforma de ensino superior a distancia: Universidade de 2019
de Castro. a percepgao dos usuarios surdos sobre as Taubaté
atividades virtuais
Acessibilidade do aluno surdo em
SARETTO, Tiago Machado. ambiente virtual de aprendizagem no Centro Universitario 2019

ensino superior na percepgao do tradutor
intérprete de Libras

Internacional



https://rima.ufrrj.br/jspui/browse?type=author&value=Moreira%2C+Saionara+Corina+Pussenti+Coelho
https://rima.ufrrj.br/jspui/browse?type=author&value=Moreira%2C+Saionara+Corina+Pussenti+Coelho
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Educacgao em Ciéncias Naturais para

Universidade Federal

MIRANDA, Joelson Marcelo de. estudantes surdos: potencialidades e 2020
. . de Mato Grosso
desafios no uso de uma plataforma virtual
Manual para produgao de aplicativo . :
CARDOSQO, Jessica Rocha de Souza. bilingue para docentes que atuam com Unlverzlga;jaer;ederal 2020
discentes surdos
Tecnologias assistivas no ensino de Universidade Federal
PAIVA, Adriana Borges de. matematica para alunos surdos na a 2020
~ . de Uberlandia
educacgéao superior
BRITO, Everton da Silva. , do Rio Grande do 2020
curso de Letras - Lingua Portuguesa e Norte
Libras da UFRN
Design como facilitador na experiéncia Universidade de
SOUZA, Elisangela Tonelini. visuoespacial do surdo em ambiente de Brasilia 2021
sala de aula no ensino superior
O contexto da docéncia da educacéao
. . superior € a comunicagao online:
SANTOS, Rafaela F;ekarSkl Hoebel Lopes consideragdes de uma professora surda Uninter 2021
08 sobre o0 uso das tecnologias pés-margo de
2020
Pedagogia visual nas aulas de ciéncias Universidade
TAVARES, Fernando Rodrigues com surdos: praticas inclusivas da 2021

professora e do intérprete de Libras

Estadual da Paraiba



https://repositorio.ufrn.br/jspui/browse?type=author&value=Brito%2C+Everton+da+Silva
https://bdtd.ibict.br/vufind/Author/Home?author=Santos%2C+Rafaela+Piekarski+Hoebel+Lopes+dos
https://bdtd.ibict.br/vufind/Author/Home?author=Santos%2C+Rafaela+Piekarski+Hoebel+Lopes+dos
https://bdtd.ibict.br/vufind/Record/UNINTER-3_a22b43ea3c467b447611a8d899480c45
https://bdtd.ibict.br/vufind/Record/UNINTER-3_a22b43ea3c467b447611a8d899480c45
https://bdtd.ibict.br/vufind/Record/UNINTER-3_a22b43ea3c467b447611a8d899480c45
https://bdtd.ibict.br/vufind/Record/UNINTER-3_a22b43ea3c467b447611a8d899480c45
https://bdtd.ibict.br/vufind/Record/UNINTER-3_a22b43ea3c467b447611a8d899480c45
https://bdtd.ibict.br/vufind/Record/UNINTER-3_a22b43ea3c467b447611a8d899480c45
https://tede.bc.uepb.edu.br/jspui/browse?type=author&value=Tavares%2C+Fernando+Rodrigues
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O uso das tecnologias da informacéao e
comunicacgao (TICs) no processo de

Universidade Catolica

SANTOS, Priscilla Maria Silva dos. . . - 2022
ensino-aprendizagem de estudantes de Brasilia
surdos no ensino superior
A utilizagdo de software de mineragéo de . .
) : s ~ Universidade de
LIMA, Deise de. texto por surdos universitarios: producao . 2022
, Caxias do Sul
textual em lingua portuguesa
A inclusdo de estudantes surdos nas Universidade Federal
VIEIRA, Tayna da Silva » . . Rural do Rio de 2023
aulas de matematica do ensino superior .
Janeiro
O olhar discente sobre as praticas Universidade Federal
SILVA, Lidiane Pereira Da docentes surdas e o uso de ferramentas do Rio Grande do 2023
educacionais digitais Norte
SILVA, Ane Caroline Alves da. Conteudos digitais em tempo de Universidade Federal
pandemia da covid-19 no contexto da . 2023
~ de Santa Maria
educacao de surdos
Fonte: Elaborada pela autora, 2026.
Tabela 11: Corpus de Analise — Teses
AUTOR TiTULO UNIVERSIDADE ANO
Recomendagdes para cursos online em Universidade Federal
SOUZA, Leticia Capelao de. lingua portuguesa com foco na integragao 2015

de alunos surdos

de Minas Gerais



https://bdtd.ibict.br/vufind/Author/Home?author=Lima%2C+Deise+de
https://bdtd.ibict.br/vufind/Record/UCS_4f01af46c86958c284d1cfb6be118315
https://bdtd.ibict.br/vufind/Record/UCS_4f01af46c86958c284d1cfb6be118315
https://bdtd.ibict.br/vufind/Record/UCS_4f01af46c86958c284d1cfb6be118315
https://bdtd.ibict.br/vufind/Record/UCS_4f01af46c86958c284d1cfb6be118315
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As relagbes sociais de estudantes surdos

Universidade Federal

estudante surdo

Paulo,

JESUS, Francislene Cerqueira de. - . . 2021
na educagao superior da Bahia
O uso de recursos tecnoldgicos por Universidade Federal
RIBEIRO, Satila Souza. docentes surdos no ensino da Lingua . 2021
o o ~ . da Bahia
Brasileira de Sinais na educacgao superior
Formacéo continuada e desenvolvimento
Giamlourengo. Priscila, Regina profissional do tradutor e intérprete de Universidade Federal 2021
Goncalves de Melo Lingua de Sinais na Educagéao a Distancia de Santa Catarina
(EaD)
A acessibilidade e a usabilidade nos Universidade de Séo
VIANNA, Adriana Beatriz Botto Alves. ambientes virtuais de aprendizagem e o 2019

Fonte: Elaborada pela autora (2026).
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A Tabela 12 apresenta a distribuicdo temporal do corpus de pesquisa,

evidenciando o numero de dissertagdes e teses produzidas entre 2010 e 2025 bem

como a concentracdo e o crescimento das investigagbes ao longo do periodo

analisado.
Tabela 12: Distribuicdo do Corpus de Pesquisa (2010-2025)

ANO DISSERTAGOES TESES TOTAL ANUAL
2010 1 0 1
2014 1 0 1
2015 1 1 2
2016 1 0 1
2017 1 0 1
2018 2 0 3
2019 5 1 6
2020 4 0 5
2021 3 3 6
2022 2 0 3
2023 3 0 3
2025 1 0 1

TOTAL 25 5 30

Fonte: Elaborada pela autora (2026).

Esta tabela evidencia a concentragdo da produgdo académica sobre o tema

nos ultimos anos, especialmente a partir de 2018, com picos de producdo em 2019 e

2021.

4.2 Caminhos da Analise: Eixos e Perspectivas Interpretativas

A anadlise das produgdes académicas mapeadas foi conduzida sob uma

perspectiva critica e interpretativa, que compreende as Tecnologias Digitais de
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Informagao e Comunicacéao (TDIC) ndo apenas como ferramentas técnicas, mas como
dispositivos culturais, éticos e politicos que moldam as praticas educativas e as formas
de ser e aprender no mundo contemporaneo.

Partindo da premissa de que toda tecnologia € socialmente situada e
ideologicamente mediada, a investigagado busca compreender como o discurso da
inovacgao tecnoldgica se articula com o ideal de inclusédo, especialmente no contexto
da educacao de surdos no ensino superior. Assim, as teses e dissertacbes foram
examinadas a luz da relag&o entre tecnologia e humanizagao, com foco nas condigdes
em que a mediacao digital favorece (ou limita) o direito a aprendizagem bilingue e a
plena participagdo comunicativa.

A analise também foi orientada por um compromisso ético e social,
reconhecendo que a inclusdo n&o se reduz ao acesso as ferramentas digitais, mas
envolve o reconhecimento das singularidades linguisticas, culturais e cognitivas da
comunidade surda.

As praticas descritas nos trabalhos selecionados foram, portanto, interpretadas
segundo critérios que consideram n&o apenas a eficacia pedagogica das tecnologias,
mas sua capacidade de promover autonomia, equidade e justica comunicacional.
Esse olhar ético-politico permite examinarmos criticamente de que modo as TDIC tém
sido apropriadas pelas instituicbes e pelos sujeitos surdos e em que medida tais
experiéncias configuram processos emancipatérios de aprendizagem ou reproduzem
paradigmas excludentes travestidos de modernizagdo, a partir das pesquisas
analisadas.

Por fim, a condugao da analise esta dividida em duas etapas. A primeira busca
evidenciar trés eixos analiticos, que correspondem a (1) TDIC e mediagbes
pedagogicas na educagao de surdos; (2) formagédo docente, competéncias digitais e
acessibilidade; e (3) cultura visual, bilinguismo e identidades digitais. Esses eixos
foram definidos por se configurarem como campos estruturantes e recorrentes no
conjunto dos trabalhos analisados, permitindo uma leitura panoramica e articulada das
tendéncias tedricas, metodolégicas e conceituais que atravessam a produgéo
académica sobre a tematica.

A analise, portanto, ndo se restringira a simples categorizacdo de dados, mas
busca compreender o sentido, a func&o e o alcance humano das tecnologias digitais
no contexto da educacgéo de surdos, situando-as como mediadoras de um projeto

educativo pautado na inclusao, na diversidade e na dignidade linguistica. Os eixos
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analiticos cumprem, assim, a funcdo de mapear os grandes campos de discussao,
evidenciando continuidades, rupturas e deslocamentos conceituais ao longo do
periodo investigado.

Posteriormente, a segunda etapa da analise consiste em aprofundarmos as
reflexdes emergentes dos eixos, por meio da organizacdao dos dados em cinco
categorias analiticas pré-estabelecidas, construidas a partir da recorréncia tematica,
da densidade conceitual e da relevancia epistemoldgica identificadas no corpus. As
categorias permitem uma analise mais fina e interpretativa, voltada a compreenséao
dos modos como as Tecnologias Digitais, a Libras, a visualidade e as praticas
pedagdgicas se articulam nos diferentes contextos do ensino superior.

Dessa forma, a adocédo de dois campos de analise — eixos e categorias —
justifica-se pela necessidade de articularmos uma leitura ampla e estrutural,
proporcionada pelos eixos, com uma analise aprofundada e interpretativa,
possibilitada pelas categorias. Tal procedimento metodoloégico confere maior rigor
analitico a pesquisa, pois possibilita ndo apenas a organizagao sistematica do material
investigado, mas também a compreensdo dos macroprocessos que orientam a
produgao académica no campo da educagédo de surdos, especialmente no que se
refere a mediacdo tecnoldgica no ensino superior. A0 mesmo tempo, permite
evidenciar as especificidades, tendéncias e nuances que configuram as praticas
educativas bilingues articuladas as Tecnologias Digitais de Informagdo e
Comunicagédo. Nesse contexto, o quadro a seguir apresenta a organizagdo dos
trabalhos selecionados e definidos como corpus da pesquisa, estruturando, de forma

clara e sequencial, as produgdes que fundamentam a analise desenvolvida.

Quadro 7: Relacio dos Corpora e Ano de Publicagao

CORPUS AUTOR(A) ANO
1 Scantbelruy, Iranvith Cavalcante 2010
2 Fernandes, Priscila Dantas 2014
3 Nobrega, Ana Maria Zulema Pinto Cabral da 2015
4 Barros, Maxiliano Batista 2016
5 Cureau, Mara Rubia Roos 2017
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6 Toso, Carine 2018
7 Santos, Julia Pauline Oliveira 2025
8 Moreira, Saionara Corina Pussenti Coelho 2018
9 Pimentel, Alexsander 2019
10 Oliveira, Nayanna Abreu de Sousa 2019
11 Lima, Maité Patrine Sobreira de 2019
12 Maciel, Simone Concei¢ao Vecchio de Castro 2019
13 Saretto, Tiago Machado 2019
14 Miranda, Joelson Marcelo de 2020
15 Cardoso, Jessica Rocha de Souza 2020
16 Paiva, Adriana Borges de 2020
17 Brito, Everton da Silva 2020
18 Souza, Elisangela Tonelini 2021
19 Santos, Rafaela Piekarski Hoebel Lopes dos 2021
20 Tavares, Fernando Rodrigues 2021
21 Santos, Priscilla Maria Silva dos 2022
22 Lima, Deise de 2022
23 Vieira, Tayna da Silva 2023
24 Silva, Lidiane Pereira da 2023
25 Silva, Ane Caroline Alves da 2023
26 Souza, Leticia Capelao de 2015
27 Jesus, Francislene Cerqueira de 2021
28 Ribeiro, Satila Souza 2021
29 Giamlourengo, Priscila Regina Gongalves de Melo 2021
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30 Vianna, Adriana Beatriz Botto Alves 2019

Fonte: Elaborado pela autora (2026).

O Quadro 8 apresenta, de forma sintética, a organizagao do processo analitico
adotado na pesquisa. Nele, sdo explicitados os eixos definidos na primeira etapa da
anadlise e as categorias que estruturam a segunda fase, evidenciando a articulagao

entre os dois niveis interpretativos.

Quadro 8: Articulagao entre Eixos Analiticos e Categorias de Analise

EIXOS ANALITICOS CATEGORIAS RELAGAO ANALITICA
(12 ETAPA) ANALITICAS (22 ETAPA) ESTABELECIDA
Analisa como as TDIC atuam
Categoria 1 — Mediagao como mediadoras simbdlicas,
Tecnolégica no Processo cognitivas e linguisticas no
Formativo processo de ensino-aprendizagem

de estudantes surdos.

Eixo1-TDIC e . Evidencia o papel das tecnologias
. Categoria 4 — Cultura e o .
mediacdes Linauaaern Visual na digitais na valorizac&o da
pedagdgicas na guag visualidade, da Libras e das

S Educacao de Surdos ‘o . o
educagao de surdos praticas pedagogicas visuais.

Examina como a mediagao

Categoria 5 - Politicas tecnoldgica depende de politicas

Publicas e AN .
. institucionais que garantam
Responsabilidade . .
o infraestrutura, planejamento e
Institucional

continuidade.

Aprofunda as exigéncias
formativas para o uso pedagégico,
critico e bilingue das TDIC no
ensino superior.

Categoria 2 — Formagéao
Docente e Competéncia
Tecnopedagdgica

Relaciona a formagao docente as
concepgodes de incluséo,
acessibilidade digital e justica

Eixo 2 — Formagéo
docente,
competéncias digitais

Categoria 3 — Concepgéao
de Incluséo e
Acessibilidade

e acessibilidade linguistica.
Categoria 5 — Politicas Discute a institucionalizacao da
Publicas e formacao continuada como politica
Responsabilidade educacional e ndo como agéo

Institucional isolada.
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Categoria 4 — Cultura e
Linguagem Visual na
Educacao de Surdos

Aprofunda a visualidade como eixo
epistemoldgico, identitario e
cultural da educacéao de surdos.

Analisa a incluséo a partir da
justica linguistica, da
acessibilidade cultural e do
reconhecimento da Libras como
lingua de produgéo de
conhecimento.

Categoria 3 — Concepgao
de Inclusédo e
Acessibilidade

Eixo 3 — Cultura
visual, bilinguismo e
identidades digitais

Evidencia como a tecnologia
potencializa praticas bilingues,
visuais e identitarias no processo
formativo.

Categoria 1 — Mediagao
Tecnolégica no Processo
Formativo

Fonte: Elaborado pela autora (2026).

Essa sistematizagdo permite visualizarmos a coeréncia interna do percurso
analitico bem como compreendermos como os eixos orientam a leitura panoramica
do corpus e as categorias aprofundam a interpretagdo dos dados.

A analise inicia-se pelos eixos definidos, conforme constam no Quadro 8,
compreendidos como campos interpretativos amplos que permitem identificarmos
tendéncias e sentidos atribuidos as Tecnologias Digitais de Informacdo e
Comunicacdo na educacao de surdos no ensino superior. Esses eixos possibilitam
uma leitura articulada das mediagbes pedagogicas, considerando as dimensodes
linguistica, visual e cultural.

O Eixo 1, nomeado de TDIC e mediagbes pedagogicas na educacgao de surdos,
analisa como as tecnologias digitais tém sido incorporadas as praticas pedagdgicas
no ensino superior, observando de que modo contribuem, ou nao, para a efetivacao
de processos de aprendizagem bilingue, critica e visualmente orientada. Buscamos
compreender as formas de mediacdo tecnoldgica descritas nas pesquisas, 0s
recursos utilizados como plataformas virtuais, softwares de traducdo, videos e
aplicativos acessiveis e as metodologias adotadas pelos docentes. A analise privilegia
experiéncias em que o uso das TDIC transcende o carater instrumental e se configura
como estratégia de inclusio e dialogo linguistico-cultural, reconhecendo o papel ativo
do estudante surdo na construcao do conhecimento.

Do ponto de vista tedrico, esse eixo ancora-se nas contribuicdes de autores
como Kenski (2012), Bacich e Moran (2018) e Lacerda (2014), que defendem o

potencial das tecnologias como mediadoras de aprendizagens significativas e
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colaborativas, e na compreensao de que o ensino bilingue e visual exige novas formas
de pensarmos a didatica, a linguagem e a interagdo no ambiente digital.

O Eixo (2) Formacao docente, competéncias digitais e acessibilidade examina
as producbes que abordam a formacdo docente e o desenvolvimento de
competéncias digitais como condi¢gdo essencial para uma pratica educativa inclusiva.
Investigamos como os professores e intérpretes de Libras tém se apropriado das TDIC
para planejar, executar e avaliar o processo de ensino-aprendizagem dos estudantes
surdos e quais desafios persistem em termos de capacitacao técnica e sensibilidade
pedagodgica.

A andlise considera, ainda, as politicas institucionais voltadas a formagao
continuada, a oferta de recursos acessiveis e ao suporte técnico-pedagogico. Assim,
buscamos compreender se a presenga das tecnologias nos contextos analisados tem
promovido a autonomia docente e o protagonismo discente, ou se permanece restrita
a acles isoladas e pontuais.

Do ponto de vista ético, esse eixo parte da compreensdo de que a
acessibilidade é principio e ndo complemento. Referéncias como Perrenoud (2000),
Moran (2015) e Costa, Duqueviz e Pedroza (2015) ajudam a sustentarmos a
discussao sobre as competéncias pedagdgicas e digitais necessarias ao educador
contemporaneo, situando a formagao docente como elemento-chave para o uso
consciente, critico e transformador das tecnologias.

O terceiro eixo propde uma analise das pesquisas que tratam da dimensao
cultural e identitaria da experiéncia surda no ambiente digital, explorando as relagdes
entre visualidade, bilinguismo e pertencimento tecnolégico. Consideramos que as TD
nao apenas medeiam a aprendizagem, mas também produzem espacgos de expressao
e reconhecimento cultural, onde a Libras assume papel central como lingua de
interacao, producao e representacao.

Foram analisadas as formas de presenca e protagonismo dos sujeitos surdos
nas plataformas digitais, a circulagado de saberes em redes e comunidades virtuais e
o0 modo como a cultura visual € mobilizada como estratégia de ensino e afirmagao
identitaria. A base tedrica desse eixo apoia-se em autores como Strobel (2008),
Quadros (2024) e Perlin (2016), que compreendem a visualidade como fundamento
epistemoldgico da cultura surda, e em Lévy (1999) e Castells (2003), que discutem o
ciberespaco e as redes como novas formas de sociabilidade e construcido de

conhecimento. Nesse sentido, esse eixo busca interpretar a maneira como o0 ambiente
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digital pode servir tanto a emancipacéao linguistica e cultural da comunidade surda
quanto a reflexao critica sobre os limites e tensdes do uso das tecnologias no ensino
superior.

Os trés eixos apresentados articulam-se em torno de uma questédo central:
como as TD, ao serem incorporadas aos contextos de ensino superior, podem
promover uma educacdo surda mais inclusiva, bilingue e ética? A analise esta
orientada pela triangulagao entre essas dimensodes, pedagdgica, formativa e cultural,
com o intuito de compreendermos ndo apenas o que as tecnologias fazem, mas como
e por que elas transformam (ou n&o) as praticas educativas.

Assim, pretendemos evidenciar as convergéncias e divergéncias entre os
estudos, destacando experiéncias inovadoras, lacunas epistemologicas e desafios
éticos que ainda persistem no campo da inclusdo digital e linguistica no ensino
superior. A leitura critica das produgdes permite, portanto, reconhecermos a
tecnologia como mediagao cultural e politica, situada em um projeto de educagao que
valoriza a diferenga, a acessibilidade e o direito a aprendizagem em uma sociedade

cada vez mais digital e interconectada.

4.3 Analise por Eixos dos Corpora Mapeados: Produ¢cées Académicas sobre
Surdez e Tecnologias Digitais no Ensino Superior

A organizacao da analise por meio da identificacdo dos estudos como corpora
numerados, acompanhados do nome do autor e do ano de publicagao, constitui uma
escolha metodolégica intencional voltada a clareza, a sistematizagdo e a
transparéncia do percurso analitico. Essa estratégia permite ao leitor acompanhar, de
forma objetiva e ordenada, a recorréncia dos trabalhos ao longo dos eixos e das
categorias analiticas, facilitando a rastreabilidade das interpretagcbes e a verificagao
das fontes mobilizadas em cada discusséo.

Ao nomearmos os estudos como Corpus 1, Corpus 2, e assim sucessivamente,
evitamos a repeti¢cdo excessiva de referéncias extensas no corpo do texto, ao mesmo
tempo que preservamos o rigor académico e a fidelidade as produgdes analisadas.
Além disso, essa forma de organizagdo favorece a leitura comparativa entre os

trabalhos, evidenciando continuidades, deslocamentos e convergéncias conceituais
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ao longo do periodo investigado, contribuindo para uma compreensao mais fluida e
integrada da analise por parte da banca examinadora e dos demais leitores.

O estudo desenvolvido por Scantbelruy (2010), Corpus 1 ordem de analise,
investiga as implicagdes do uso de mediagdes tecnologicas na formacdo de
professores que atuam com estudantes surdos, inserindo-se nas discussdes iniciais
sobre a integragao das Tecnologias Digitais de Informacédo e Comunicagao (TDIC) no
contexto da educacgado inclusiva. A pesquisa analisa como esses mediadores
tecnologicos incidem sobre as praticas formativas docentes, evidenciando desafios e
possibilidades na constituicdo de processos pedagogicos mais acessiveis e alinhados
as especificidades linguisticas e comunicacionais da educacao de surdos.

A pesquisa destaca que o avango tecnolégico, ao mesmo tempo que amplia as
possibilidades pedagdgicas, impde novos desafios para a formagdo docente,
sobretudo no que se refere a compreensao da surdez sob as perspectivas cultural e
linguistica. O trabalho evidencia que a simples introdu¢ao de recursos digitais nao
garante praticas pedagogicas transformadoras, sendo necessario compreender a
tecnologia como mediagdo simbdlica e ndo apenas instrumental, um principio que
dialoga diretamente com o Eixo (1), voltado as mediagbes pedagdgicas com TDIC.

No que se refere ao Eixo (2), Formacdo Docente e Competéncias Digitais,
Scantbelruy enfatiza a necessidade de uma formacédo que transcenda a dimensao
técnica, valorizando a competéncia comunicacional e a mediagdo visual como
fundamentos para o ensino bilingue (Libras—portugués). A autora aponta que muitos
professores demonstram inseguranca diante do uso de tecnologias assistivas e
digitais, o que revela lacunas estruturais na formagao inicial e continuada. Nesse
sentido, a pesquisa antecipa discussdes que se tornaram centrais na década seguinte,
especialmente a ideia de que o professor deve desenvolver competéncias
pedagdgicas digitais, capazes de integrar recursos tecnologicos de forma ética, critica
e contextualizada as praticas educativas inclusivas.

Por fim, o estudo de Scantbelruy (2010) contribui para a consolidagdo de uma
visao critica sobre o papel das TDIC na formacao docente, reforcando a importancia
da pedagogia visual como caminho para se superar barreiras comunicacionais entre
professores e alunos surdos. Ao tratar a tecnologia como ponte entre culturas
linguisticas, a autora delineia uma concepg¢ao de educagao inclusiva que reconhece a
visualidade como eixo constitutivo da aprendizagem surda. Assim, o trabalho inaugura

um debate relevante sobre a mediagao tecnolégica como componente ético e politico
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da formacéo docente, antecipando perspectivas que hoje dialogam com os estudos
de Kenski (2012) e Costa Mamede e Silva (2019) sobre a indissociabilidade entre
educacéo, tecnologia e transformacao social.

O trabalho de Fernandes (2014), Corpus 2, analisa as condigdes de
acessibilidade e inclusdo de estudantes surdos e com deficiéncia auditiva nas
disciplinas do Centro de Ciéncias Exatas e Tecnologia da Universidade Federal de
Sergipe, investigando de que modo as praticas pedagdgicas e 0s recursos
tecnolégicos sdo empregados ou negligenciados no processo de ensino e
aprendizagem. A pesquisa evidencia a centralidade da cultura visual e da mediagao
tecnolégica para a efetivagao de praticas educativas inclusivas, ao mesmo tempo que
aponta limitagdes institucionais e pedagogicas que comprometem o acesso equitativo
ao conhecimento no ensino superior.

A autora identifica que, embora a instituicdo disponha de politicas institucionais
de inclusdo, ainda ha caréncia de estratégias didaticas que considerem as
especificidades visuais da aprendizagem surda. Essa constatagéo insere a pesquisa
no Eixo 1 — Mediagbes Pedagodgicas com TDIC —, pois evidencia que o uso de
tecnologias nao deve se restringir a adaptacao superficial de conteudos, mas
promover novas formas de mediagdo cognitiva e comunicacional entre docentes e
discentes surdos.

A autora destaca o papel da mediacao visual e simbdlica como elemento
essencial para a compreensao dos conteudos das ciéncias exatas, que
tradicionalmente se apoiam em cddigos abstratos e formulas matematicas. Nesse
contexto, os recursos tecnologicos e audiovisuais, como simulag¢des, videos,
animacgoes e softwares educacionais, sdo apontados como potencializadores da
compreensao, desde que empregados com intencionalidade pedagogica.

Fernandes demonstra que a auséncia de intérpretes de Libras qualificados e
de materiais adaptados visualmente compromete a efetividade das praticas inclusivas,
revelando uma lacuna entre o discurso institucional e a realidade vivenciada pelos
estudantes. Essa critica reforca a necessidade de se desenvolver competéncias
docentes especificas para o uso das TDIC em contextos bilingues, em consonancia
com o Eixo 2: Formagao Docente e Competéncias Digitais.

Sob a perspectiva do Eixo 3 — Cultura Visual, Bilinguismo e Identidades Digitais
—, Fernandes (2014) argumenta que o reconhecimento da cultura surda no interior das

universidades é condi¢ao para que a inclusado possa ir além do cumprimento legal. O
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uso da Libras como primeira lingua e a criagdo de ambientes digitais acessiveis,
permitem que os surdos participem ativamente da constru¢cdo do conhecimento
cientifico, reafirmando suas identidades linguisticas e culturais.

A autora sugere que a educagao inclusiva nas areas exatas requer uma
mudanga epistemolodgica, na qual a linguagem visual e o uso das tecnologias digitais
se tornam meios legitimos de expresséo cientifica. Assim, a dissertagao contribui para
ampliar o entendimento de que incluir ndo € apenas permitir o acesso, mas criar
condicdes para a produgao de saberes plurais e visuais, em sintonia com os principios
defendidos por Strobel (2008), Quadros (2014) Novais (2024b) sobre a centralidade
da visualidade na pedagogia surda.

A pesquisa de Nobrega (2015), Corpus 3, analisa os modos pelos quais
estudantes surdos do curso de Letras/Libras se apropriam dos multiletramentos
digitais e de que forma esses processos incidem sobre sua formagao académica e
identitaria. Fundamentada na perspectiva dos novos letramentos e da pedagogia dos
multiletramentos (Cope; Kalantzis, 2012), a autora demonstra que as tecnologias
digitais extrapolam a transformacdo das praticas de leitura e escrita, constituindo
modos de significacdo visual intimamente relacionados a experiéncia linguistica,
cultural e educacional dos sujeitos surdos.

A dissertacao demonstra que, para os alunos surdos, as plataformas digitais,
como foruns, blogs e redes de compartilhamento, funcionam como espacgos de autoria
bilingue, em que Libras e portugués se entrelagam em multiplas linguagens. Essa
abordagem dialoga diretamente com o Eixo 3, ao compreender a cultura surda como
essencialmente visual, multimodal e produtora de novas textualidades digitais.

Do ponto de vista formativo, Nobrega (2015) revela que os futuros professores
de Letras/Libras constroem suas competéncias digitais pedagogicas de modo
colaborativo, experimentando praticas de ensino e aprendizagem em ambientes
mediados por TDIC. Essa perspectiva reforga o Eixo 2, ao demonstrar que o dominio
técnico das ferramentas digitais € inseparavel das dimensdes ética, estética e politica
da docéncia bilingue.

A autora aponta, contudo, que ainda ha desafios significativos como a auséncia
de materiais pedagogicos bilingues acessiveis e a limitagdo de recursos visuais nos
ambientes virtuais de aprendizagem. Assim, a dissertagdo propde que a formagao

docente para surdos e ouvintes deve incluir ndo apenas a utilizagao instrumental das
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tecnologias, mas a compreensao critica de suas linguagens e representagoes
culturais.

A reflexdo de Nébrega (2015) amplia o entendimento da Libras como lingua de
producdo e de mediagdo cognitiva no ciberespaco, reafirmando que o letramento
visual € uma dimensao constitutiva da identidade surda contemporanea. Ao valorizar
o protagonismo dos alunos surdos como produtores de conhecimento e ndo apenas
receptores, a pesquisa aproxima-se das concepgdes defendidas por Strobel (2008) e
Quadros (2024), que reconhecem a visualidade como fundamento epistemoldgico da
educacao bilingue. Dessa forma, o estudo contribui para o campo da educacao de
surdos ao propor uma leitura integrada entre multiletramentos, bilinguismo e cultura
digital, reforgando a ideia de que a inclusdo, no contexto do ensino superior, deve ser
entendida como um processo de criacado compartilhada de sentidos, e ndo apenas de
adaptagao curricular.

A dissertacao de Barros (2016), Corpus 4, desenvolvida no Instituto Federal do
Amazonas, campus Maués, investiga as condigbes de acessibilidade e inclusdo de
estudantes surdos no ambito da educagao profissional e tecnoldgica. O estudo parte
da constatacao de que, embora haja avangos nos planos legal e institucional, as
praticas inclusivas ainda se configuram de maneira fragmentada, especialmente no
que se refere a mediacdo pedagdgica e ao uso das tecnologias digitais no processo
formativo.

A dissertagdo de Barros (2016), desenvolvida no Instituto Federal do
Amazonas, campus Maués, investiga as condi¢gdes de acessibilidade e incluséo de
estudantes surdos no contexto da educacgao profissional e tecnoldgica. O autor parte
da constatacdo de que, apesar dos avangos legais e institucionais, as praticas
inclusivas ainda sdo marcadas por agdes fragmentadas, especialmente quando se
trata da mediacao pedagdgica com o uso das tecnologias digitais.

A analise revela que as barreiras atitudinais e comunicacionais persistem como
0s principais entraves a inclusdo plena e que a auséncia de uma cultura institucional
voltada a acessibilidade digital limita a efetividade dos recursos disponiveis. Nesse
sentido, o trabalho se insere no Eixo 1 — Mediagdes Pedagdgicas com TD —, ao discutir
a importancia de se integrar ferramentas tecnolégicas e pedagogicas que contemplem
a visualidade e a interagao bilingue como principios estruturantes da aprendizagem

surda.
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O autor ressalta que, no ambiente da educacgao profissional, a inclusdao do
surdo nao se restringe ao acesso fisico ou linguistico, mas exige condi¢gdes didaticas
e tecnologicas adaptadas as especificidades visuais da aprendizagem. Barros (2016)
destaca o papel dos intérpretes de Libras, dos materiais audiovisuais acessiveis e das
plataformas digitais com recursos visuais interativos como mediadores essenciais na
formacao técnica dos surdos.

Entretanto, o autor observa que a auséncia de uma politica institucional
consistente de formacgao continuada dos docentes resulta em praticas ainda pautadas
na improvisacao. Essa constatagao se articula diretamente ao Eixo (2) — Formagao
Docente e Competéncias Digitais —, pois revela a necessidade de um professor que,
além de dominio técnico, demonstre consciéncia cultural, ética e comunicacional,
capaz de dialogar com a diversidade linguistica presente no ambiente escolar.

A pesquisa de Barros (2016) também evidencia o potencial das tecnologias
digitais como instrumentos de autonomia e emancipagao social dos estudantes surdos
na educagéo profissional. Ao propor o uso de softwares, videos legendados e
plataformas de aprendizagem visual, o autor demonstra que a tecnologia acessivel
nao é complemento, mas eixo formativo da educacao inclusiva contemporanea. Seu
estudo converge com as reflexdes de Lévy (1999) e Kenski (2012) sobre a relagao
entre tecnologia, conhecimento e cidadania, reafirmando que a verdadeira incluséo
ocorre quando as TDIC sao incorporadas como mediadoras da producao de saberes
€ nao apenas como suportes técnicos. Assim, Barros (2016) contribui para a
consolidacdo de uma pedagogia digital inclusiva, em que o aprender e o comunicar
se entrelacam em redes de sentido, valorizando a identidade surda e sua insergao
qualificada no mundo do trabalho.

A pesquisa de Cureau (2017), Corpus 5, foi desenvolvida na Universidade
Federal de Santa Maria, intitulada “Design pedagogico e acessibilidade bilingue no
Moodle”, e tem como objetivos produzir e avaliar materiais didaticos acessiveis para
estudantes surdos em cursos ofertados nesse ambiente virtual de aprendizagem. O
estudo dialoga com a perspectiva da pedagogia visual e da mediagéo tecnoldgica ao
compreender o design pedagodgico como elemento estruturante da acessibilidade
bilingue, evidenciando que a integracao da Libras, de recursos visuais e de estratégias
didaticas intencionalmente planejadas potencializa a participagdo e a autonomia dos

estudantes surdos no ensino superior.
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A autora parte do pressuposto de que o simples acesso ao AVA nao garante a
incluséo, sendo necessario que a estrutura dos cursos, as linguagens visuais e as
ferramentas de comunicagdo estejam intencionalmente planejadas para a
acessibilidade linguistica e cultural dos surdos. A abordagem metodoldgica adotada
foi de natureza qualitativa e experimental, com foco na producédo colaborativa de
objetos de aprendizagem bilingues (Libras e portugués escrito), o que reforca o
dialogo direto com o Eixo (1) correspondente as Mediagbes Pedagdgicas com TDIC.

O estudo evidencia que a pedagogia visual, quando integrada as TDIC,
favorece o engajamento e a compreensao dos conteudos por parte dos estudantes
surdos. Elementos como videos com intérprete de Libras, icones ilustrativos,
animacgoes explicativas e hiperlinks foram incorporados aos materiais desenvolvidos.

A autora destaca que o uso consciente da visualidade permite transformar o
ambiente digital em um espacgo dialdgico bilingue, no qual o estudante ndo apenas
recebe informacgdes, mas participa ativamente da construgcdo do conhecimento.
Cureau (2017) enfatiza que essa pratica rompe com o paradigma da “adaptacéo” e
propde uma educacéao projetada para a diferenga, em consonancia com os principios
de uma pedagogia inclusiva universal.

No ambito do Eixo (3), Cultura Visual, Bilinguismo e Identidades Digitais, a
dissertagcao demonstra que a Libras, ao ser incorporada de forma organica no design
dos objetos educacionais, fortalece as identidades linguisticas e culturais dos
estudantes surdos. A autora argumenta que o uso da Lingua de Sinais em ambientes
digitais ndo é apenas estratégia de acessibilidade, mas reconhecimento simbdlico e
politico da cultura surda como produtora de conhecimento.

Essa compreensao dialoga diretamente com Strobel (2008) e Quadros (2024),
que defendem que a visualidade deve ser o eixo estruturante da pratica pedagdgica
com surdos. Além disso, Cureau (2017) refor¢a que a acessibilidade tecnoldgica deve
estar articulada a formagdo docente em competéncias digitais, destacando a
necessidade de professores dominarem tanto as ferramentas técnicas quanto as
linguagens multimodais da comunicagao visual.

Por fim, a autora conclui que a inclusao digital de surdos requer a combinagao
entre design pedagogico acessivel, formacdo docente bilingue e politicas
institucionais comprometidas com a acessibilidade tecnoldgica. Sua contribuigao

extrapola o campo do ensino superior, apontando caminhos para a construgao de
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ecossistemas educacionais verdadeiramente inclusivos, nos quais a tecnologia néo é
um fim, mas um meio para a expressao plena da diferenga e da autonomia surda.

A dissertacao de Toso (2018), Corpus 6, defendida na Universidade Regional
Integrada do Alto Uruguai e das Missdes (URI), intitulada “Tecnologias assistivas,
formacdo docente e politicas de acessibilidade no ensino superior”, investiga a
acessibilidade do sujeito surdo nas instituicdes de ensino superior, com énfase no uso
das tecnologias assistivas e na constituicdo de praticas pedagogicas inclusivas.

O estudo evidencia a relevancia da formacdo docente e das politicas
institucionais de acessibilidade como elementos indissociaveis para a efetivagao do
direito a educacéo superior em contextos marcados pela diversidade linguistica e
comunicacional. A autora parte do pressuposto de que as tecnologias, embora sejam
ferramentas potencialmente emancipadoras, sé produzem inclusdo quando
articuladas a praticas pedagdgicas conscientes e a politicas institucionais efetivas. O
estudo adota uma metodologia qualitativa e descritiva, fundamentada em analise
documental e entrevistas com docentes, intérpretes e estudantes surdos.

Os resultados demonstram que, na maioria das instituicbes pesquisadas, as
acdes de acessibilidade ainda se concentram em solugdes pontuais, como a presenga
do intérprete de Libras ou o uso de softwares especificos, sem integragao sistémica
entre tecnologia, curriculo e formacgao docente. Essa constatacao reforca a relevancia
do Eixo (2) — Formacdo Docente e Competéncias Digitais —, uma vez que Toso
identifica a caréncia de formacao continuada para professores no uso das TDIC e das
tecnologias assistivas. Segundo a autora, o desafio ndo é apenas instrumental, mas
também ético e epistemologico: os docentes devem compreender as tecnologias
como mediagdes culturais que moldam as formas de ensinar e aprender, sobretudo
em contextos bilingues.

No campo da pedagogia visual, a autora observa que os recursos tecnologicos,
como videos legendados, plataformas bilingues e aplicativos de traducgao, ainda sao
subutilizados. Toso propde uma reconfiguragéo da pratica docente baseada em uma
pedagogia da acessibilidade, que combine recursos visuais, mediagoes digitais e
reconhecimento linguistico-cultural. Tal proposta se alinha ao Eixo (3) — Cultura Visual,
Bilinguismo e Identidades Digitais —, pois compreende que a tecnologia deve funcionar
como ponte entre diferentes linguagens e modos de percepg¢édo. A autora destaca que,

para o sujeito surdo, a acessibilidade nao se limita ao acesso fisico, mas envolve o
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direito de compreender e ser compreendido, o que requer a incorporacao da Libras e
da visualidade como principios estruturantes do processo educativo.

Toso (2018) também enfatiza o papel das politicas publicas e dos marcos
legais, como o decreto n° 5.626/2005 e a Lei Brasileira de Inclusdo (lei n°
13.146/2015), como garantias fundamentais para a promog¢ao da acessibilidade
tecnolégica. Entretanto, a autora aponta que a auséncia de fiscalizacdo e de
investimentos especificos ainda impede que tais normativas se traduzam em praticas
efetivas. Nesse sentido, o trabalho propde a construgcao de planos institucionais de
acessibilidade, integrando infraestrutura, formacao docente e produgao de materiais
acessiveis em Libras.

Por fim, a dissertagdo de Toso (2018) contribui de maneira significativa para a
compreensao de que a acessibilidade tecnolégica é direito educacional e ndo favor
institucional. Ao vincular tecnologia, formacdo e cultura, a autora reafirma a
necessidade de se promover uma ética da inclusao digital, na qual as tecnologias
assistivas deixam de ser ferramentas compensatérias e passam a ser instrumentos
de equidade e reconhecimento identitario.

A dissertacdo de Santos (2025), Corpus 7 — intitulada “Educacéao e inclusao
digital de pessoas surdas no ensino superior: avaliagao de acessibilidade em portais
de internet de universidades publicas de Mato Grosso do Sul”’, investiga a
acessibilidade digital nos portais de universidades publicas, analisando a
conformidade desses ambientes com diretrizes nacionais e internacionais de
acessibilidade como o W3C e o eMAG. Embora o foco principal seja institucional e
estrutural, a pesquisa contribui para esta tese ao evidenciar que o acesso as
tecnologias digitais no ensino superior constitui condi¢do preliminar para a
participacdo académica da pessoa surda.

A autora demonstra que, apesar de as universidades apresentarem avancgos
formais em acessibilidade, ainda ha lacunas significativas no que se refere a dimenséao
linguistica e cultural da surdez. Os portais analisados carecem de recursos em Libras,
de organizacgao visual adequada e de estratégias que considerem as especificidades
comunicacionais dos estudantes surdos. Essa constatacao reforca a ideia de que a
presenca de infraestrutura tecnolégica nao garante, por si so, inclusao educacional.

No ambito da presente tese, 0 estudo de Santos (2025) dialoga especialmente
com o eixo das Politicas Publicas e Responsabilidade Institucional no Uso das

Tecnologias Digitais, ao evidenciar a auséncia de monitoramento sistematico e de
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indicadores periddicos de acessibilidade digital. Ao propor um instrumento de
avaliagdo com critérios técnicos e meétricas objetivas, a autora contribui para a
discussdo sobre accountability institucional, apontando que a sustentabilidade das
politicas de inclusdo depende de acompanhamento continuo.

Ainda que nao investigue diretamente praticas pedagogicas em sala ou no
ambiente virtual de aprendizagem, o trabalho oferece base importante para
compreendermos que a mediagdo pedagogica com tecnologias digitais pressupde
condi¢cdes estruturais minimas de acessibilidade. Assim, a pesquisa sustenta que a
inclusdo da comunidade surda no ensino superior deve ser pensada nao apenas no
plano didatico, mas também nos planos organizacional e tecnologico das instituicoes.

Em sintese, Santos (2025) contribui para esta tese ao reforgar que as
Tecnologias Digitais, no contexto universitario, devem estar articuladas a politicas
institucionais consistentes de acessibilidade, sem as quais as praticas pedagdgicas
inclusivas tornam-se limitadas ou inviaveis.

Na sequéncia de analise, examinamos o Corpus 8, de autoria de Moreira
(2018), intitulado “A inclusdo de alunos com deficiéncia no ensino superior e as
barreiras comunicacionais”. A dissertacao, defendida na Universidade Federal Rural
do Rio de Janeiro, tem como objetivo analisar o processo de inclusao de estudantes
com deficiéncia no ensino superior da regidao Sudeste, com énfase nas condigdes
estruturais, pedagogicas e atitudinais das instituicdes investigadas. A autora adota
uma metodologia mista, qualitativa e quantitativa, utilizando questionarios e
entrevistas com gestores, professores e estudantes. Sua analise destaca que, apesar
dos avancgos legislativos e das politicas publicas, a inclusdo ainda se encontra em
estagio incipiente, sendo tratada como um conjunto de agdes isoladas, desconectadas
de uma politica educacional integrada.

No caso especifico dos estudantes surdos, Moreira (2018) evidencia a
auséncia de politicas consistentes de acessibilidade linguistica e tecnoldgica. A
presenga de intérpretes, embora seja um avango, ndo garante o pleno acesso a
aprendizagem, pois os materiais didaticos, as plataformas digitais e as praticas
docentes muitas vezes nao sao pensadas a partir da pedagogia visual. Essa
constatagao alinha-se ao Eixo 1 — Mediagcdes Pedagodgicas com TDIC —,a medida que
aponta a necessidade de se desenvolver estratégias pedagdgicas baseadas na
visualidade, na multimodalidade e na interagédo digital bilingue Libras e portugués

escrito.
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A autora enfatiza que a formacgao docente € o elo mais fragil da cadeia inclusiva.
Grande parte dos professores, segundo os dados levantados, ndo possui preparo
técnico nem sensibilidade cultural para atuar com estudantes surdos, o que reforca o
Eixo 2 — Formacgao Docente e Competéncias Digitais. Moreira defende que a formagéao
deve ir além do dominio das ferramentas tecnolégicas, pois, a seu ver, € necessario
desenvolver competéncias digitais criticas e éticas que permitam ao professor
compreender a tecnologia como instrumento de mediag&o social e cultural. Nesse
ponto, a autora dialoga com Kenski (2012) e Costa, Duqueviz e Pedroza (2015) ao
reconhecer que a integracao das TDIC exige nao apenas infraestrutura, mas também
intencionalidade pedagadgica e consciéncia de sua dimensao humanizadora.

Por outro lado, Moreira (2018) amplia a reflexdo para os campos da ética e da
equidade comunicacional, aspectos vinculados ao Eixo (3) — Cultura Visual,
Bilinguismo e Identidades Digitais. Ela observa que a exclusao digital dos surdos n&o
se da apenas pela auséncia de acessibilidade técnica, mas também por barreiras
simbdlicas como a desvalorizagao da Libras e a falta de representatividade da cultura
surda nos ambientes universitarios. Essa analise é profundamente atual e converge
com a perspectiva de Strobel (2008) e Quadros (2024), segundo 0s quais, a inclusao
real depende do reconhecimento da identidade visual-linguistica como um direito
fundamental.

Moreira (2018) conclui que o desafio da inclusdo de surdos no ensino superior
ndo é apenas tecnoldgico, mas ético e epistemoldgico. E necessario que as
universidades construam ambientes educacionais acessiveis, colaborativos e
bilingues, onde as TDIC sirvam como pontes entre mundos linguisticos e culturais
distintos. A autora propde, assim, que as politicas institucionais avancem para um
modelo de educacgao digital inclusiva, no qual a diferenga seja compreendida como
poténcia de inovacao pedagdgica e social.

A analise do Corpus 9, de Pimentel (2019), “Aplicativo sobre Cinesiologia em
Libras como Tecnologia Educacional em Saude”, dissertagdo defendida na Pontificia
Universidade Catdlica do Parana, apresenta o desenvolvimento e a avaliagcdo de um
aplicativo bilingue sobre cinesiologia, concebido especificamente para estudantes
surdos da area de saude. O autor fundamenta-se na perspectiva da acessibilidade
comunicacional e epistemolégica, reconhecendo que a educagao de surdos requer
nao apenas tradugao linguistica, mas também reconfiguragéo visual e multimodal do

conhecimento cientifico.
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O aplicativo, desenvolvido em Libras e em lingua portuguesa escrita, foi criado
com base em principios da pedagogia visual e do design instrucional acessivel,
permitindo que os conteudos de anatomia e movimento humano fossem apresentados
por meio de animagbes, videos, infograficos e sinalizagbes em Libras. Essa
abordagem insere o trabalho diretamente no Eixo (1) — Media¢des Pedagdgicas com
TDIC —, pois evidencia como as tecnologias digitais podem atuar como mediadoras
efetivas da aprendizagem, quando articuladas a logica visual da cultura surda.

Os resultados da pesquisa indicam que os estudantes surdos que utilizaram o
aplicativo demonstraram maior engajamento, compreensao conceitual e autonomia
em comparagao com 0s que tiveram acesso apenas a materiais escritos. Pimentel
enfatiza que a mediagao bilingue, ao combinar Libras e texto, reduz as barreiras
linguisticas e amplia as oportunidades de interacdo com o conteudo cientifico,
contribuindo para a construgao de uma aprendizagem significativa. Esse aspecto se
conecta diretamente ao pensamento de Lacerda (2014) e Quadros (2024), que
defendem o potencial das tecnologias como pontes cognitivas e linguisticas para o
fortalecimento das identidades surdas.

No ambito do Eixo (3) — Cultura Visual, Bilinguismo e ldentidades Digitais —, o
autor reconhece que os recursos tecnologicos empregados no aplicativo vao além da
funcao didatica: eles reforcam a dimensao cultural da Lingua de Sinais € promovem o
reconhecimento da visualidade como principio estruturante da experiéncia surda.
Pimentel (2019) observa que o contato dos estudantes com os videos em Libras n&o
apenas facilita o aprendizado técnico, mas também fortalece o senso de
pertencimento e identidade linguistica, ao verem-se representados em materiais
académicos produzidos na sua lingua natural.

Dos pontos de vista ético e epistemoldgico, a pesquisa propde uma reflexdo
relevante sobre o papel da tecnologia no ensino superior. Pimentel (2019) argumenta
que a inclusdo nao pode se limitar a tradugao de conteudos, mas deve promover a
producao de conhecimento bilingue e intercultural, reconhecendo as especificidades
da experiéncia surda. Tal proposi¢cao esta alinhada a Politica Nacional de Educacéao
Digital (lei n° 14.533/2023) que enfatiza o uso das tecnologias digitais como
instrumentos de equidade e cidadania.

Por fim, o estudo representa um exemplo concreto de como a integragao entre
design pedagdgico, cultura surda e inovagao tecnoldgica pode transformar a

experiéncia educacional. O aplicativo de Pimentel (2019) ndo é apenas um recurso
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técnico, mas um instrumento de justica linguistica e epistemologica, que reposiciona
o sujeito surdo como produtor de conhecimento e n&o apenas receptor.

A analise do Corpus 10 trata-se da dissertagao de Oliveira (2019), desenvolvida
na Universidade Federal Rural de Pernambuco e intitulada “Recursos tecnolégicos
como ferramentas pedagdgicas para estudantes surdos na EaD”. A pesquisa parte da
constatagcdo de que as plataformas de Educacédo a Distancia ainda carecem de
recursos pedagodgicos acessiveis aos estudantes surdos, o que compromete a
efetivacao do principio da equidade educacional. O estudo analisa criticamente o uso
das tecnologias digitais nesses ambientes, evidenciando limites e possibilidades para
a construgao de praticas pedagogicas mais inclusivas na modalidade a distancia.

A autora investiga como as Tecnologias Digitais de Informagao e Comunicagao
(TDIC) podem ser adaptadas para se promover uma aprendizagem significativa e
autbnoma entre os alunos surdos matriculados em cursos online.

A metodologia utilizada foi qualitativa exploratéria, com entrevistas a alunos,
professores e tutores que atuam em cursos EaD. A pesquisa evidencia que, embora
as plataformas digitais oferegam potencial inclusivo, esse potencial s6 se concretiza
quando ha intencionalidade pedagdgica, planejamento e formacao especifica dos
profissionais envolvidos. Essa reflexao situa o estudo dentro do Eixo (1) — Mediagbes
Pedagdgicas com TDIC —, pois evidencia que o simples uso de tecnologia ndo garante
inclusdo, sendo necessario compreender como a linguagem, a interagcdo e a
visualidade se manifestam nas praticas educativas mediadas digitalmente.

Oliveira (2019) identifica como principais obstaculos a aprendizagem dos
surdos a auséncia de intérpretes de Libras nos videos e webconferéncias bem como
0 uso excessivo de textos sem apoio visual e a falta de feedback acessivel nas
atividades avaliativas. Esses elementos revelam que as plataformas de EaD, em
muitos casos, ainda reproduzem o modelo tradicional de ensino centrado na leitura e
na escrita, desconsiderando o carater visual e espacial da comunicagéo surda. Assim,
a autora argumenta que o uso efetivo das TDIC exige reorganizagao epistemolégica
e estética do ambiente virtual, baseada na pedagogia visual e no bilinguismo funcional
da Libras e portugués escrito.

A analise critica proposta por Oliveira (2019) também avanga em diregao ao
Eixo (2) — Formacdo Docente e Competéncias Digitais —, ao demonstrar que a
fragilidade na formagao dos tutores e professores € um dos fatores que mais impactam

a aprendizagem dos alunos surdos. Ela defende que as competéncias digitais dos
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educadores devem incluir ndo apenas o dominio técnico das plataformas, mas
também a sensibilidade linguistica e cultural para se compreender as especificidades
da comunicagao surda. Essa perspectiva dialoga com os estudos de Kenski (2012) e
Costa, Duqueviz e Pedroza (2015), segundo os quais, a tecnologia s6 adquire sentido
educacional quando articulada a uma postura ética, critica e transformadora.

Do ponto de vista dos resultados, Oliveira (2019) identifica iniciativas bem-
sucedidas que ilustram o potencial transformador da EaD quando fundamentada em
praticas inclusivas. Entre elas, destacam-se o uso de videos bilingues, foruns
mediados por intérpretes, legendas automaticas revisadas por humanos e o
desenvolvimento de materiais didaticos multimodais. Tais estratégias, segundo a
autora, ampliam o protagonismo dos alunos surdos, permitindo que participem
ativamente das discussdes e construam conhecimento de forma colaborativa.

Em termos de implicagdes pedagdgicas, a pesquisa propde a criagdo de um
modelo de mediagdo digital inclusiva, baseado em trés principios. O primeiro é
Visualidade e Multimodalidade, em que o conteudo deve ser construido com base em
estimulos visuais, videos e infograficos. O segundo é a Interagcdo Bilingue, que
destaca que o uso articulado de Libras e portugués escrito deve permear todas as
etapas do ensino. O terceiro é a Formacao e Acompanhamento, que considera que
os docentes e tutores devem desenvolver competéncias para lidar com a diversidade
linguistica e cultural de seus alunos.

Esses principios dialogam com as diretrizes da Politica Nacional de Educagao
Digital (PNED), lei n°® 14.533/2023, e reforcam a necessidade de se consolidar
ambientes educacionais eticamente comprometidos com a inclusdo e a justica
comunicacional.

Assim, a dissertacdo de Oliveira (2019) reafirma que a tecnologia, quando
orientada por praticas pedagogicas humanizadas e bilingues, n&o apenas inclui, mas
emancipa. O estudo contribui, portanto, para o entendimento de que a educacgéao a
distancia pode ser um espaco de autonomia e reconhecimento identitario, desde que
as interfaces digitais sejam pensadas a partir da experiéncia surda e ndo apenas
adaptadas a ela.

A autora adota uma abordagem qualitativa, de carater descritivo e exploratorio,
fundamentada na analise documental, na observacdo de ambientes virtuais de
aprendizagem e em entrevistas com estudantes surdos e profissionais envolvidos nos

processos de mediagao. O objetivo central da investigagao é analisar em que medida
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os ambientes virtuais de aprendizagem utilizados no ensino superior contemplam
principios de acessibilidade, usabilidade e pedagogia visual, considerando as
especificidades linguisticas e cognitivas dos estudantes surdos.

Os resultados evidenciam que, embora as instituicdes investigadas utilizem
amplamente tecnologias digitais e plataformas virtuais, essas ferramentas ainda sao
concebidas majoritariamente a partir de uma logica textual e auditiva. Vianna (2019)
observa que as tecnologias digitais da informagdo e comunica¢do, no contexto do
ensino superior, sdo frequentemente empregadas como repositérios de conteudo,
sem intencionalidade pedagdgica voltada a visualidade, ao bilinguismo ou a mediagao
em Libras. Essa limitagdo situa o estudo no Eixo 1 — Media¢gdes Pedagogicas com
Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagdo —, ao problematizar o uso das
tecnologias digitais como mediadores simbdlicos do conhecimento.

No que se refere ao Eixo (2) — Formagao Docente e Competéncias Digitais —,
a autora destaca que a insuficiéncia da formagao dos docentes para o uso pedagogico
das tecnologias digitais compromete a efetividade da inclusdo. Mesmo com a
presenca de intérpretes de Libras, as praticas pedagogicas no ambiente virtual
permanecem baseadas em modelos oralizados e textuais, pouco acessiveis aos
estudantes surdos. Para Vianna (2019), a inclusao digital no ensino superior exige
uma revisao ética e epistemologica da pratica docente, na qual a tecnologia seja
compreendida como espago de interacdo, produgdo de sentidos e didlogo
intercultural.

Em articulagdo com o Eixo (3) — Cultura Visual, Bilinguismo e Identidades
Digitais —, a tese evidencia que a invisibilidade da cultura surda nos ambientes virtuais
de aprendizagem constitui um dos principais entraves a inclusdo. A Libras, segundo a
autora, é frequentemente tratada como recurso complementar, e ndo como lingua de
mediacdo pedagogica. Essa marginalizagao impacta diretamente o sentimento de
pertencimento e a autonomia dos estudantes surdos, reforcando a necessidade de se
reconhecer a pedagogia visual e o bilinguismo como principios estruturantes das
praticas educativas mediadas por tecnologias digitais.

Um dos achados centrais da tese é a constatagao de que os ambientes virtuais
de aprendizagem utilizados no ensino superior carecem de politicas institucionais de
acessibilidade tecnolégica. A auséncia de videos em Libras, legendas adequadas,
organizagao visual e recursos interativos compromete a experiéncia educacional dos

estudantes surdos. Diante disso, Vianna (2019) defende a adogado de diretrizes
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institucionais para o desenvolvimento de ambientes virtuais de aprendizagem
acessiveis, alinhadas aos principios do desenho universal, da educagao inclusiva e
da Politica Nacional de Educacdo Digital, lei n°® 14.533/2023, bem como aos
dispositivos legais que reconhecem a Libras como lingua da comunidade surda, lei n°
10.436/2002 e decreto n° 5.626/2005.

No Corpus 11, encontra-se a dissertacédo de Lima (2019), defendida na
Universidade Estadual da Paraiba e intitulada “Proposta metodologica inclusiva no
ensino do conteudo reagdes metabdlicas com alunos surdos”, que tem como objetivos
desenvolver e aplicar uma sequéncia didatica acessivel sobre reagdes metabdlicas,
integrando recursos digitais e estratégias pedagdgicas visuais voltadas ao ensino de
estudantes surdos no contexto da biologia. O estudo evidencia a importancia da
articulagao entre tecnologias digitais, pedagogia visual e mediagdo docente para a
promocgao de aprendizagens significativas em areas especificas do conhecimento. O
estudo parte da constatagdo de que os conteudos de ciéncias, por envolverem
linguagens abstratas e terminologias especificas, representam um desafio adicional
para os alunos surdos, sobretudo quando o ensino € conduzido de forma textual e
verbalizada.

A autora propde uma metodologia baseada em mediagdes visuais e digitais,
utilizando videos em Libras, animagdes interativas e modelos tridimensionais para
representar processos bioquimicos. Essa proposta fundamenta-se na concepcéao de
que a visualidade € o eixo cognitivo central na aprendizagem dos surdos, o que
dialoga diretamente com as perspectivas de Strobel (2009) e Quadros (2024). Assim,
as TDIC assumem o papel de mediadoras do pensamento cientifico, convertendo
conceitos abstratos em experiéncias perceptiveis e manipulaveis.

A pesquisa adota uma abordagem qualiquantitativa, combinando observacdes
em sala de aula, questionarios aplicados aos estudantes e entrevistas com os
professores envolvidos. Os resultados indicam aumento significativo na compreensao
dos conteudos e no engajamento dos estudantes surdos, quando comparado ao
ensino tradicional. Lima (2019) conclui que a apropriagdo das TDIC, aliada a
pedagogia visual, reconfigura a experiéncia cognitiva dos estudantes, transformando
0 ensino de ciéncias em um espacgo de interacdo, experimentacdo e construgao
colaborativa do conhecimento.

O estudo destaca, ainda, a importdncia da Libras como mediadora

epistemoldgica, nao apenas como instrumento de tradugéo. A autora defende que a
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Libras é portadora de conceitos cientificos préprios e que a criagdo de sinais
especificos para fendbmenos quimicos e biolégicos constitui passo importante na
consolidagdo da ciéncia bilingue, que respeita as estruturas linguistica e visual da
comunidade surda. Essa discussao insere o trabalho no Eixo (3) — Cultura Visual,
Bilinguismo e ldentidades Digitais —, reafirmando a necessidade de se valorizar a
Lingua de Sinais como elemento constitutivo do pensamento cientifico dos surdos.

Além disso, Lima (2019) destaca o papel das TDIC como instrumentos de
equidade epistemologica, permitindo que os alunos surdos acessem conteudos
complexos de forma autbnoma. A autora exemplifica como o uso de simuladores
digitais, laboratorios virtuais e aplicativos bilingues pode substituir a dependéncia
exclusiva de aulas expositivas e intérpretes, proporcionando maior protagonismo
discente. Essa perspectiva dialoga com as proposi¢des de Vieira Pinto (2005) e Filatro
(2018), para quem, a tecnologia deve ser entendida ndo como instrumento neutro,
mas como expressao da racionalidade humana voltada a emancipagao social e
cognitiva.

A dissertacao também traz uma reflexao ética importante: a autora adverte que
a inclusao tecnoldgica so6 é efetiva quando acompanhada de politicas institucionais e
formacao docente continua. Ela identifica lacunas na formagao dos professores de
ciéncias, que muitas vezes ndo dominam as ferramentas digitais nem compreendem
as especificidades do aluno surdo. Esse ponto remete a importancia do Eixo 2 —
Formagao Docente e Competéncias Digitais —, mesmo que de modo secundario, ao
ressaltar que a mediagao tecnoldgica requer competéncia comunicativa, sensibilidade
cultural e consciéncia ética.

Em sintese, o estudo de Lima (2019) contribui significativamente para o campo
da educacao inclusiva ao demonstrar que as tecnologias digitais, quando integradas
as pedagogias visual e bilingue, ampliam o alcance do conhecimento cientifico,
fortalecendo tanto a autonomia dos estudantes quanto o papel mediador dos
professores. O trabalho revela, de maneira exemplar, como as TDIC podem operar
como pontes epistemoldgicas entre mundos linguisticos distintos, o da Libras e o da
linguagem cientifica, promovendo um didlogo verdadeiramente inclusivo e
transformador.

O Corpus 12, a dissertagao de Maciel (2019), defendida na Universidade de
Taubaté e intitulada “Um estudo de usabilidade em uma plataforma de ensino superior

a distancia: a percepc¢ao dos usuarios surdos sobre as atividades virtuais”, investiga
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como estudantes surdos percebem e interagem com plataformas digitais de ensino a
distdncia. O estudo busca compreender as barreiras e as potencialidades
relacionadas a usabilidade desses ambientes, evidenciando a importancia do desenho
instrucional acessivel, da organizagdo visual da informacdo e da mediagéo
tecnoldgica para a efetivagédo de praticas inclusivas na educagéao superior a distancia.
A autora parte da premissa de que o design das interfaces educacionais, muitas
vezes, ndo considera as especificidades cognitivas e linguisticas da comunidade
surda, o que compromete o principio da inclusdo e o direito a aprendizagem
significativa.

A metodologia adotada ¢é qualitativa, com base em entrevistas
semiestruturadas e observacao participante com estudantes surdos matriculados em
cursos EaD. O objetivo foi avaliar como esses estudantes interagem com as
plataformas, compreendem as instrugdes, realizam as atividades e se engajam nos
espacos de interagao digital. O estudo utilizou parametros de analise de usabilidade
inspirados em Nielsen (1993), que considera aspectos como eficiéncia, clareza,
navegabilidade e satisfagcdo do usuario.

Os resultados demonstraram que a usabilidade das plataformas EaD nao é
neutra, mas cultural e linguisticamente condicionada. Para os estudantes surdos, a
predominancia textual e o layout ndo intuitivo das interfaces dificultam a autonomia e
0 engajamento. A auséncia de videos em Libras, legendas precisas e icones visuais
explicativos gera barreiras na navegacgao e contribui para o sentimento de exclusao
digital. Nesse sentido, Maciel (2019) reafirma que a acessibilidade ndo se resume a
traducao linguistica, mas exige um redesenho pedagogico e comunicacional das
plataformas educacionais.

A autora propde o conceito de “usabilidade inclusiva®, definida como a
capacidade das plataformas digitais de integrar a comunicacao visual, a mediagao
bilingue e a interagao intuitiva, permitindo que o surdo compreenda e participe
ativamente dos processos educativos. Essa proposta dialoga com os estudos de
Filatro (2018) sobre design instrucional contextualizado, que defende a construcao de
experiéncias educacionais significativas com base na cultura e nas competéncias do
usuario.

No ambito do Eixo (1) — Media¢gdes Pedagdgicas com TDIC —, a pesquisa
evidencia que as plataformas virtuais, quando concebidas de forma acessivel,

potencializam a aprendizagem ativa e colaborativa. Entretanto, quando sao pensadas
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a partir de uma logica tecnocratica, reproduzem o modelo excludente da sala de aula
tradicional. Para Maciel (2019), a tecnologia deve ser compreendida como instrumento
relacional, capaz de promover o encontro entre linguagens, sujeitos e contextos
diversos.

No que se refere ao Eixo (3) — Cultura Visual, Bilinguismo e Identidades Digitais
—, 0 estudo revela que os ambientes digitais acessiveis devem refletir a l6gica visual
e espacial propria da comunidade surda. A autora defende que o design educacional
necessita incorporar elementos de multimodalidade, como os videos, os icones, as
animacgobes, as cores e fluxos de movimento, que se aproximem da experiéncia
perceptiva do surdo e favoregam a construcao de sentido a partir da visualidade. Essa
abordagem reforca a concepgdo de Strobel (2009) de que a cultura surda é
essencialmente visual e deve ser reconhecida como forma legitima de linguagem e
cognicao.

Além disso, Maciel destaca a importancia de se incluir os proprios estudantes
surdos no processo de design e avaliagdo das plataformas, promovendo uma
coautoria digital inclusiva. Essa ideia esta em sintonia com as reflexdes de Bruno
Latour (2001), para quem, a tecnologia & ator social ativo, que transforma e é
transformado pelas interagcbes humanas. Assim, ao se permitir que os surdos
participem do desenvolvimento das tecnologias educacionais, cria-se um ecossistema
mais ético, democratico e representativo.

Dos pontos de vista ético e politico, Maciel (2019) adverte que a inclusao digital
deve ser acompanhada de formacdo docente continua, pois ndo basta que a
tecnologia esteja disponivel, € necessario que o professor compreenda seu potencial
comunicacional e mediador. Essa visao refor¢ca a necessidade de se investir no Eixo
2 — Formacgao Docente e Competéncias Digitais —, especialmente na construgédo de
professores-autores (FILATRO, 2018) capazes de adaptar conteudos e criar
experiéncias significativas para seus alunos surdos.

Em sintese, a pesquisa de Maciel (2019) demonstra que a inclusao digital dos
surdos €, antes de tudo, uma questao de design pedagdgico e ética comunicacional.
As plataformas educacionais s6 cumprem sua funcéo social quando sdo concebidas
a partir da diversidade humana e linguistica. O estudo reafirma, assim, que as TDIC
nao sado apenas ferramentas técnicas, mas praticas socioculturais que, quando bem
orientadas, contribuem para a construgdo de uma universidade verdadeiramente

acessivel, bilingue e visualmente inteligivel.



189

O Corpus 13, a dissertagao de Tiago Machado Saretto (2019), apresentada ao
Centro Universitario Internacional (Uninter) e intitulada “Acessibilidade do aluno surdo
em ambiente virtual de aprendizagem no ensino superior na percepg¢ao do tradutor-
intérprete de Libras”, investiga a acessibilidade de estudantes surdos em ambientes
virtuais de aprendizagem a partir da percepg¢ao dos tradutores-intérpretes de Libras
que atuam no ensino superior. O estudo evidencia o papel central da mediagao
linguistica e tecnoldgica na efetivacdo da acessibilidade educacional bem como os
desafios relacionados a organizacdo dos ambientes digitais e as condigbes
institucionais de inclusdo. O estudo se ancora numa perspectiva qualitativa e
interpretativa, com base em entrevistas semiestruturadas e analise de conteudo,
objetivando compreender as condigdes, limitagdes e potencialidades do trabalho de
mediacao linguistica e tecnoldgica exercido pelos intérpretes em contextos virtuais.

Saretto (2019) evidencia que, no espaco digital, o papel do intérprete vai além
da tradugdo de mensagens, ele se torna mediador ativo de significados, enfrentando
desafios de ordem técnica, cognitiva e comunicacional. As plataformas digitais
analisadas, como Moodle e Google Classroom, foram desenvolvidas a partir de
l6gicas textuais e lineares, 0 que gera descompasso com a visualidade e a
espacialidade proprias da Libras. Dessa forma, o intérprete deve constantemente
adaptar conteudos e estratégias para assegurar a compreensao do estudante surdo,
0 que exige competéncias digitais e criativas altamente especializadas.

A dissertagcdo revela um problema estrutural recorrente: a auséncia de
infraestrutura digital acessivel e a falta de formacéo especifica para intérpretes em
contextos virtuais. O autor aponta que muitos Tradutores e Intérpretes da Lingua de
Sinais — TILS — atuam sem suporte técnico adequado, sem roteiros audiovisuais e,
frequentemente, sem tempo de preparo para traduzir conteudos complexos em tempo
real. Essa sobrecarga reflete uma falha institucional, 8 medida que as universidades
nao reconhecem o papel do intérprete como coautor no processo educativo, tratando-
0 apenas como suporte operacional.

Em relagédo ao Eixo (1) — Mediagdes Pedagodgicas com TDIC —, Saretto (2019)
observa que a presencga do intérprete nas plataformas digitais redefine a dindmica do
ensino, tornando a mediagao bilingue elemento constitutivo do processo pedagdgico.
Quando ha planejamento integrado entre professor e intérprete, as TDIC se tornam
ferramentas potentes de inclusdo, permitindo a criagao de videos em Libras, legendas

sincronizadas e materiais interativos bilingues. Contudo, quando o intérprete é
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inserido tardiamente ou de forma desarticulada, as tecnologias acabam apenas
reproduzindo a exclusdo comunicacional existente nas salas de aula fisicas.

O autor argumenta que as universidades ainda tratam a acessibilidade como
requisito técnico e ndo como dimensao epistemoldgica da pratica pedagogica. Assim,
ele propde que a formagao docente e de intérpretes (Eixo 2) incorpore competéncias
digitais colaborativas, de modo que ambos os profissionais possam construir, juntos,
o planejamento e a execugédo das atividades online. Essa proposta encontra eco nas
reflexdes de Filatro (2018) sobre o design instrucional colaborativo, que pressupde
uma construcdo intencional e partilhada do conhecimento, e nas ideias de Dias e Mill
(2024a), que defendem a superagao do ensino meramente transmissivo.

No ambito do Eixo (3) — Cultura Visual, Bilinguismo e Identidades Digitais —,
Saretto (2019) ressalta que o intérprete € um elo entre duas culturas e duas
epistemologias distintas, a surda (visual e espacial) e a ouvinte (auditiva e textual).
Nas interacbes digitais, essa mediacdo se complexifica, pois envolve tempos
diferentes de processamento, multiplas telas, legendas e enquadramentos visuais. A
pesquisa mostra que o design dos ambientes virtuais deve ser repensado sob uma
otica bilingue e multimodal, garantindo espaco visual adequado a Libras, contraste de
cores apropriado e interfaces que permitam alternancia fluida entre janelas de video
e conteudo textual.

Saretto (2019) traz uma reflexdo ética e politica sobre o reconhecimento
profissional do tradutor-intérprete de Libras. Ele afirma que, sem valorizacdo e
formacgao continuada, a mediagao tecnoldgica se torna fragil, e a inclusao perde sua
consisténcia. Ao citar o decreto n° 5.626/2005, o autor reforga a obrigacao legal das
instituicbes de garantir acessibilidade comunicacional plena, o que implica ndo apenas
disponibilizar intérpretes, mas também assegurar condi¢ées adequadas para o
trabalho destes nos ambientes digitais.

A dissertacao contribui de forma decisiva para o campo ao evidenciar que a
acessibilidade digital ndo se realiza apenas com ferramentas, mas com sujeitos
preparados e integrados em rede. Assim, Saretto (2019) propde a criagao de nucleos
colaborativos de docéncia e tradugdo nas universidades, onde professores e
intérpretes possam cocriar estratégias digitais inclusivas e avaliar conjuntamente os
resultados pedagdgicos. Essa visao dialoga com as ideias de Latour (2001) que vé a

tecnologia como um ator hibrido, coconstrutor da realidade social e cultural, e reforga
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que a inclusdo depende de uma ecologia de interagbes éticas, linguisticas e
tecnologicas.

Em sintese, o trabalho de Saretto (2019) evidencia que a inclus&o digital dos
surdos passa pela inclusdo epistemolodgica dos intérpretes. As TDIC, quando
articuladas a uma pratica reflexiva e colaborativa entre docentes e mediadores
linguisticos, transformam-se de meros instrumentos em espacgos de humanizagao e
equidade comunicacional.

Compondo a analise do corpus mapeado, o Corpus 14, de Miranda (2020),
insere-se na sequéncia aqui estipulada, ao aprofundar a discussao sobre o uso de
ambientes virtuais de aprendizagem no ensino superior, a partir da interacdo de
estudantes surdos com conteudo de ciéncias naturais. A pesquisa contribui para
evidenciar como barreiras comunicacionais, pedagogicas e tecnoldgicas se
manifestam nesse contexto, ao mesmo tempo que aponta potencialidades das
plataformas digitais para a construgao de praticas educativas mais acessiveis. O autor
parte do reconhecimento de que o ensino de ciéncias, ao lidar com conceitos abstratos
e terminologias especificas, frequentemente exclui os estudantes surdos, sobretudo
quando o conteudo é apresentado de forma predominantemente textual e verbal.

O estudo utiliza uma abordagem qualitativa e descritiva, com analise das
interacdes realizadas em um curso experimental mediado pelo Moodle, onde
estudantes surdos participaram de atividades voltadas a aprendizagem de temas
cientificos por meio de videos, animagdes, foruns e questionarios adaptados. O
pesquisador observou, gravou e analisou as interagdes, buscando compreender como
os elementos visuais e tecnoldgicos impactavam a compreensao e o engajamento dos
participantes.

Os resultados indicam que a visualidade é o principal canal de mediacao
cognitiva para o aluno surdo, especialmente quando associada a recursos interativos
e multimodais. Videos em Libras, imagens sequenciais, infograficos e simulagbes
animadas facilitaram a apropriacdo de conceitos cientificos complexos, enquanto
atividades centradas apenas na leitura e escrita mostraram-se menos eficazes. O
autor sustenta que as TDIC, quando bem integradas, podem traduzir o pensamento
cientifico em linguagem visual, tornando o conteudo mais acessivel e significativo.

No contexto do Eixo 1 — Mediagbes Pedagdgicas com TDIC —, Miranda (2020)
demonstra que o ambiente virtual pode se transformar em um laboratério simbdélico e

interativo, capaz de promover a construgdo colaborativa do conhecimento. O
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pesquisador argumenta que a plataforma nao deve ser apenas espago de transmissao
de conteudos, mas ambiente de experimentagao cognitiva no qual o surdo possa
manipular, observar e discutir fendmenos cientificos de maneira ativa. Essa
concepgao esta alinhada as reflexdes de Lévy (1999) e Kenski (2012) que concebem
o ciberespago como um territorio de inteligéncia coletiva e aprendizagem expandida.

Por outro lado, o estudo identifica barreiras estruturais e epistemoldégicas.
Miranda (2020) aponta que a maioria dos conteudos disponiveis nas plataformas
ainda é traduzida para Libras apenas de modo secundario e ndo pensada
originalmente para o bilinguismo visual. Isso gera rupturas semanticas e cognitivas,
pois a traducgao literal ndo contempla a estrutura espacial e a gramatica visual da
Libras. Essa limitagdo revela a necessidade de se desenvolver materiais didaticos
nativamente bilingues, construidos com a participacdo de professores surdos e
especialistas em design educacional inclusivo.

No Eixo (3) — Cultura Visual, Bilinguismo e Identidades Digitais —, Miranda
(2020) destaca que o processo de aprendizagem dos surdos néo deve ser reduzido a
acessibilidade técnica, mas compreendido como expressdao de uma identidade
linguistica e cultural prépria. Ao aprender ciéncias, o surdo constréi pontes entre dois
sistemas semidticos, o visual-espacial e o verbal-escrito, praticas que requerem
mediacdes pedagogicas sensiveis a sua logica perceptiva. Nesse sentido, o autor
defende que a Libras ndo é ferramenta de apoio, mas instrumento epistemolégico de
leitura de mundo (Strobel, 2009; Quadros, 2024).

Dos pontos de vista ético e pedagodgico, Miranda (2020) ressalta que a inclusao
tecnolégica deve ser acompanhada de politicas formativas consistentes, voltadas a
capacitacdo dos docentes no uso das TDIC em contextos bilingues. Ele argumenta
que a tecnologia, por si s, ndo garante a inclusao, é a intencionalidade pedagdgica e
a sensibilidade cultural que transformam o recurso técnico em instrumento
emancipador. Essa reflexdo converge com os principios de Perrenoud (2000) e Filatro
(2018) sobre o papel das competéncias docentes e do design pedagdgico na
educacéo digital.

Por fim, a dissertagdo conclui que as plataformas digitais representam uma
oportunidade inédita de se romper barreiras fisicas e comunicacionais, desde que se
fundamentem em uma pedagogia visual, colaborativa e bilingue. Miranda (2020),

propde a criacdo de nucleos de mediacao cientifica bilingue, integrando professores,
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intérpretes e especialistas em TDIC, para que o ensino de ciéncias possa ser
realmente acessivel a comunidade surda.

O estudo de Miranda (2020) contribui para a consolidacdo de uma didatica
cientifica inclusiva, que compreende as tecnologias digitais ndo como ferramentas
neutras, mas como espagos de negociagao cultural e epistemoldgica. Ao integrar a
Libras, a visualidade e as TDIC, o autor reafirma que a verdadeira inclusdo no ensino
superior exige o reconhecimento da diferenga como poténcia criativa e produtiva do
conhecimento.

Compondo a analise do conjunto de produg¢des examinadas, o Corpus 15, de
Cardoso (2020), insere-se na sequéncia aqui estipulada ao focalizar a produgao de
recursos digitais bilingues como estratégia de fortalecimento das praticas
pedagogicas inclusivas no ensino superior. A pesquisa contribui ao propor e validar
um manual pedagogico voltado a orientagdo de docentes na criagdo de aplicativos
educacionais que integrem Libras e lingua portuguesa escrita, evidenciando o papel
do planejamento pedagogico e da mediagdo tecnoldégica na promogao da
acessibilidade e da autonomia docente no trabalho com estudantes surdos. A autora
parte do pressuposto de que as Tecnologias Digitais de Informagdao e Comunicagao
(TDIC) podem ser instrumentos poderosos para a inclusao, desde que concebidas a
partir da logica visual e linguistica da comunidade surda.

O estudo adota uma metodologia de pesquisa aplicada e de design instrucional,
com base em Filatro (2018), que propde a constru¢cao de materiais educativos digitais
a partir da analise de necessidades, definicdo de objetivos, produgcao de protétipos e
validacao junto ao publico-alvo. Cardoso (2020) organiza seu trabalho em quatro
etapas: diagnédstico da realidade docente, elaboragdo do manual, testagem com
professores e validagao pedagodgica com especialistas em Libras e acessibilidade.

Os resultados evidenciam que muitos docentes demonstram inseguranca e
lacunas formativas quanto ao uso das tecnologias digitais com estudantes surdos,
especialmente no que tange a adaptagdo de conteudos e a integragdo entre o
portugués escrito e a Libras. O manual desenvolvido busca suprir essa caréncia,
oferecendo orientacbes passo a passo sobre design, estrutura narrativa, recursos
visuais e linguisticos adequados a construcao de aplicativos educacionais acessiveis.

No ambito do Eixo (1) — Mediagdes Pedagdgicas com TDIC —, o trabalho de
Cardoso destaca a importancia dos aplicativos moveis como ferramentas de

aprendizagem ativa e personalizada. A autora mostra que, ao permitirem a
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manipulagédo visual de conceitos, a inclusdo de videos em Libras e a navegacéao
intuitiva, esses aplicativos se transformam em ambientes multimodais de ensino,
aproximando-se da logica perceptiva da comunidade surda. Inspirada em Lévy (1999),
Cardoso (2020) interpreta o aplicativo como um artefato cognitivo, capaz de expandir
a mente e o repertorio simbaolico do usuario.

Sob a odtica do Eixo (2) — Formagao Docente e Competéncias Digitais —, a
dissertacao propde uma reflexdo critica sobre o papel do professor como autor e
designer de suas praticas pedagogicas digitais. A autora defende que a formacéo
docente deve incorporar o pensamento computacional, a linguagem visual e a
producao de conteudo multimodal, promovendo o que denomina de “alfabetizagao
tecnologica bilingue”. Essa proposta esta alinhada aos referenciais de Kenski (2012)
e Perrenoud (2000), que tratam o professor contemporéaneo como um profissional
reflexivo, capaz de mediar saberes técnicos e humanos em contextos complexos.

O manual elaborado apresenta estrutura inovadora, organizada em maodulos
tematicos que contemplam os fundamentos do bilinguismo educacional na perspectiva
Libras-portugués, o design visual inclusivo articulado a comunicagdo multimodal, a
construgcao de narrativas digitais bilingues e os processos de testagem e avaliagao
dos materiais junto a usuarios surdos. Essa organizacao dialoga diretamente com os
pressupostos da pedagogia visual e da mediagdo tecnoldgica, ao reconhecer a
centralidade da experiéncia visual e da Libras na producéo de recursos educacionais
acessiveis bem como a importdncia da validacdo desses materiais a partir da
interacéo com os proéprios sujeitos surdos.

Cada modulo propde atividades praticas e exemplos de aplicativos produzidos,
reforcando o carater aplicado e formativo da pesquisa. A autora ressalta que a
tecnologia ndo substitui o professor, mas amplia as possibilidades deste de mediacéo,
quando utilizada de modo critico e ético.

Além disso, Cardoso (2020) introduz o conceito de “ecologia de aprendizagem
bilingue digital”, em que os aplicativos, videos, plataformas e recursos visuais
coexistem em uma rede de interagdes que favorecem o desenvolvimento cognitivo,
linguistico e cultural dos estudantes surdos.

Nos planos ético e social, a autora enfatiza que o desenvolvimento de
tecnologias acessiveis deve estar pautado por principios de responsabilidade digital,
empatia e coautoria, valorizando o protagonismo das pessoas surdas nos processos

de criagcdo. Essa postura ética esta alinhada ao paradigma da tecnologia como pratica
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social, discutido por Vieira Pinto (2005) e Latour (2001), segundo o qual, os artefatos
técnicos sao expressoes culturais e ndo produtos neutros.

Em sintese, a dissertacdo de Cardoso (2020) reafirma que a inclusao
tecnoldgica se efetiva quando o professor se torna autor e designer de experiéncias
pedagogicas bilingues. Seu trabalho concretiza a passagem da tecnologia como
ferramenta para a tecnologia como linguagem, ao propor um manual que integra
principios pedagogicos, linguisticos e estéticos. O estudo representa uma contribuigao
fundamental ao campo da formacao docente inclusiva ao propor caminhos praticos e
tedricos para o fortalecimento da competéncia digital bilingue no ensino superior.

A dissertacdo de Adriana Borges de Paiva (2020), desenvolvida na
Universidade Federal de Uberlandia (UFU), tem como objetivo investigar o impacto do
uso de Tecnologias Assistivas (TAs) no ensino e aprendizagem de matematica por
alunos surdos no ensino superior.

Compondo a analise do conjunto de produg¢des examinadas, o Corpus 16, de
Paiva (2020), insere-se na sequéncia aqui estipulada ao investigar o impacto do uso
de Tecnologias Assistivas no ensino e na aprendizagem de matematica por
estudantes surdos no ensino superior. A dissertagdo evidencia como a mediagao
tecnolégica e pedagogica, quando alinhada as especificidades linguisticas e
cognitivas dos sujeitos surdos, pode favorecer a compreensao de conteudos
matematicos, ao mesmo tempo que revela desafios relacionados a formacgao docente
e a adaptacdo dos recursos educacionais as demandas da educacdo bilingue. A
autora propde uma abordagem que alie metodologias visuais, mediacdo bilingue
(Libras-portugués) e o uso de softwares educacionais interativos como GeoGebra,
PhET e recursos de Realidade Aumentada.

A pesquisa adota uma metodologia qualitativa e exploratéria, com aplicagao de
oficinas e observacao direta em turmas que incluiam alunos surdos acompanhados
por intérpretes de Libras. O foco recai sobre a compreensao de conceitos abstratos,
como fungéo, geometria e proporgéo, por meio de representagdes visuais dindmicas
e manipulagao interativa de objetos matematicos em ambientes digitais.

Os resultados indicam que o uso das TAs favoreceu uma aprendizagem mais
concreta, colaborativa e significativa, possibilitando que os estudantes surdos
visualizassem relagdes matematicas complexas e participassem ativamente da
construcdo dos conceitos. Segundo Paiva (2020), as tecnologias assistivas

transformam o processo de ensino-aprendizagem ao permitirem que o aluno surdo
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interaja com o conteudo por meio da agao e da visualidade, e n&o apenas da traducéo
de informagdes textuais. Essa constatagdo confirma as teses de Strobel (2009) e
Quadros (2024) sobre a importancia da dimensdo visual como estrutura
epistemologica da educagéo de surdos.

No Eixo (1) — Mediagbes Pedagdgicas com TDIC —, Paiva (2020) enfatiza que
a matematica, quando mediada por tecnologias digitais, deixa de ser um conjunto de
simbolos abstratos e se torna uma linguagem visual em movimento. Softwares como
o GeoGebra*® e simuladores digitais permitiram aos participantes observar
transformagdes geométricas, fungbes e propor¢gdes em tempo real, criando um
ambiente de aprendizagem que integra experimentagao, observacao e significagcao
visual. Essa perspectiva dialoga com Lévy (1999), ao conceber a tecnologia como
extensdo da inteligéncia coletiva, e com Filatro (2018), ao defender o design
instrucional como processo de mediagao ativa do conhecimento.

No que se refere ao Eixo (3) — Cultura Visual, Bilinguismo e Identidades Digitais
—, a autora destaca que o ensino de matematica para surdos deve privilegiar a
visualidade como linguagem estruturante, respeitando as especificidades cognitivas e
comunicacionais desse publico. Paiva (2020) demonstra que o uso de Libras durante
as atividades ndo é apenas uma ferramenta de traducdo, mas uma ponte
epistemoldgica entre 0 pensamento matematico e a percepgéao espacial, o que confere
legitimidade ao bilinguismo como método pedagaogico.

Um dos pontos mais relevantes do estudo € a constatacdo de que a
colaboracado entre professores, intérpretes e alunos surdos constitui o nucleo da
inclusdo pedagogica. Paiva (2020) observa que a presenca ativa do intérprete na aula
de matematica ndo apenas traduz o conteudo, mas auxilia na constru¢ao visual do
raciocinio légico, reforcando a ideia de que a inclusdo requer uma ecologia
pedagdgica colaborativa.

A autora problematiza, ainda, a auséncia de formacao continuada especifica
para docentes de areas exatas no tocante as praticas inclusivas. Ela argumenta que
o dominio técnico das TA e das TDIC é insuficiente sem consciéncia ética e

sensibilidade visual-linguistica. Nesse ponto, o estudo articula-se ao Eixo (2) —

26 GeoGebra é um software livre de matematica dindmica que integra geometria, algebra e graficos em
um ambiente visual interativo, criado em 2001 por Markus Hohenwarter, na Universidade de
Salzburgo (Austria), com foco no apoio ao ensino e & aprendizagem matematica. HOHENWARTER,
Markus; PREINER, Judith. Dynamic mathematics with GeoGebra. Journal of Online Mathematics
and Its Applications, v. 7, 2007. Disponivel em: https://www.geogebra.org. Acesso em: 7 fev. 2026.
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Formacao Docente e Competéncias Digitais —, mesmo que de modo secundario, ao
defender que a competéncia digital docente deve incluir o design visual do
conhecimento e a compreenséo da Libras como linguagem cientifica.

Do ponto de vista metodolégico, Paiva (2020) propde a criagdo de roteiros
pedagogicos bilingues, nos quais cada atividade digital seja acompanhada de um
video em Libras e um glossario visual de termos matematicos. Essa pratica nao
apenas amplia a acessibilidade, mas também contribui para a construcdo de uma
cultura matematica surda, em que os conceitos sao representados de forma visual e
contextualizada.

No plano ético, a autora reflete sobre a necessidade de as universidades
superarem a visdo assistencialista da inclusdo e reconhecerem as tecnologias
assistivas como direitos educacionais e ndo como privilégios. Essa postura esta em
consonancia com os principios da lei n°® 13.146/2015 (Lei Brasileira de Inclusdo) e com
as diretrizes da Politica Nacional de Educacao Digital, lei n°® 14.533/2023, que
enfatizam o uso das tecnologias para garantir equidade e autonomia nos processos
formativos.

Em sintese, a dissertacdo de Paiva (2020) reafirma que a verdadeira inclusao
matematica do estudante surdo ocorre quando o conhecimento é traduzido em
linguagem visual e multimodal, mediada por tecnologias que respeitam a logica
bilingue e interativa. O estudo contribui para a consolidagdo de uma pedagogia
matematica acessivel, que vé nas Tecnologias Assistivas ndo apenas ferramentas de
apoio, mas instrumentos de transformacgado epistemoldgica, capazes de integrar
Libras, matematica e TDIC em uma experiéncia de aprendizagem emancipatéria.

A dissertagcdo de Brito (2020) corresponde ao Corpus 18, dialogando
diretamente com a perspectiva sociocultural da surdez ao compreender o estudante
surdo como sujeito de direitos linguisticos e culturais, assumindo a Libras como
elemento estruturante da formacao docente no curso de Letras-Lingua Portuguesa e
Libras. Embora n&o se concentre em uma analise historica aprofundada, o estudo
evidencia a superacao de concepgdes medicalizantes da surdez, ao valorizar a
visualidade, a interagdo e o bilinguismo como principios pedagdgicos fundamentais
No ensino superior.

No que se refere as praticas educacionais, Brito (2020) analisa a formagao
docente a partir do uso de metodologias ativas desenvolvidas em um atelié formativo

com estudantes residentes, destacando estratégias como o trabalho colaborativo, a
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reflexdo sobre a pratica e o protagonismo discente. Os resultados indicam que tais
metodologias favorecem uma formagdo mais critica e reflexiva, desde que
acompanhadas de mudanca de postura docente, rompendo com modelos tradicionais
e transmissivos de ensino.

No ambito da integracdo das Tecnologias Digitais de Informacdo e
Comunicacéo, Brito (2020) evidencia que as TDIC, articuladas as metodologias ativas,
potencializam a visualidade, a autonomia e a participacédo dos estudantes surdos nos
processos formativos, especialmente no contexto bilingue Libras-portugués, contudo
Brito (2020) ressalta que o uso das tecnologias ndo garante, por si sO, inovagao
pedagodgica, sendo imprescindivel sua integracdo intencional ao planejamento
didatico e as especificidades linguisticas e culturais da educagédo de surdos. Nesse
sentido, a elaboragdo de um guia de ferramentas digitais como produto da pesquisa
reforca a contribuicdo do estudo para o fortalecimento de praticas pedagodgicas
inclusivas e para a formagao docente no ensino superior.

Na continuidade da analise, o Corpus 18, de Souza, Elisangela (2021),
intitulado “Design como facilitador na experiéncia visuoespacial do surdo em sala de
aula no ensino superior”, examina o papel do design como elemento mediador do
processo de aprendizagem de estudantes surdos. A dissertacdo, defendida na
Universidade de Brasilia, investiga de que modo a organizagido visuoespacial das
aulas e dos materiais pedagogicos pode favorecer a compreensdo conceitual,
evidenciando a centralidade da visualidade e do planejamento didatico no
desenvolvimento de praticas educativas inclusivas no ensino superior. A pesquisa se
ancora em uma perspectiva interdisciplinar, articulando os campos da Educacéo,
Design e Comunicagao Visual, a fim de compreender como a percepgao e a interagao
visual podem potencializar o aprendizado em contextos bilingues e digitais.

A metodologia utilizada foi qualitativa e exploratéria, com observagdes em salas
de aula de ensino superior, entrevistas com estudantes surdos e analise de materiais
instrucionais utilizados por professores e intérpretes de Libras. Souza (2021)
identificou que a disposicao dos elementos visuais, os slides, os videos, os quadros,
os icones e as animacoes influenciam diretamente a atengdo, a compreensao € a
memoria dos alunos surdos, sobretudo quando a comunicacdo € mediada por
multiplas linguagens.

No Eixo (1) — Mediagdes Pedagdgicas com TDIC —, o estudo demonstra que o

design pode ser entendido como uma ferramenta pedagogica de traducao cognitiva.



199

A autora propde o conceito de “Design Educacional Inclusivo”, que ultrapassa a
simples adaptacado de conteudos e busca reconfigurar o ambiente de aprendizagem
de modo a respeitar a légica perceptiva do sujeito surdo. Ela ressalta o uso de
tecnologias digitais, como apresentacdes interativas, infograficos animados e
ambientes imersivos, que amplia as possibilidades de mediacdo, desde que
concebido sob planejamento pedagogico visualmente coerente e acessivel.

No campo do Eixo (3) — Cultura Visual, Bilinguismo e Identidades Digitais —,
Souza (2021) defende que o design € uma linguagem cultural, capaz de representar
a diversidade identitaria e linguistica da comunidade surda. O trabalho explora o
conceito de “visuoespacialidade” como elemento central da experiéncia surda,
retomando as contribuigdes de Strobel (2008) e Quadros (2024), para quem, o olhar,
0 gesto e o movimento constituem a base epistemoldgica da aprendizagem visual. A
autora argumenta que o design, quando estruturado a partir desses principios, se
transforma em um campo de empoderamento cognitivo, permitindo que o estudante
surdo se reconhega nos materiais didaticos e se engaje ativamente no processo
educativo.

Souza (2021) analisa criticamente a relagdo entre estética, funcionalidade e
ética na producao de materiais digitais, ressaltando que a estética ndo € mero
ornamento, mas um componente ético e politico da comunicagdo pedagogica. Um
design visual acessivel e equilibrado promove justi¢ca cognitiva, ao garantir que todos
os estudantes surdos e ouvintes tenham as mesmas condi¢gdes de compreender,
participar e interagir. Essa perspectiva esta alinhada a visdo de Cupani (2004) que
compreende a tecnologia e o design como expressodes da filosofia pratica e ética da
educacgao contemporanea.

No plano metodoldgico, a dissertagdo propde diretrizes para o desenvolvimento
de materiais pedagodgicos inclusivos fundamentadas em trés principios centrais: a
coeréncia visual e informacional, que pressupde a articulagcdo organizada e
hierarquizada de cores, contrastes, tipografias e icones; a integragdo bilingue,
garantindo que cada conteudo apresente versdes equivalentes em Libras e em lingua
portuguesa, preferencialmente em formatos multimodais como video, texto e imagem;
e a participacao colaborativa, na qual professores, estudantes e intérpretes atuam
como coautores no processo de design, assegurando representatividade cultural e

linguistica.
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Dos pontos de vista ético e filoséfico, Souza (2021) argumenta que a inclusao
visual é direito cognitivo, e ndo concessao. O design acessivel, segundo a autora,
deve ser visto como linguagem de equidade, que permite ao surdo participar
plenamente do espago educacional. Essa compreensao esta em consonancia com
Vieira Pinto (2005) e Kenski (2012), que afirmam que o uso das tecnologias e da
linguagem visual s6 se torna emancipador quando pautado por principios de ética,
autonomia e criticidade.

Souza (2021) conclui que a aprendizagem visuoespacial € um campo ainda em
expansao e que a formacao de professores deve incluir competéncias em design
pedagogico e letramento visual. Ela propde que os cursos de licenciatura incorporem
disciplinas sobre design inclusivo e comunicagao visual bilingue, de modo a preparar
docentes para o ensino em contextos multiculturais e tecnologicos.

Em sintese, o estudo de Souza (2021) refor¢ca que o design € uma ponte entre
o sensivel e o inteligivel, entre a cultura surda e o saber académico. Sua dissertagao
contribui de forma decisiva para o entendimento de que a inclusdo nao depende
apenas da presencga de tecnologias, mas da capacidade de se projetar visualmente a
aprendizagem, tornando-a significativa, ética e acessivel, a partir dos principios
inclusivos.

Inserindo-se na sequéncia analitica estabelecida, o Corpus 19, de Santos
(2021), intitulado “O contexto da docéncia da educagao superior € a comunicagao
online: consideragdes de uma professora surda sobre o uso das tecnologias pés-
marco de 2020”, constitui um relato de experiéncia cientifica e critica acerca dos
desafios e das possibilidades da docéncia universitaria exercida por uma professora
surda no contexto do ensino remoto emergencial. A dissertacéo evidencia como as
tecnologias digitais reconfiguraram as praticas pedagdgicas, comunicacionais e
identitarias no ensino superior, a0 mesmo tempo que explicita tensdes relacionadas a
acessibilidade, a mediacao linguistica e as condigdes institucionais de inclusdo. A
autora, professora surda, reflete sobre a adaptagdo das praticas pedagdgicas, a
mediagdo comunicacional e o papel das tecnologias digitais no ensino superior,
especialmente na formacgao de professores ouvintes e surdos durante a pandemia.

A metodologia é qualitativa e narrativa, com base na pesquisa autobiografica e
na autoetnografia docente, o que confere ao texto um carater de testemunho reflexivo
sobre a condicdo de ser docente surda em uma universidade. Essa escolha

7

metodoldgica €&, por si s6, uma afirmacdo epistemoldgica da visualidade e da
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experiéncia surda como locus de produgcdo de conhecimento, conforme defendem
Strobel (2008) e Skliar (2015).

No Eixo (2) — Formacédo Docente e Competéncias Digitais —, Santos (2021)
analisa o processo de reconfiguracdo das praticas pedagdgicas durante o ensino
remoto, destacando as competéncias exigidas para se atuar em ambientes virtuais
acessiveis. A autora observa que muitos professores enfrentaram dificuldades para
produzir conteudos bilingues, especialmente pela auséncia de intérpretes em tempo
real nas plataformas digitais e pela limitacdo dos recursos de acessibilidade.

Nesse sentido, o trabalho revela a urgéncia de se repensar a formagao docente
a luz das demandas da educacao bilingue digital, enfatizando a necessidade de se
formar educadores que compreendam o papel da tecnologia ndo apenas como
ferramenta técnica, mas como linguagem inclusiva e politica.

Inspirada em Kenski (2012) e Perrenoud (2000), Santos (2021) argumenta que
o professor contemporédneo deve desenvolver competéncias digitais éticas,
comunicacionais e criticas, capazes de lidar com os desafios de mediacéo intercultural
e tecnoldgica. Ela critica o uso superficial das plataformas digitais, defendendo que a
verdadeira inclusdo digital exige planejamento pedagdgico e sensibilidade
comunicacional. A autora propde o conceito de “docéncia surda digitalmente letrada”,
caracterizada pela autonomia no uso das TDIC, pela consciéncia bilingue e pela ética
comunicacional que respeita o tempo visual da Libras.

No Eixo (3) — Cultura Visual, Bilinguismo e Identidades Digitais —, a pesquisa
oferece um olhar profundo sobre a identidade docente surda no ciberespaco. Santos
(2021), Corpus 19, analisa como as plataformas de videoconferéncia e redes sociais
se tornaram espacos de resisténcia e afirmacao cultural, nos quais a imagem, o corpo
e 0 gesto emergem como elementos centrais da comunicagao pedagdgica. A autora
retoma o conceito de cibercultura visual, discutido por Lévy (1999) e Santaella (2019),
para argumentar que a cultura digital contemporanea reconfigura os modos de se
ensinar, aprender e se representar no espaco educacional.

Santos (2021) identifica que o ensino remoto possibilitou maior visibilidade das
praticas pedagodgicas bilingues, mas também expds desigualdades de acesso,
sobretudo entre alunos surdos sem equipamentos adequados ou conexao estavel.
Nesse ponto, a autora faz uma critica ética importante: a democratizacdo do ensino
digital requer responsabilidade institucional e politica publica, e ndo apenas boa

vontade docente. Ela menciona que, em muitos casos, a sobrecarga do intérprete e a
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auséncia de tecnologias acessiveis reforcaram as assimetrias comunicacionais,
transformando a inclusdo em mera formalidade.

Do ponto de vista epistemoldgico, a dissertagao se destaca ao propor um novo
paradigma de docéncia bilingue digital, que integra a Libras como eixo estruturante
do pensamento e da produgéo de conhecimento. A autora defende que a imagem e o
gesto sao formas legitimas de epistemologia, devendo ocupar 0 mesmo status de
cientificidade que a escrita e a fala. Essa visao dialoga com Perlin (2016), ao afirmar
que o corpo surdo € também produtor de linguagem e conhecimento.

Metodologicamente, Santos (2021) propde praticas de ensino mediadas por
video, tutoriais visuais e atividades colaborativas em Libras, que valorizam as autorias
docente e discente na criagdo de conteudos digitais. Essa postura aproxima-se da
proposta de Filatro (2018) sobre o design instrucional participativo, em que o professor
deixa de ser mero transmissor e se torna curador e designer de experiéncias de
aprendizagem.

Nos planos ético e social, o trabalho reafirma que a docéncia surda é, antes de
tudo, uma pratica de resisténcia cultural e politica. Santos (2021) denuncia a
invisibilidade das professoras surdas nos espacos institucionais e aponta que as
TDIC, quando bem utilizadas, podem amplificar vozes historicamente silenciadas. Sua
reflexdo final ecoa a perspectiva de Vieira Pinto (2005): a tecnologia s6 tem valor
humano quando serve a emancipacgao e a dignidade.

Em sintese, a dissertacdo de Santos (2021) oferece uma leitura critica e
sensivel sobre o papel das tecnologias digitais na reconstru¢ao da docéncia inclusiva,
ao propor uma pedagogia bilingue visual fundamentada na autonomia e no
protagonismo do docente surdo, na mediacéo bilingue aliada a principios de ética
comunicacional nas plataformas digitais e na formagao continuada orientada para o
desenvolvimento de competéncias digitais criticas.

Esse corpus contribui de maneira decisiva para o entendimento de que a
inclusao digital e linguistica ndo é apenas questao técnica, mas pratica ética, estética
e politica, em que a tecnologia se transforma em instrumento de afirmagao cultural e
emancipacao intelectual.

A dissertagdo de Tavares (2021), compondo o Corpus 20, defendida na
Universidade Estadual da Paraiba (UEPB) e intitulada “Pedagogia visual nas aulas de
Ciéncias com surdos: praticas inclusivas da professora e do intérprete de Libras”,

analisa o0 uso da pedagogia visual como estratégia de inclusdo no ensino de ciéncias
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para estudantes surdos. O estudo baseia-se na observagao e descrigao de praticas
pedagogicas colaborativas entre a professora da disciplina e o intérprete de Libras,
evidenciando a relevancia da articulacdo entre mediacdo docente, visualidade e
trabalho conjunto para a efetivagdo de processos educativos inclusivos.

A pesquisa busca compreender como OS recursos visuais, audiovisuais e
tecnolégicos, videos, slides interativos, infograficos e experimentos filmados
contribuem para a construgdo do conhecimento cientifico em um ambiente bilingue e
visualmente acessivel.

A metodologia adotada é qualitativa e descritiva, com base em observagdes de
aulas, entrevistas semiestruturadas e analise de registros pedagdgicos. O estudo
evidencia que a interagao entre professora e intérprete € central na mediacédo da
aprendizagem, atuando como dupla didatico-linguistica que organiza os espacgos
visual e discursivo de modo intencional para favorecer o entendimento dos conceitos
cientificos.

No Eixo (1) — Mediag¢des Pedagogicas com TDIC —, Tavares (2021) enfatiza
que as Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo (TDIC) ampliam as
possibilidades de tradugao visual e intersemidtica dos conteudos de ciéncias. Por
meio de softwares de simulagdo, videos legendados e animacgdes, o estudo mostra
que o ensino se torna mais concreto e participativo, permitindo que os alunos surdos
visualizem fendmenos invisiveis ou abstratos como reag¢des quimicas, sistemas
biolégicos e processos fisicos.

A pesquisa fundamenta-se teoricamente em Strobel (2008) e Quadros (2024),
reafirmando que a cultura surda € visual e espacial e que o processo educativo deve
ser estruturado sob essa base perceptiva. A “pedagogia visual”’, nesse contexto, &
compreendida ndo apenas como uma técnica didatica, mas como epistemologia
propria da experiéncia surda, um modo de produzir e compartilhar conhecimento
cientifico por meio de signos visuais e espaciais.

No Eixo (3) — Cultura Visual, Bilinguismo e Identidades Digitais —, Tavares
(2021) observa que a Libras desempenha papel fundamental na negociagao de
significados entre os conteudos cientificos e o repertorio linguistico dos estudantes. O
intérprete, nesse processo, atua como coautor da aula, reorganizando o discurso
cientifico em narrativas visuais e corporais, o que reafirma a tese de que a inclusao

depende de uma ecologia comunicativa colaborativa (Lacerda, 2014).
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A autora descreve cenas pedagodgicas em que a professora utiliza videos
curtos, experimentos filmados e desenhos esquematicos, e o intérprete traduz nao
apenas o conteudo, mas também os gestos e ritmos da explicagdo, adaptando-os a
sintaxe espacial da Libras. Esse processo € identificado como forma de cocriagao
pedagogica, em que a mediagao tecnoldgica e a mediagao linguistica se sobrepdem
e se retroalimentam.

Um dos achados mais relevantes do estudo é o reconhecimento de que a
aprendizagem cientifica dos surdos é potencializada quando o visual e o digital se
articulam ao gesto e a Libras, criando uma triade comunicacional que redefine a nogao
de aula inclusiva. Nesse sentido, o estudo confirma a proposi¢céo de Filatro (2018)
sobre o design instrucional como mediador entre as dimensdes cognitiva, tecnologica
e estética do ensino.

Nos planos ético e politico, Tavares (2021) argumenta que a inclusdo n&o pode
ser reduzida a presencga do intérprete ou ao uso pontual de tecnologias. Ela deve ser
entendida como um compromisso coletivo e continuo com a construcdo de ambientes
educacionais multimodais, nos quais o surdo é reconhecido como sujeito epistémico
e ndao como destinatario passivo da tradugdo. O autor reforca a necessidade de
formacao docente bilingue que contemple tanto a competéncia digital quanto a
sensibilidade visual para que o professor saiba “ensinar olhando e ser olhado”,
expressao que resume a reciprocidade pedagodgica entre o olhar docente e o olhar
surdo.

A dissertagao conclui com a proposi¢ao de uma matriz de pedagogia visual
inclusiva fundamentada em quatro dimensdes interdependentes: a dimensao
linguistica, que assegura a integracao efetiva da Libras como lingua de instrugao; a
dimenséo visual, voltada ao uso sistematico de recursos imagéticos, esquemas e
tecnologias interativas; a dimensao colaborativa, que enfatiza a atuagao conjunta
entre professores, intérpretes e estudantes; e a dimensao cultural, que valoriza as
identidades surdas e reconhece o bilinguismo como um direito educacional.

Em didlogo com Morosini (2014) e Kenski (2012), Tavares (2021) afirma que a
verdadeira inovagao pedagogica surge quando as TDIC sao usadas para potencializar
a diferenga, e nao para uniformizar a experiéncia educativa. Assim, o estudo reforga
que a pedagogia visual € também uma pedagogia da diversidade, que reconhece no

olhar surdo um modo legitimo de se conhecer e produzir ciéncia.
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Em sintese, o trabalho de Tavares (2021) reafirma a centralidade da
visualidade como principio epistemologico e apresenta a docéncia bilingue
colaborativa como pratica emancipatoria, propondo uma educagao cientifica inclusiva,
ética e esteticamente significativa.

A dissertacao de Santos (2022), correlacionada ao Corpus 21, foi defendida na
Universidade Catodlica de Brasilia (UCB) e intitulada “O uso das Tecnologias da
Informacdo e Comunicagdo no processo de ensino-aprendizagem de estudantes
surdos no ensino superior”. A pesquisa analisa as possibilidades e os limites do
emprego das TIC nesse contexto educacional, buscando compreender de que forma
essas tecnologias sao utilizadas pelos docentes e como repercutem nos processos
de comunicagédo, mediagdo pedagodgica e acessibilidade, evidenciando desafios e
potencialidades para a construcado de praticas educativas mais inclusivas no ensino
superior.

A pesquisa segue abordagens qualitativa, exploratéria e descritiva, apoiada em
entrevistas com professores e estudantes surdos de cursos de licenciatura, além da
andlise de materiais e plataformas digitais utilizadas no contexto universitario. O
estudo parte da hipotese de que as TIC, quando empregadas de modo critico e
bilingue, podem promover uma aprendizagem mais autdbnoma, interativa e
visualmente significativa.

No Eixo (1) — Media¢des Pedagogicas com TDIC —, Santos (2022) observa que
a utilizacdo de plataformas de e-learning, videos educativos com legendas e
interpretacdo em Libras e aplicativos de traducédo automatica tem permitido ampliagao
do acesso a informacao e redugao das barreiras comunicacionais enfrentadas pelos
surdos. Contudo, a autora destaca que o simples uso de ferramentas digitais ndo
garante uma inclusdo efetiva, pois muitos ambientes virtuais ainda carecem de
recursos visuais adequados, legendas de qualidade e materiais bilingues.

Inspirada em Kenski (2012), Lévy (1999) e Dias & Mill (2024b), Santos (2022)
propde que as tecnologias sejam compreendidas nao apenas como instrumentos
técnicos, mas como mediadoras culturais que moldam a forma como o conhecimento
€ construido e compartilhado. Ela enfatiza que as plataformas virtuais e os recursos
digitais podem fortalecer o protagonismo dos estudantes surdos, desde que
integrados a praticas pedagdgicas dialdgicas, colaborativas e orientadas pela

pedagogia visual.
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No Eixo (2) — Formagao Docente e Competéncias Digitais —, a autora revela
um ponto de tensao recorrente: a auséncia de formagao tecnoldgica e bilingue dos
professores. Embora reconhegam a importancia das tecnologias, muitos docentes
demonstram inseguranga no uso das ferramentas digitais e desconhecem estratégias
especificas de acessibilidade para alunos surdos. Essa lacuna formativa, segundo
Santos (2022), compromete a construgdo de ambientes educacionais realmente
inclusivos.

A autora propde o conceito de “competéncia digital inclusiva”, que extrapola o
dominio técnico das ferramentas e envolve dimensdes pedagdgicas, comunicacionais
e éticas. Essa competéncia implica compreender as especificidades linguisticas da
Libras, planejar materiais bilingues e utilizar recursos tecnologicos que favoregam a
visualizagao, a interacdo e o dialogo. Essa nogédo se aproxima das reflexbes de
Perrenoud (2000) e Filatro (2018), que apontam que a integracao significativa das
tecnologias depende de uma pratica docente critica e reflexiva.

Do ponto de vista dos estudantes surdos, a pesquisa indica que as TIC ampliam
a autonomia e o engajamento quando associadas a Libras, legendas e recursos
visuais. Plataformas como Google Classroom, YouTube e Moodle aparecem como
espacos de socializagao e aprendizagem, especialmente quando os conteudos sao
adaptados a cultura visual. Santos (2022) ressalta que a interatividade e a
possibilidade de revisitar os materiais em diferentes tempos favorecem o aprendizado
€ a compreensio, mas alerta que a auséncia de acessibilidade plena ainda mantém
a desigualdade simbdlica entre surdos e ouvintes.

Nos planos ético e politico, a autora sustenta que a inclusdo digital ndo se
esgota na oferta de ferramentas, mas requer comprometimento institucional com a
acessibilidade e com a diversidade linguistica. Ela argumenta que a universidade deve
reconhecer a presenga dos surdos ndo apenas como estudantes a serem inclusos,
mas como sujeitos que transformam o préprio modo de pensar e ensinar com
tecnologia.

Santos (2022) conclui que o uso das Tecnologias da Informacéo e
Comunicacdo na educacado de estudantes surdos deve ser orientado por quatro
principios fundamentais: o bilinguismo como eixo estruturante da mediagéao
pedagogica; o design acessivel e visualmente coerente dos materiais didaticos; a

formacao docente continuada voltada a articulacéo entre tecnologia e inclusdo; e a
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gestao institucional comprometida com a implementacdo de politicas de
acessibilidade digital.

A dissertacao reforca que o futuro da educacgéo bilingue digital depende de
educadores capazes de articular a tecnologia a ética e a estética da diferenca,
reconhecendo a Libras e a visualidade como bases legitimas do conhecimento. Ao
situar o debate entre inclusdo e inovagdo tecnoldgica, Santos (2022) oferece
contribuigdo essencial para o entendimento de que as TIC, quando humanizadas,
podem reconfigurar a docéncia, o curriculo e a propria concepgao de aprender.

O Corpus 22 corresponde a dissertacdao de Deise de Lima (2022), defendida
na Universidade de Caxias do Sul (UCS) e intitulada “A utilizagdo de software de
mineragdo de texto por surdos universitarios: producdo textual em Lingua
Portuguesa”, e examina de que maneira a tecnologia de mineragao de texto pode ser
empregada como estratégia pedagodgica para o aperfeicoamento da escrita de
estudantes surdos no ensino superior.

O estudo evidencia o potencial dessas ferramentas digitais para apoiar o
desenvolvimento da competéncia escrita em lingua portuguesa, ao mesmo tempo que
ressalta a necessidade de mediagdo pedagogica adequada as especificidades
linguisticas dos sujeitos surdos. O foco do estudo recai sobre a capacidade dos
softwares de identificar padrdes linguisticos e fornecer feedbacks automatizados,
auxiliando os estudantes no processo de reescrita e aperfeicoamento de textos em
lingua portuguesa, compreendida aqui como segunda lingua (L2) para a comunidade
surda.

A metodologia é qualitativa, com carater exploratorio, apoiada na observacgao
de atividades pedagogicas desenvolvidas em ambiente virtual e na analise textual de
producdes escritas dos participantes antes e depois do uso da ferramenta tecnolégica.
Os dados foram interpretados a luz da teoria sociointeracionista de Vygotsky (1998),
aliada as concepgoes bilingues de Quadros (1997, 2024) e as reflexdes sobre
tecnologia e mediagéo cognitiva de Kenski (2012) e Filatro (2018).

No Eixo (1) — Mediagcbes Pedagodgicas com TDIC —, Lima (2022) demonstra que
os softwares de mineracao de texto, ao apresentarem mapas de frequéncia lexical,
sugestdes de coesio e indicadores sintaticos, contribuem para o desenvolvimento de
habilidades metalinguisticas e de revisao textual. Esses recursos permitem que o
estudante surdo visualize os padrdes da lingua escrita e identifique inconsisténcias de

estrutura ou vocabulario, tornando o processo de escrita mais consciente e autbnomo.
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A tecnologia, portanto, atua como ferramenta cognitiva que auxilia o aprendiz na
internalizacao das regras linguisticas.

Entretanto, Lima (2022) alerta para o risco de se tratar o software como
substituto da mediagédo docente. Ela argumenta que a ferramenta s6 é pedagdgica
quando integrada a um acompanhamento critico e intencional do professor que oriente
o aluno a interpretar o feedback e aplica-lo ao contexto comunicativo. Essa postura
dialoga com Vieira Pinto (2005) que afirma que a técnica s6 adquire valor humano
quando inserida em um processo de reflexao e intencionalidade.

No Eixo (3) — Cultura Visual, Bilinguismo e Identidades Digitais —, o estudo de
Lima (2022) reforca a ideia de que a escrita do surdo € um ato bilingue e intercultural,
um espaco em que se traduzem as estruturas visuais e espaciais da Libras para o
registro linear do portugués escrito. A autora defende que o uso da mineragao de texto
pode favorecer essa transposicao linguistica, desde que o ambiente pedagdgico
reconhega o status epistemoldgico da Libras como lingua plena e ndo apenas como
suporte comunicativo.

Um ponto forte do estudo é a énfase na autonomia digital e na autoria
intelectual dos estudantes surdos. Lima (2022) observa que, ao interagirem com o
software e analisarem seus proprios erros e acertos, os alunos desenvolvem
consciéncia linguistica, passando a compreender a escrita ndo como mera reproducao
normativa, mas como processo de criagao e significagdo. Esse aspecto se articula a
proposta de Moreira (2019), Dias e Mill (2021), para quem, o uso das TDIC deve
promover uma aprendizagem ativa, critica e colaborativa.

A autora identifica desafios importantes, ou seja, que nem todos os softwares
de mineragao disponiveis oferecem interfaces acessiveis em Libras ou suporte visual
adequado, o que pode limitar o engajamento dos alunos surdos. Além disso, o dominio
das ferramentas depende de formacéao digital prévia, o que evidencia a necessidade
de politicas institucionais de letramento digital bilingue nas universidades.

Do ponto de vista metodolégico, Lima (2022) propde um modelo de intervengao
pedagogica estruturado em trés etapas complementares: a exploragéo visual da
ferramenta, voltada a familiarizacdo dos estudantes com o ambiente digital; a
producao textual orientada, com énfase na organizacao estrutural e na coesao do
texto; e a analise reflexiva dos resultados, que articula os feedbacks automatizados
fornecidos pelo software com o uso efetivo da lingua no contexto da escrita

académica.
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Essa metodologia dialoga com os principios do design instrucional
contextualizado (Filatro, 2018), pois integra tecnologia, linguagem e reflexao critica. A
proposta se mostra coerente com a nogéo de “ecologia do conhecimento”, de Santos
(2006), ao reconhecer a coexisténcia de multiplas linguagens e saberes que
contemplam o oral, o gestual, o visual e o digital e que ambos contribuem na
construgao do conhecimento académico.

No plano ético, Lima (2022) enfatiza que a escrita do surdo n&o deve ser
medida pela norma ou pela corregdo gramatical, mas pela capacidade de expressar
pensamento, autoria e identidade. O software, portanto, € visto como mediador da
emancipacao linguistica e ndo como avaliador do déficit. Essa visdo humanizadora da
tecnologia € coerente com a filosofia de Paulo Freire (1996), ao conceber o ato de
escrever como gesto politico de libertagdo e reconhecimento.

A autora conclui que a mineragéo, Sobek?” , de texto € uma potente ferramenta
de mediacgao bilingue, desde que utilizada em um contexto educacional que valorize
a diversidade linguistica e promova a autonomia critica dos estudantes. O estudo
aponta para a necessidade de se repensar os curriculos universitarios, incorporando-
se praticas digitais acessiveis e bilingues que articulem o visual, o textual e o gestual
como dimensdes complementares da aprendizagem.

Em sintese, o trabalho de Deise de Lima (2022) contribui para a consolidagao
de uma pedagogia digital bilingue, que reconhece nas tecnologias um espacgo de
traducéo e criacdo de sentidos. Seu estudo reafirma que a inclusdo de surdos no
ensino superior passa nao apenas pela acessibilidade técnica, mas pela
transformacao epistemoldgica que coloca o estudante surdo como autor de sua
propria linguagem digital.

A dissertacdo de Tayna da Silva Vieira (2023) se enquadra no Corpus 23, foi
desenvolvida na Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro (UFRRJ) e ¢ intitulada
“A inclusdo de estudantes surdos nas aulas de Matematica do ensino superior”.
Analisa, de forma critica, os desafios e as potencialidades da inclusdo de estudantes

surdos nesse componente curricular, com especial atengdo ao uso de tecnologias

27 O Sobek é um software de mineragdo de textos utilizado como tecnologia digital mediadora no
processo formativo de estudantes surdos universitarios. Na pesquisa mencionada, a ferramenta foi
empregada para auxiliar na analise dos aspectos composicionais de textos-base, favorecendo tanto
o aprimoramento da habilidade leitora quanto a identificagdo das ideias nucleares para a produgao
de resumos. Assim, o Sobek atua como recurso de apoio cognitivo e pedagogico, contribuindo para
a organizagao e compreenséo textual por meio de mediac¢ao tecnoldgica.
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digitais e de recursos visuais como mediadores do processo de aprendizagem. O
estudo evidencia a importancia da articulagcdo entre mediacdo pedagogica,
visualidade e planejamento didatico para a promog¢éo de praticas educativas mais
acessiveis no ensino superior. O foco recai sobre as praticas docentes e o papel da
Libras como mediadora cognitiva, destacando as diferengas entre ensinar conteudos
formais a alunos ouvintes e surdos.

A metodologia utilizada é qualitativa e interpretativa, baseada em observagao
participante, entrevistas com professores e intérpretes e analise de aulas gravadas
em ambiente universitario. Essa abordagem permite compreendermos as estratégias
didaticas e as mediagdes tecnologicas utilizadas para se traduzir conceitos
matematicos frequentemente abstratos e simbdlicos em formas visuais e gestuais
compreensiveis.

No Eixo (1) — Mediagbdes Pedagdgicas com TDIC, Vieira (2023) identifica que o
uso de softwares de geometria dindmica (como o GeoGebra), simuladores de fungoes,
videos interativos com legendas e Libras bem como quadros digitais contribui para
transformar a experiéncia de aprendizagem matematica. A tecnologia é apresentada
como ponte semidtica entre o raciocinio I6gico-simbdlico e a visualidade, ajudando os
estudantes surdos a compreender relagdes espaciais e conceituais por meio da
interacao visual e manipulativa.

Contudo, a autora observa que, em muitas instituicdes, as ferramentas
tecnoldgicas ndo sdo adaptadas a Libras nem as especificidades da percepgéao visual
dos surdos. Isso resulta em inclusao parcial, em que os alunos acessam o conteudo,
mas nao participam plenamente da construgdo conceitual. Vieira (2023) argumenta
que o uso das TDIC deve ser repensado a partir de uma perspectiva bilingue, que
valorize o modo visual-espacial de aprendizagem caracteristico da comunidade surda.

No Eixo (2) — Formacado Docente e Competéncias Digitais —, Vieira (2023)
denuncia que grande parte dos professores de matematica ndo possui formacao
especifica para o ensino bilingue tampouco dominio sobre as tecnologias assistivas
disponiveis. A auséncia de politicas institucionais voltadas a formagéao digital acessivel
e inclusiva impede que a tecnologia cumpra seu potencial emancipatério. A autora
ressalta que a mediagdo tecnoldgica so6 € inclusiva quando ha intencionalidade
pedagogica e sensibilidade cultural, afirmando que o professor deve conhecer nao
apenas o conteudo matematico, mas também o funcionamento cognitivo e linguistico

do aluno surdo.
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Inspirada em Quadros (2024), Strobel (2008) e Filatro (2018), Vieira (2023)
defende que o aprendizado de matematica por surdos requer estruturas visuais de
significagcdo, nas quais o gesto, a imagem e o0 movimento se tornam linguagens do
pensamento matematico. Ela propde uma “didatica visual da Matematica”, que utiliza
tecnologias digitais para representar conceitos de maneira cinética e dinamica, por
exemplo, o movimento de uma parabola, a rotagdo de figuras geométricas ou o
comportamento de uma fungao.

O estudo apresenta experiéncias de mediagao colaborativa entre o professor e
o intérprete de Libras, nas quais o0 uso de videos legendados, desenhos e animagdes
digitais possibilita o engajamento e a compreensdo dos estudantes surdos. A
intérprete, nesse contexto, atua ndo apenas como tradutora, mas como mediadora
cognitiva, ajustando os signos matematicos para a gramatica espacial da Libras,
confirmando a tese de Lacerda (2014) sobre o papel coautor do intérprete nas praticas
bilingues.

Do ponto de vista critico, Vieira (2023) alerta para os impactos negativos da
exclusao digital, afirmando que, quando as tecnologias ndo sdo adaptadas, elas
reforcam desigualdades. A auséncia de recursos visuais acessiveis e de formagao
digital docente pode transformar o ensino em uma experiéncia excludente, marcada
por siléncio e isolamento. A autora propde, portanto, uma ética da mediagao digital,
pautada no respeito a diferencga linguistica e na responsabilidade social do professor.

Em suas conclusdes, Vieira (2023) reafirma que a inclusdo de estudantes
surdos nas aulas de matematica demanda a adogdo de uma pedagogia digital
bilingue, fundamentada na Vvisualidade compreendida como linguagem
epistemoldgica, na tecnologia assumida como mediagdo cognitiva e cultural e na
formacéo docente concebida como um compromisso ético e politico com a educagao
inclusiva.

O trabalho dialoga diretamente com Morosini (2014), ao afirmar que o Estado
do Conhecimento deve identificar as “tensbes e movimentos emergentes” da
educacado contemporanea, e com Kenski (2012), que propde se compreender a
tecnologia como elemento de transformacao pedagdgica e ndo como mera ferramenta
técnica.

Assim, Vieira (2023) oferece contribuicdo densa e atual a discussdo sobre a

inclusdo de surdos nas ciéncias exatas, demonstrando que a verdadeira inovacao
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tecnologica esta em traduzir a matematica em imagens, gestos e experiéncias e em
reconhecer que o olhar surdo &, também, uma forma de pensar o mundo.

Em analise do Corpus 24, a partir da dissertagéo de Silva (2023), defendida na
Universidade Federal do Rio Grande do Norte (UFRN) e intitulada “O olhar discente
sobre as praticas docentes surdas e o uso de ferramentas educacionais digitais”, que
tem como objetivo compreender como estudantes surdos percebem as praticas
pedagogicas desenvolvidas por professores surdos e o uso de ferramentas
educacionais digitais no ensino superior.

O estudo evidencia a centralidade da experiéncia visual, da mediacao
tecnologica e do protagonismo docente surdo na constituicdo de praticas educativas
mais acessiveis e alinhadas as especificidades linguisticas da comunidade surda.
Essa perspectiva, ainda pouco explorada nas pesquisas da area, desloca o foco da
andlise docente para a experiéncia vivida do estudante, permitindo identificarmos
tanto os avangos quanto as lacunas da mediagao tecnoldgica sob o ponto de vista do
usuario surdo.

A metodologia é qualitativa, de carater narrativo e descritivo, baseada em
entrevistas semiestruturadas com alunos surdos, observagdes em ambientes virtuais
de aprendizagem (AVA) e analise de discursos. O estudo fundamenta-se em autores
como Strobel (2008, 2020), Lacerda (2014), Kenski (2012) e Lévy (1999), que
discutem as relagdes entre linguagem, tecnologia, cultura surda e pedagogia visual.

Quanto ao Eixo (1), relacionado a Media¢des Pedagodgicas com TDIC, Silva
(2023) evidencia que os estudantes surdos reconhecem as tecnologias digitais como
ferramentas facilitadoras da aprendizagem, especialmente quando associadas a
Libras, legendas e elementos visuais interativos. Ambientes como Moodle, YouTube,
Google Classroom e Canva séo percebidos como espagos de autonomia e criagao,
onde os alunos podem revisar os conteudos em seu préprio ritmo, interagir por meio
de videos e desenvolver suas produgodes visuais.

Contudo, os estudantes relatam que a acessibilidade ndo € homogénea entre
disciplinas ou professores. Muitos docentes ouvintes ainda néo utilizam recursos
visuais de forma sistematica e dependem exclusivamente do intérprete, o que limita a
interacao direta entre professor e aluno. Por outro lado, nas disciplinas ministradas
por professores surdos, os entrevistados destacam maior conexao comunicativa e
empatia pedagdgica, pois ha compreensdo mutua da visualidade e do tempo

discursivo surdo.
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A autora ressalta que a mediagdo pedagdgica € mais efetiva quando a
tecnologia € usada para promover dialogo e autoria, € ndo apenas como suporte para
a transmissao de conteudo. Essa constatagao se alinha a concepgao de Lévy (1999)
sobre a inteligéncia coletiva e ao entendimento de Kenski (2012) de que o digital € um
espaco de construgdo compartilhada do conhecimento.

No Eixo (3) — Cultura Visual, Bilinguismo e Identidades Digitais —, o estudo de
Silva (2023) é particularmente relevante, pois discute 0 modo como os estudantes
surdos constroem sua identidade bilingue e digital no ambiente académico. Os
participantes relatam que o uso de videos, memes, infograficos e avatares em Libras
fortalece o sentimento de pertencimento e visibilidade dentro da universidade,
configurando o espacgo virtual como territério simbdlico de resisténcia e expressao
cultural surda.

A autora observa que, nesse processo, o aluno surdo ndo apenas consome
tecnologia, mas produz conhecimento visual, editando videos, gravando explicacbes
em Libras e interagindo com colegas por meio de plataformas digitais. Essa produgéo
visual é interpretada por Silva (2023) como uma forma contemporanea de letramento
bilingue, em que o surdo articula Libras, portugués e elementos multimodais para
expressar pensamento e construir saberes.

Por outro lado, a pesquisa evidencia a permanéncia de desafios significativos
no contexto analisado, destacando a insuficiente capacitacdo docente voltada a
acessibilidade digital e ao bilinguismo, a escassez de materiais didaticos bilingues
elaborados a partir de principios de design inclusivo e a recorrente invisibilizagado das
praticas pedagogicas desenvolvidas por professores surdos nas politicas
institucionais de tecnologia educacional.

Inspirada por Strobel (2008) e Perlin (2010), Silva (2023) sustenta que a visao
do estudante surdo deve ser considerada epistemologicamente legitima no campo
educacional, pois sua experiéncia traduz modos distintos de perceber e significar o
mundo. Ela propde, assim, uma ética do olhar surdo, que reconheca a diferenca como
poténcia pedagdgica e o ambiente digital como extensao da cultura visual surda.

A anadlise das narrativas revelou quatro categorias centrais de sentido: a
tecnologia compreendida como mediacao visual da aprendizagem; o professor surdo
reconhecido como modelo linguistico e cultural; a Libras concebida como eixo de
pertencimento no ciberespaco educacional; e a auséncia de acessibilidade

identificada como forma de exclusao simbdlica no contexto das praticas pedagodgicas
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digitais. Essas categorias reforcam que a tecnologia, quando apropriada de forma
bilingue e critica, contribui para romper as fronteiras do ensino tradicional,
aproximando os estudantes da autoria e da produgao de sentidos.

Em suas conclusées, Silva (2023) afirma que o olhar discente surdo € essencial
para a reinvengao da docéncia inclusiva, pois revela aspectos que escapam a
percepcao dos professores e das politicas institucionais. A autora defende que as
universidades devem desenvolver ambientes digitais bilingues, baseados na
visualidade e na colaboracio, nos quais o estudante surdo possa ser coautor de sua
trajetoria de aprendizagem.

Por fim, a pesquisa aponta que a verdadeira inclusdo digital s6 se efetiva
quando ha reconhecimento da diferenca como eixo estruturante da pratica
pedagogica, uma ideia que ecoa nas concepgdes de Paulo Freire (1996), Strobel
(2008) e Kenski (2012), ao reafirmar que a educagao emancipadora nasce do dialogo,
da escuta e da pluralidade de linguagens.

No ambito das pesquisas desenvolvidas durante o periodo pandémico, o
Corpus 25, de Silva (2023), defendido na Universidade Federal de Santa Maria
(UFSM) e intitulado “Conteudos digitais em tempo de pandemia da COVID-19 no
contexto da educacado de surdos”, investiga os impactos das mudangas abruptas
provocadas pela COVID-19 na educacéao de surdos, com foco na produgao € no uso
de conteudos digitais acessiveis.

A abordagem do estudo evidencia como a intensificagdo do ensino remoto
explicitou desafios estruturais e pedagodgicos, ao mesmo tempo que impulsionou
praticas educativas mediadas pela Libras e por recursos visuais no ensino superior.
O trabalho examina as estratégias didaticas adotadas por professores e intérpretes
bem como as percepg¢des dos estudantes surdos em relagdo a acessibilidade, a
comunicagao e a aprendizagem durante o ensino remoto emergencial.

A pesquisa € de natureza qualitativa e documental, articulando analise de
materiais audiovisuais produzidos no periodo pandémico, entrevistas com docentes e
alunos e levantamento de recursos tecnolégicos utilizados em plataformas como
Google Meet, YouTube, Moodle e WhatsApp. A autora ancora sua discussdo em
autores como Lévy (1999), Kenski (2012), Filatro (2018), Strobel (2008) e Quadros
(2024), construindo uma leitura critica sobre a acessibilidade digital e o direito a

comunicagao bilingue no contexto da pandemia.
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No Eixo (1) — Mediagbes Pedagdgicas com TDIC —, Silva (2023) demonstra que
0 ensino remoto, embora desafiador, acelerou a incorporagao de tecnologias digitais
no ensino superior, criando oportunidades inéditas para a disseminagao de praticas
visuais e bilingues. O uso de videos com interpretagdo em Libras, legendas
automaticas, materiais interativos e infograficos, permitiu que parte dos estudantes
surdos continuasse participando das aulas, mesmo a distancia.

Entretanto, a autora destaca que essas conquistas foram parcialmente
comprometidas pela auséncia de planejamento acessivel e pela falta de formagao
digital docente. Muitos professores ndao sabiam como gravar videos acessiveis, ajustar
a visibilidade do intérprete na tela ou legendar adequadamente o conteudo. Isso
resultou em exclusbes simbodlicas e cansago visual, revelando a fragilidade das
politicas institucionais de inclus&o digital.

Silva (2023) enfatiza que a experiéncia pandémica revelou tanto a poténcia
quanto as limitagcbes das TDIC na educacdo de surdos. Se, por um lado, as
ferramentas tecnoldgicas se tornaram aliadas na continuidade do ensino, por outro,
evidenciaram que a acessibilidade n&o é técnica, mas ética e politica. A autora cita
que, sem o reconhecimento do direito linguistico e cultural dos surdos, nenhuma
tecnologia €, de fato, inclusiva.

No Eixo (2) — Formacgao Docente e Competéncias Digitais —, a pesquisa mostra
que a pandemia obrigou os docentes a desenvolver competéncias emergenciais de
mediacao digital, transformando o cenario pedagdgico. O improviso e a colaboragao
entre professores, intérpretes e alunos surdos originaram novas metodologias visuais
como aulas bilingues gravadas, roteiros visuais e o uso de quadros digitais interativos.
Essas experiéncias, segundo a autora, devem ser capitalizadas como legados
pedagogicos permanentes, integrando-se a formagéo continuada de professores.

Silva (2023) também identifica que os intérpretes de Libras, durante a
pandemia, assumiram papel central de “ponte tecnoldgica”, atuando ndo apenas na
tradugdo, mas nas adaptagcbes técnica e visual dos conteudos digitais. Essa
constatacao reforca a tese de que a inclusdo educacional depende da articulacéo
entre a competéncia tecnoldgica e a competéncia linguistica e que o intérprete deve
ser reconhecido como agente pedagdgico ativo dentro das equipes de ensino.

Do ponto de vista tedrico, o estudo aproxima-se das concepcoes de Vieira Pinto
(2005) e Kenski (2012), ao propor que a técnica s6 adquire sentido educativo quando

mediada por uma intencionalidade humanizadora. Silva (2023) argumenta que o
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ensino remoto mostrou o quanto a dependéncia da tecnologia exige criticidade e que
o dominio técnico ndo basta sem uma ética da escuta e da diferenca.

Entre os principais resultados, a autora destaca a consolidagéo da Libras como
lingua de instrugdo no ambiente digital, fortalecendo a autonomia comunicativa dos
estudantes surdos; o aumento da visibilidade das praticas pedagogicas visuais e
bilingues, inclusive entre professores ouvintes; a emergéncia de uma pedagogia da
presencga digital, na qual os vinculos afetivo e visual assumem papel central no
processo de aprendizagem; e a necessidade urgente de politicas publicas voltadas a
formacao digital bilingue de docentes e intérpretes.

Nas consideracgdes finais, Silva (2023) propde que o legado da pandemia deve
ser compreendido como um marco de virada na educacgao de surdos, abrindo espago
para uma pedagogia que integre o digital, o bilingue e o inclusivo como dimensbdes
indissociaveis. Ela conclui que as TDIC nao substituem a presenga humana, mas a
expandem, quando utilizadas com sensibilidade, planejamento e ética comunicativa.

O estudo reforgca a importancia dos trés eixos que estruturam esta tese,
Mediacado Pedagdgica, Formagao Docente e Cultura Visual Bilingue, e sintetiza, de
maneira critica, a transicao da educacao presencial para a digital, reafirmando que a
verdadeira inclusdo nasce da coeréncia entre tecnologia, linguagem e humanidade.

A analise do Corpus (26) conta com tese de Leticia Capelao de Souza,
defendida na Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG) e intitulada
“‘Recomendacgdes para cursos online em Lingua Portuguesa com foco na integragao
de alunos surdos”, que apresenta um estudo inovador sobre o ensino de lingua
portuguesa para estudantes surdos em ambientes online. A pesquisa explora a
articulagdo entre educacgéao a distancia, acessibilidade e bilinguismo, evidenciando
principios e recomendagdes pedagogicas que visam a integragao efetiva da Libras e
do portugués escrito bem como a promocgao de praticas educativas inclusivas no
ensino superior. Seu principal objetivo € desenvolver recomendacgdes pedagogicas e
tecnolégicas para o desenho de cursos virtuais mais acessiveis que contemplem as
especificidades linguisticas e cognitivas dos estudantes surdos.

O estudo apresenta forte vinculagao aos Eixos (1) e (2) desta tese, ao dialogar,
de um lado, com o Eixo 1 — Mediagbes Pedagodgicas com TDIC —, ao discutir o
potencial das plataformas digitais no ensino da lingua portuguesa escrita como

segunda lingua para estudantes surdos; e, de outro, com o Eixo (2) — Formacgéao
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Docente e Competéncias Digitais —, ao refletir sobre as implicagdes formativas e
metodologicas dessas praticas no contexto da educagéao superior.

A metodologia é exploratoria e aplicada, com base em analise de design
instrucional, entrevistas com professores e surdos participantes de cursos online, além
de testes de usabilidade em plataformas educacionais. A autora faz uso de
referenciais como Filatro (2018), Kenski (2012), Quadros (2004) e Strobel (2008),
articulando os campos da Linguistica Aplicada, Educacé&o Bilingue e Design
Educacional.

No Eixo (1), Souza (2015) demonstra que os ambientes virtuais de
aprendizagem, quando bem estruturados, podem se tornar espagos de dialogo visual
e autonomia linguistica para o estudante surdo. Entretanto, ela aponta que a maioria
dos cursos online analisados falhava em apresentar recursos de acessibilidade
efetivos como videos com interpretagcdo em Libras, legendas sincronizadas ou
glossarios visuais. Esse cenario resultava em barreiras comunicacionais e
desmotivacido dos alunos, tornando a participagcdo no ambiente virtual superficial e
fragmentada.

A autora propde, assim, diretrizes de acessibilidade digital voltadas ao ensino
da lingua portuguesa como segunda lingua para estudantes surdos, com énfase na
integracao de videos em Libras nas interfaces de aprendizagem, na adaptacao textual
por meio de linguagem visual e hiperlinks explicativos, no uso de um design grafico
limpo e coerente que privilegie a leitura visual e na mediagédo tutorial bilingue,
permitindo que o tradutor-intérprete atue como mediador cognitivo. Além disso,
destaca a importancia da formacado de equipes multidisciplinares, compostas por
pedagogos, tradutores, designers e tecndlogos, como condigéo para a efetivagéo de
praticas educativas acessiveis e inclusivas

Essas diretrizes antecipam o que, anos mais tarde, seria discutido nos marcos
das competéncias digitais docentes e da acessibilidade comunicacional, cujos temas
sao retomados com maior profundidade em pesquisas posteriores como as de
Sarettto (2019) e Silva (2023).

No Eixo (2), Souza (2015) ressalta que a efetiva inclusédo digital dos surdos
exige mudanca na mentalidade docente. Ela defende que a competéncia pedagdgica
deve incorporar sensibilidade visual, dominio técnico e compreensao das diferencas

linguisticas. Ao citar Perrenoud (2000), a autora afirma que “a competéncia
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profissional ndo reside apenas no saber técnico, mas na capacidade de articular
saberes, atitudes e valores em situagbes complexas”.

De modo inovador, a tese enfatiza a necessidade de avaliagdo acessivel,
propondo atividades avaliativas multimodais, videos em Libras, textos visuais e
portfélios digitais como alternativas a redacgéao tradicional. Essa proposta é pioneira
por reconhecer a produgao visual como forma legitima de letramento académico.

Em suas conclusdes, Souza (2015) estabelece que a inclus&o digital ndo se
efetiva pela mera disponibilizacdo de recursos, mas pela transformacao
epistemoldgica do ambiente virtual, que deve reconhecer a visualidade como
linguagem e o surdo como protagonista de sua prépria aprendizagem. A autora propoe
a criagao de um modelo pedagdgico bilingue online, centrado na interagdo, na ética
comunicacional e na estética visual, consolidando uma das primeiras formulagcdes
brasileiras sobre o conceito de “letramento visual digital para surdos”. Sua contribuicao
€ seminal: abre o caminho para uma geragédo de pesquisas posteriores, como as de
Maciel (2019), Vianna (2019) e Silva (2023), que retomam e aprofundam o debate
sobre ambientes virtuais, cultura visual e inclusdo digital bilingue no ensino superior.

Na analise do Corpus (27), integrando o corpus desta pesquisa, a tese de
Francislene Cerqueira de Jesus (2021), defendida na Universidade Federal da Bahia
(UFBA) e intitulada “As relacdes sociais de estudantes surdos na educagao superior”,
percebemos que tem como objetivo compreender as relagdes sociais, culturais e
linguisticas estabelecidas por estudantes surdos no ensino superior.

O estudo evidencia as tensdes, os desafios e as conquistas vivenciadas por
esses sujeitos no contexto da inclusao universitaria, destacando como as dinamicas
institucionais, as interagdes sociais e as praticas linguisticas influenciam os processos
de pertencimento, participacdo e permanéncia académica. A autora adota como eixo
tedrico a socioantropologia da surdez (Strobel, 2008; Perlin, 2010) e os estudos
culturais da diferenga (Hall, 2006; Bhabha, 1998), articulando também as
contribuigdes de Lévy (1999) e Castells (1999) para discutir o papel das tecnologias
digitais na formacao de redes de sociabilidade e identidade surda.

A pesquisa vincula-se de forma direta aos Eixos (2) e (3) desta tese, ao
dialogar, de um lado, com o Eixo (2) — Formagao Docente e Competéncias Digitais —,
ao problematizar a atuacgao institucional e docente na mediagdo das relacbes
estabelecidas com estudantes surdos, e, de outro, com o Eixo (3) — Cultura Visual,

Bilinguismo e ldentidades Digitais —, ao compreender a surdez como diferenga cultural
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e linguistica e o ambiente digital como espaco de legitimacéao e fortalecimento dessas
identidades.

O estudo é de natureza qualitativa e etnografica, fundamentado em observacéo
participante, entrevistas narrativas e analise de experiéncias em redes sociais e
ambientes universitarios. Essa abordagem confere profundidade interpretativa ao
trabalho, permitindo que as vozes dos proprios estudantes surdos emerjam como
fonte primaria de conhecimento.

No que se refere ao Eixo (2), Jesus (2021) evidencia que o ingresso dos surdos
no ensino superior nao garante, por si sO, a inclusao plena. As barreiras atitudinais e
comunicacionais persistem, mesmo quando a instituicdo dispbe de intérpretes e
tecnologias digitais. A autora destaca que muitos professores ndo demonstram
competéncia digital inclusiva, o que limita a exploragdo de recursos audiovisuais, de
plataformas interativas e de metodologias que favorecam a aprendizagem visual.

A presenga do intérprete, embora fundamental, ndo substitui a mediacao
pedagogica direta entre professor e aluno surdo. Assim, Jesus (2021) argumenta que
a formagao docente deve integrar dimensdes técnicas, linguisticas e éticas, de modo
que o professor compreenda o uso das TDIC como pratica cultural e relacional, e néo
apenas como ferramenta instrumental.

No Eixo (3), a autora propde uma reflexdo pertinente sinalizando que os
espacos digitais e presenciais da universidade funcionam como arenas de visibilidade
e resisténcia para os surdos. As redes sociais, aplicativos de video e grupos online de
Libras tornam-se extensdes das comunidades surdas dentro e fora do campus, onde
circulam saberes, memes, registros em Libras e debates politicos sobre identidade e
reconhecimento. Essas dindmicas reforcam o conceito de “desterritorializacao
identitaria” (Castells, 1999), na qual a cultura surda expande-se para além dos limites
fisicos da universidade e ganha novas formas de expressao no ciberespaco.

Um dos achados mais significativos do estudo € que os ambientes digitais
operam como espacos de empoderamento e autoria surda, sobretudo quando os
préprios estudantes produzem videos, postagens e materiais em Libras. Essas
producdes funcionam como praticas discursivas que desafiam o modelo tradicional de
“‘inclusao”, substituindo-o por uma logica de coexisténcia intercultural e bilingue.

A autora conclui que a inclusdo verdadeira exige relagbes simétricas e
colaborativas, em que as tecnologias sejam mediadoras de encontros e nao apenas

de transmissdes de conteudo. Ela afirma que a universidade deve deixar de ver os
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surdos como “beneficiarios da acessibilidade” para reconhecé-los como sujeitos de
conhecimento e produtores de cultura visual e digital.

Em suas consideragbes finais, Jesus (2021) propde a adogdo de politicas
institucionais de inclus&o bilingue digital fundamentadas em trés dimensdes centrais:
a formacéo docente e técnica, contemplando o desenvolvimento de competéncias
digitais articuladas a sensibilidade cultural; o fortalecimento da Libras como lingua de
instrucdo e de pesquisa no ambito universitario; e a ampliacdo de espacos de autoria
digital surda, incluindo a criac&o de laboratorios e repositorios multimodais voltados a
produgao e circulagdo de conhecimentos em Libras.

Essa tese se destaca pela densidade tedrica e pela originalidade metodoldgica.
Ao articular tecnologia, identidade e poder, Jesus (2021) mostra que as TDIC né&o
apenas medeiam a aprendizagem, mas também as rela¢gdes humanas e politicas da
diferenca. Sua contribuicdo é fundamental para compreendermos o ensino superior
nao como espacgo de simples adaptagdo, mas como territério de produgao cultural e
ética da diversidade, ideia central para a construgao da educacgao bilingue inclusiva e
critica defendida nesta tese.

No conjunto do corpus analisado, o Corpus 28, de Ribeiro (2021), defendido na
Universidade Federal da Bahia (UFBA) e intitulado “O uso de recursos tecnoldgicos
por docentes surdos no ensino da Lingua Brasileira de Sinais na educagao superior”,
dedica-se a investigar o modo como professores surdos utilizam recursos tecnoldgicos
no ensino de Libras no contexto universitario. O estudo evidencia o protagonismo
docente surdo na mediacdo pedagogica digital, destacando como as tecnologias
podem potencializar praticas de ensino visual, fortalecer a Libras como lingua de
instrucao e contribuir para a consolidagao de abordagens bilingues no ensino superior.

A autora busca compreender como esses docentes articulam a cultura visual,
a identidade surda e as Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacao (TDIC)
em suas praticas pedagdgicas, evidenciando os processos de autoria, criatividade e
resisténcia que emergem dessas experiéncias.

A pesquisa insere-se de forma articulada nos Eixos 1, 2 e 3 desta tese, ao
dialogar com o Eixo (1), Mediagbes Pedagdgicas com TDIC, ao analisar os usos e 0s
significados atribuidos as tecnologias pelos docentes surdos; com o Eixo (2),
Formacdo Docente e Competéncias Digitais, ao discutir o desenvolvimento
profissional e o protagonismo do professor surdo como produtor de conhecimento; e

com o Eixo (3), Cultura Visual, Bilinguismo e Identidades Digitais, ao relacionar o
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ensino de Libras as praticas culturais visuais e a construgdo de uma epistemologia
surda no ciberespaco.

Metodologicamente, o estudo adota uma abordagem qualitativa, narrativa e
autobiografica, utilizando entrevistas em Libras com professores surdos de diferentes
universidades federais, observacdo de aulas presenciais e online e analise de
materiais produzidos pelos docentes (videos, slides, blogs e tutoriais visuais). Essa
opgao metodoldgica confere carater autoetnografico? e visual a pesquisa, valorizando
a experiéncia dos proéprios sujeitos surdos como base epistemologica.

No Eixo (1), Ribeiro (2021) demonstra que os professores surdos fazem uso
intuitivo, criativo e autoral das TDIC, adaptando-as a sua forma de ver e ensinar o
mundo. Recursos como YouTube, Canva, PowerPoint, videos em Libras, aplicativos
de edicao e redes sociais sao utilizados ndao apenas como ferramentas de ensino, mas
como extensdes das linguagens visual e gestual. A autora observa que o processo de
produgado de conteudo pelos docentes surdos € orientado por uma logica visual
narrativa, na qual o movimento, o espaco e a expressao facial sdo tdo importantes
quanto a informacao textual.

Essa constatacao reforca a nocdao de “pedagogia visual” (Strobel, 2008;
Quadros, 2024), que concebe a visualidade como principio estruturante da educagao
de surdos. Ribeiro (2021) argumenta que os professores surdos, ao dominarem os
cédigos da cultura digital, redefinem o conceito de acessibilidade, deslocando-o do
campo técnico para o campo epistemolégico. Ou seja, a tecnologia ndo é apenas
suporte, mas uma linguagem cultural e identitaria que sustenta a producgao de sentido
e o pertencimento surdo.

No Eixo (2), a autora analisa o processo de formagdo e empoderamento dos
docentes surdos. Ela constata que a maioria desses professores nao recebeu
formacao tecnoldgica sistematica, mas construiu suas competéncias digitais por meio
da autoaprendizagem e da colaboragcdo em redes surdas online. Esse fenbmeno
reflete o conceito de “aprendizagem em rede” (Castells, 1999), no qual o
conhecimento é construido de forma coletiva e descentralizada. Ribeiro (2021)

ressalta que esse tipo de aprendizagem favorece o surgimento de docentes

28 Autoetnografico refere-se a uma abordagem metodoldgica qualitativa em que o pesquisador utiliza
suas proprias experiéncias, vivéncias e trajetérias como fonte de analise, articulando o pessoal ao
cultural e ao social. Trata-se de um método reflexivo e critico que permite se compreender fendbmenos
educacionais a partir da experiéncia situada do sujeito pesquisador, sem perder o rigor tedrico e
analitico (Ellis; Adams; Bochner, 2011; Chang, 2008).
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inovadores, capazes de integrar tecnologias em Libras sem depender exclusivamente
de modelos pedagdgicos ouvintes.

No Eixo (3), a tese aprofunda a relagdo entre identidade surda, cultura visual e
praticas digitais. A autora argumenta que, quando o professor surdo grava um video
em Libras, edita um material bilingue ou cria um canal educativo no YouTube, ele nao
apenas ensina, como se representa, se legitima e inscreve sua identidade na esfera
publica digital. Essa perspectiva esta alinhada com a visdo de Lacerda (2014),
segundo a qual, as praticas pedagogicas bilingues devem reconhecer o surdo como
sujeito epistémico da diferencga, e nao como receptor de adaptagdes.

Do ponto de vista dos desafios, Ribeiro (2021) identifica dois obstaculos
centrais: a insuficiéncia de infraestrutura e de suporte técnico nas instituicbes de
ensino superior, que limita o uso autbnomo das tecnologias por docentes surdos; e a
auséncia de politicas institucionais que reconhegcam a producédo académica visual,
realizada em Libras, como legitima e equivalente as produgdes textuais em lingua
portuguesa. A autora defende, entdo, a necessidade de se reconfigurar os parametros
de avaliagcdo docente e cientifica, incorporando as produgdes multimodais e bilingues
como formas validas de produgao de conhecimento.

Nas consideragdes finais, Ribeiro (2021) afirma que os docentes surdos sao
pioneiros de uma pedagogia digital da diferenga, que rompe com a ldgica de
dependéncia e propde uma educagdo decolonial®®, em que as tecnologias sao
apropriadas e ressignificadas a partir das experiéncias da comunidade surda. Essa
pedagogia, ao mesmo tempo visual e digital, rompe a hierarquia entre “usuario” e
“criador”, afirmando o surdo como sujeito ativo na construgdo das epistemologias
tecnoldgicas e comunicacionais contemporaneas.

A tese de Ribeiro (2021) representa uma contribuicdo essencial ao campo, pois
demonstra que a verdadeira acessibilidade nasce da autoria. Ela coloca em evidéncia
um principio ético e epistemoldgico que fundamenta toda a tese: “Incluir ndo é adaptar
o outro ao sistema, mas transformar o sistema para acolher o modo de ser e de

conhecer do outro”.

29 Decolonial refere-se a uma perspectiva critica que questiona a permanéncia das légicas coloniais de
poder e saber, defendendo a valorizagdo de epistemologias historicamente subalternizadas. Na
educacgao, implica reconhecer outros modos de conhecer e aprender; na educacédo de surdos,
significa legitimar a Libras, a cultura surda e a visualidade como formas validas de produgao de
conhecimento (Quijano, 2005; Mignolo, 2008; Walsh, 2012).
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No conjunto do corpus analisado, o Corpus 29, de Giamlourengo (2021),
defendido na Universidade Federal de Santa Catarina (UFSC) e intitulado “Formacéao
continuada e desenvolvimento profissional do tradutor e intérprete de Lingua de Sinais
na Educacao a Distancia”, dedica-se a analisar o processo de formacgao continuada e
o desenvolvimento profissional do tradutor e intérprete de Libras no contexto da
Educacao a Distancia. O estudo evidencia as especificidades da atuagcédo do TILS em
ambientes virtuais de aprendizagem bem como os desafios formativos, tecnologicos
e institucionais implicados na mediacéo linguistica e pedagdgica na EaD.

A autora parte da premissa de que a atuagao do TILS na modalidade online
exige nao apenas dominio linguistico, mas também competéncias tecnoldgicas,
comunicacionais e pedagogicas que permitam a mediagao eficaz entre docentes,
discentes surdos e os conteudos digitais.

A pesquisa relaciona-se de forma direta aos trés eixos analiticos desta tese, ao
dialogar com o Eixo (1), Mediagdes Pedagdgicas com TDIC, ao discutir o uso das
tecnologias como instrumentos de tradugéo, legendagem e mediacdo no ensino
superior; com o Eixo (2), Formagao Docente e Competéncias Digitais, ao evidenciar
as exigéncias formativas especificas do tradutor e intérprete de Libras na educagao
digital; e com o Eixo (3), Cultura Visual, Bilinguismo e Identidades Digitais, ao analisar
0 papel do intérprete como coautor dos processos comunicativos e culturais no
contexto educacional.

Metodologicamente, o estudo segue uma abordagem qualitativa e formativa,
combinando entrevistas narrativas, analise documental (de cursos EaD com
participacdo de intérpretes) e observagdao das praticas tradutérias em ambientes
virtuais.

A autora fundamenta-se em Quadros (2004, 2018), Lacerda (2014), Perlin
(2010) e Kenski (2012), além de dialogar com as diretrizes legais da lei n°® 10.436/2002
e do decreto n°® 5.626/2005, que regulamentam a Libras e a formacédo do TILS no
Brasil.

No Eixo (1), Giamlourengo (2021) demonstra que a atuagéo do TILS na EaD
redefine o conceito de mediacdo pedagdgica, expandindo-o para o0 campo da
mediacgao linguistico-tecnoldgica. O intérprete torna-se o elo vivo entre o discurso
docente e a compreensao visual dos estudantes surdos, especialmente em
plataformas como Moodle, Blackboard e Google Meet. No entanto, a autora evidencia

uma lacuna preocupante: a maioria dos ambientes virtuais de aprendizagem (AVA)
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nao esta estruturada para a presenga da Libras como lingua visual-espacial, o que
obriga o intérprete a improvisar estratégias técnicas e discursivas, muitas vezes sem
apoio institucional. Essas constatagdes reforgam a necessidade de ambientes digitais
bilingues, que contemplem a janela de Libras, legendas sincronizadas e videos com
enquadramento adequado.

Segundo Giamlourengo (2021), “a auséncia de design inclusivo nas
plataformas educativas impde ao intérprete o duplo esforco de traduzir e adaptar”,
uma sobrecarga que evidencia a falta de politicas publicas de acessibilidade digital.
No Eixo (2), a autora analisa a formagao continuada dos intérpretes, destacando que
muitos ingressam na EaD com formagao empirica e fragmentada em tecnologias
digitais.

Giamlourengo (2021) propde um modelo formativo baseado em competéncias
pedagodgicas, técnicas e éticas, aproximando-se das ideias de Perrenoud (2000) e
Kenski (2012) sobre o desenvolvimento profissional docente. Para ela, o intérprete da
EaD nao é apenas tradutor, mas agente formador, capaz de orientar professores e
alunos sobre praticas comunicacionais acessiveis. Essa ampliacdo de funcao implica
a necessidade de se repensar o curriculo dos cursos de formagdao de TILS,
incorporando disciplinas voltadas a didatica digital e a mediagéo tecnoldgica.

No Eixo (3), a pesquisa explora a dimenséo identitaria e cultural da atuagao do
TILS. Ao se inserir nas plataformas digitais, o intérprete passa a construir uma nova
forma de presenca e representagao da Lingua de Sinais. Os videos, transmissdes ao
vivo e gravacdes em Libras tornam-se atos performativos de visibilidade linguistica,
ampliando a circulacdo social da Libras e fortalecendo o pertencimento da
comunidade surda nos espagos académicos.

A autora utiliza o conceito de “cibercultura bilingue” (Lévy, 1999; Quadros,
2024) para descrever esse fenbmeno, no qual a tecnologia atua como meio de
enunciagao cultural e politica. Entre os resultados, Giamlourengo (2021) identifica trés
movimentos que caracterizam a atuacao do intérprete no contexto digital: a tradugao
técnica, mediada por softwares e recursos audiovisuais; a mediagdo pedagdgica,
articulada a construcéo de sentidos no processo educacional; e a mediagao cultural,
voltada a representacdo da lingua e a legitimacdo da identidade surda no espaco
digital. Esses movimentos evidenciam a necessidade de se compreender o TILS néo
como figura acessoria, mas como profissional do conhecimento, cujo trabalho é parte

integrante do processo educativo.
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A autora propde, portanto, a criagdo de nucleos de apoio a tradugao e
acessibilidade digital nas universidades que garantam condigbes de trabalho,
formacgao e valorizagdo profissional aos intérpretes. Em suas consideragdes finais,
Giamlourengo (2021) conclui que a efetiva inclusdo de estudantes surdos na
Educacdo a Distancia depende de trés pilares fundamentais: a existéncia de
infraestrutura tecnoldgica acessivel, sensivel as especificidades linguisticas da Libras;
a formacgado interdisciplinar e continuada dos tradutores e intérpretes; e o
reconhecimento institucional da mediacao visual e bilingue como dimensao essencial
das praticas pedagogicas no ensino superior.

Essa tese, além de contribuir para o campo da inclusao digital, representa um
avanco ético e epistemologico: ela afirma que a acessibilidade ndo é adaptagédo, mas
dimensdo constitutiva da pratica pedagdgica, alinhando-se aos principios da
educagao inclusiva critica e bilingue. Ao dar protagonismo aos intérpretes,
Giamlourencgo (2021) insere uma perspectiva decolonial na discussao, propondo uma
pedagogia da traducédo que humaniza o digital e democratiza o conhecimento.

A autora sustenta que a acessibilidade ndo deve ser compreendida como
recurso compensatorio ou adaptagao posterior, mas como dimensao constitutiva da
pratica pedagogica, articulada aos principios de uma educacéao inclusiva critica e
bilingue. Nessa perspectiva, a acessibilidade € assumida como elemento estruturante
do processo formativo, e ndo como resposta técnica a deficiéncia.

Ao conferir centralidade ao papel dos intérpretes de Libras, Giamlourenco
(2021) amplia o debate sobre mediagdo pedagdgica e tecnoldgica ao inserir uma
perspectiva decolonial, que reconhece a tradugdo como pratica pedagogica, cultural
e politica. A autora propde uma pedagogia da traduc¢ado, na qual o digital deixa de ser
espaco neutro ou meramente instrumental e passa a ser compreendido como territério
de humanizagao, produgdo de sentidos e democratizacdo do conhecimento para
sujeitos surdos no contexto educacional.

O estudo articula-se diretamente aos trés eixos de analise desta tese. No Eixo
(1) — Mediagdes Pedagodgicas com TDIC —, dialoga ao conceber o digital e o ludico
como mediadores simbdlicos do conhecimento, capazes de favorecer processos de
significagao, interagcao e desenvolvimento cognitivo em contextos bilingues. No Eixo
(2) — Formacgéao Docente e Competéncias Digitais —, a pesquisa problematiza o papel
do professor na construcao de experiéncias educativas acessiveis, visuais e bilingues,

evidenciando a necessidade de uma atuacdo pedagogica que va além do dominio
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técnico das ferramentas digitais. Ja no Eixo (3) — Cultura Visual, Bilinguismo e
Identidades Digitais —, a tese compreende a Libras e o uso das tecnologias como
instrumentos de mediac&o cultural e cognitiva, fundamentais para a constituicdo das
identidades surdas no espaco digital.

Essa abordagem aproxima-se do conceito de pedagogia visual ampliada,
conforme defendido por Quadros (2024) e Strobel (2008), ao reconhecer a visualidade
como eixo estruturante da aprendizagem bilingue e da produg&o do conhecimento por
sujeitos surdos. No ambito do Eixo 2, Giamlourengo (2021) enfatiza a necessidade de
uma formacdo docente critica e reflexiva, que articule o dominio tecnolégico a
compreensao das dimensodes psicoldgicas, culturais e simbdlicas do desenvolvimento
humano. A autora evidencia que, embora muitos professores dominem ferramentas
digitais, ainda carecem de compreensao mais profunda da mediagao simbdlica como
elemento central do processo formativo.

Na sequéncia, sdo apresentadas as representagdes graficas referentes ao
corpus de teses e dissertagdes sobre Educacao de Surdos e Tecnologias Digitais no
Ensino Superior, considerando o recorte temporal de 2010 a 2025, com o objetivo de
evidenciar tendéncias, recorréncias e lacunas da produg¢ao académica analisada.

O gréfico de pizza representa a distribuicdo percentual dos principais temas
abordados nas produgdes analisadas. Observa-se a predominancia de estudos
voltados as tecnologias digitais e a formagao docente, o que evidencia a centralidade
dessas tematicas nas discussbes sobre a educacdo de surdos na
contemporaneidade. A presenga de temas como acessibilidade, bilinguismo e
multiletramentos reforgca a amplitude das investigagdes e a relevancia da inclusao

digital e linguistica no contexto académico.
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Grafico 5: Distribuicdo dos Temas Predominantes nas Pesquisas (2010-2025)

Educacao Bilingue
Tecnologias Digitais

Acessibilidade Multiletramentos

Formacao Docente

Fonte: Elaborado pela autora (2026).

O Quadro 9 ilustra a distribuicdo geografica das pesquisas que compdem o
corpus, evidenciando uma divisdo equilibrada entre as regides Nordeste, Sul e
Sudeste, que juntas concentram a vasta maioria da producgao cientifica identificada. O
cenario apresentado revela que embora existam polos de pesquisa consolidados
nestas trés regides, ha uma disparidade em relacao as regides Norte e Centro-Oeste.
Estes dados indicam a necessidade de politicas de incentivo e descentralizagao para
fortalecer a produgdo académica sobre a educagéo de surdos e tecnologias digitais

em areas com menor representatividade.

Quadro 9: Distribuicao Regional das Pesquisas sobre Educagéo de Surdos
(2010-2025)

UFRN (2); UEPB (2); UFBA (2); UNICAP (1); UFRPE

Nordeste 8
(1).

UNINTER (2); UFSM (2); PUCPR (1); UFSC (1); UCS

Sul 7
(1).
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UFRRJ (2); UFMG (1); UNITAU (1); USP (1); UFU (1);
Sudeste 7
UFSCar (1); UCB (1).
Centro- 5 UFMT (1); UnB (1); UFGD (1); IBICT/IFAM* (1); UCB
Oeste (1).
Norte 3 UFAM (1); UFPA (1); IFAM/Maués (1).

Fonte: Elaborado pela autora (2026).

O grafico de linhas evidencia a progressao temporal das produgdes ao longo
do periodo analisado. Notamos crescimento continuo a partir de 2016, intensificando-
se apos 2020, coincidindo com o contexto da pandemia e a expansao das praticas de
ensino mediadas pelas tecnologias digitais. Tal tendéncia demonstra o fortalecimento

das discussdes sobre TD e acessibilidade no ensino superior.

Grafico 6: Evolugdo Temporal das Publicagbes (2010-2026)

2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024

Fonte: Elaborado pela autora (2026).
O Grafico 7 apresenta os autores e tedricos mais citados nas producgdes

académicas. Destacam-se Strobel, Quadros e Lacerda, referéncias fundamentais na
area da educacgdo de surdos, seguidos por Kenski, Moreira e Perrenoud, que
contribuem para o debate sobre tecnologias e competéncias pedagdgicas digitais. O
panorama revela o entrelacamento entre o campo da surdez e as teorias da educagao

contemporanea.
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Grafico 7: Frequéncia de Autores Tedricos Citados nas Pesquisas (2010-2025)

Numero de Pesquisas que Citam o Autor

o o
g G

Autores

Fonte: Elaborado pela autora (2026).

A partir da analise do corpus, foram construidas dimensodes interpretativas
emergentes da analise daquele que possibilitam compreendermos como a produgao
académica tem abordado a relagédo entre a educacado de surdos e as tecnologias
digitais no ensino superior. Essas dimensdes nao se configuram como categorias
prévias ou externas aos dados, mas resultam do dialogo entre os estudos analisados
e o referencial tedrico que sustenta esta tese. O grafico apresentado a seguir sintetiza
as dimensbes TDIC, praticas pedagdgicas, politicas publicas, identidade surda e
acessibilidade, evidenciando tendéncias, recorréncias e lacunas na produgao

cientifica no recorte temporal investigado.



230

Grafico 8: Radar das Dimensdes Interpretativas Emergentes da Analise do Corpus
(2010-2025)

Praticas pedagdgicas

Politicas p

Identidad

essibilidade

Fonte: Elaborado pela autora (2025).

O Grafico 9 evidencia a correlagao entre o periodo de publicacdo das pesquisas
e o grau de uso das tecnologias digitais. Verificamos tendéncia ascendente, indicando
0 avango das TD como mediadoras do processo educativo. Esse crescimento
acompanha as transformacgdes tecnoldgicas e o fortalecimento de politicas de incluséao

digital no ensino superior.

Grafico 9: Relacao entre Ano e Intensidade do Uso das TDIC (2010-2025)

of X
sl ¥
+1
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Fonte: Elaborado pela autora (2026).
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O grafico de barras horizontais ilustra a prevaléncia das abordagens
metodoldgicas adotadas nas pesquisas. A predominancia da pesquisa qualitativa e
dos estudos de caso reflete o interesse dos autores em compreender as experiéncias
e praticas pedagogicas em contextos especificos. Essa énfase metodoldgica indica

valorizag&o das narrativas e dos contextos vivenciais dos sujeitos surdos.

Grafico 10: Metodologias Predominantes nas Pesquisas (2010-2025)

Distribuicao percentual das metodologias adotadas nos 30 corpus analisados

Pesquisa-acao

Bibliografica

Documental

Estudo de caso

Abordagens metodoldgicas

Qualitativa

T T T
[¢] 5 10 15 20 25 30 35 40

Percentual de pesquisas (%)

Fonte: Elaborado pela autora (2025).

O Grafico 11 mostra as inter-relagdes entre os principais autores e os temas
abordados. Cada bolha representa a area de concentragao de cada pesquisador,
permitindo visualizarmos as convergéncias e especificidades dentro do campo. Esse
tipo de representacao favorece a leitura das conexdes entre as linhas de pesquisa e

a diversidade de perspectivas sobre a inclusao e o uso das tecnologias.
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Grafico 11: Intersecgao entre Autores e Temas Predominantes (2010-2025)
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Fonte: Elaborado pela autora (2026).

O grafico de colunas comparativas apresenta as instituicdes responsaveis
pelas produ¢des mapeadas, destacando universidades federais e institutos federais.
Essa visualizacao permite compreendermos como a producgao cientifica sobre a
educacdo de surdos se distribui no cenario nacional, revelando a importancia das

instituicdes publicas na promocgao da pesquisa e da formagao docente inclusiva.

Grafico 12: Distribuicdo das Produgdes por Instituicdo (2010-2025)
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Fonte: Elaborado pela autora (2026).
A Tabela 13 apresenta sistematizagdo dos principais recursos tecnologicos

mencionados nos 30 corpora analisados, evidenciando a predominancia de
ambientes virtuais de aprendizagem, recursos audiovisuais em Libras, tecnologias
assistivas digitais e modelos institucionais de mediacao tecnoldgica bilingue, o que
reforga a centralidade das TDIC no processo formativo do estudante surdo no

ensino superior.

Tabela 13: Presenca das Tecnologias Digitais nos Corpora Analisados (1-30)

TECNOLOGIAS TIPO DE PRESENCA
o
N AUTOR (ANO) EVIDENCIADAS TECNOLOGICA
Scantbelruy . .
1 (2010) TIC, internet TDIC comunicacional
2 | Fernandes (2014) AASI, implante coclear Tecno!ogla'l a_SS|st|va
biomédica
3 Ndébrega (2015) ProDeaf, videos digitais Tecnologia assistiva digital
4 Barros (2016) Registro e gravagéao digital Suporte metodoldgico
5 Cureau (2017) AVA, Moodle, VLibras TDIC estruturada em AVA
Portais MEC, recursos de TDIC estruturada —
6 Toso (2018) acessibilidade digital acessibilidade institucional
Santos, Julia . Ar'nl’3|fentes dlglt.al.s. TDIC estruturada —
7 universitarios, acessibilidade - ..
(2025) acessibilidade digital
web
8 Moreira (2018) Recursos institucionais digitais Tecnologia institucional
9 Pimentel (2019) Aplicativo educacional bilingue Tecnologual educacional
aplicada
10 Oliveira (2019) VLibras, HandTalk, AVA TDIC aplicada a EaD
Lima, Maité Modelagem visual digital, .
11 (2019) recUrsos cientificos TDIC estruturada pedagodgica
. Plataforma EaD, avatar, TDIC estruturada —
12| Maciel (2019) VLibras usabilidade
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TDIC estruturada —

13 Saretto (2019) AVA, Janela de Libras . C
acessibilidade comunicacional
14| Miranda (2020) Plataforma WIX, recursos | 11y, octruturada pedagégica
digitais
15| Cardoso (2020) Aplicativo bilingue Tecnologlg educacional
aplicada
, , ” Tecnologia assistiva digital
16 Paiva (2020) VLibras, softwares matematicos
estruturada
17 Brito (2020) Metodologias §t|.va.s, TDIC estruturada pedagdgica
ferramentas digitais
18 Souza, Elisangela Design DeafSpace, recursos Mediagbes espacial e
(2021) visuais sensorial
19 Santos, Rafaela Plataformas digitais, ensino TDIC estruturada
(2021) remoto comunicacional
20| Tavares (2021) Recursos multlmgdgls, TDIC estruturada pedagdgica
plataformas digitais
21 Santos, Priscilla TIC, WhatsApp, pla_taformas TDIC como objeto central
(2022) educacionais
Lima, Deise Software Sobek, mineragao .
22 (2022) textual TDIC estruturada pedagdgica
23 Vieira (2023) Site educacional, Google Meet | TDIC estruturada pedagdgica
Silva, Lidiane Ferramentas educacionais .
24 (2023) digitais TDIC como objeto central
25| Silva, Ane (2023) Produgdo audiovisual bilingue, TDIC estruturada pedagdgica

gravacéo digital

26

Souza, Leticia

AVA, cursos online, EaD

TDIC estruturada — objeto

(2015) central
Comunicag¢ao mediada por .
27 Jesus (2021) . Tecnologia contextual
tecnologia
28 Ribeiro (2021) AVA, videoconferencia, TDIC como objeto central

glossarios digitais
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Giamlourenco TDIC estruturada — objeto

29 (2021) Formacido em EaD, AVA central
. AVA, WCAG, critérios de TDIC estruturada —
30 Vianna (2019) acessibilidade acessibilidade

Fonte: Elaborado pela autora (2026).

O grafico demonstra os tipos de recursos tecnoldgicos mais mencionados nas
producdes analisadas. Ambientes virtuais, redes sociais e plataformas educacionais
como o Moodle aparecem como 0s recursos mais recorrentes, evidenciando o papel
das TD como mediadoras da aprendizagem e da comunicagéo entre professores e
estudantes surdos no ensino superior.

A analise integrada dos graficos evidencia uma trajetéria de amadurecimento
das pesquisas sobre a educagao de surdos no Brasil entre 2010 e 2025, marcada pela
crescente incorporagdo das tecnologias digitais e pela ampliagdo das discussdes
sobre acessibilidade e bilinguismo. A predominancia das abordagens qualitativas e a
diversidade de temas revelam um campo de investigacdo em consolidacéo, que busca
compreender as praticas pedagogicas em suas complexidades social, cultural e
tecnologica.

Notamos que as produgdes mais recentes incorporam perspectivas
interdisciplinares, articulando referenciais tedricos classicos da surdez com autores
contemporaneos das tecnologias educacionais, o que demonstra um movimento de
renovagao epistemologica. Além disso, o recorte temporal mostra que a pandemia de
2020 funcionou como um marco de intensificagdo da presenca das TDIC,
impulsionando novas metodologias e praticas inclusivas. Assim, os dados visuais
reforcam a importancia de compreendermos a educacao de surdos nao apenas como
campo de acessibilidade, mas como espac¢o de inovagao, dialogo e transformagao
pedagdgica mediada pelas tecnologias.

A leitura cruzada dos dados apresentados permite observarmos correlagcoes
significativas entre os eixos analisados. Os graficos referentes a evolugéao temporal e
ao uso das TDIC demonstram que o avango tecnoldgico influenciou diretamente o
volume e a qualidade das pesquisas (Kenski, 2021; Moreira; Kramer, 2020). As
instituicbes que mais produzem trabalhos sobre a tematica estdo situadas em regides
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que concentram politicas publicas de inclusao (Lacerda, 2020; Brasil, 2023), indicando
que o investimento institucional se reflete na producao cientifica.

A predominancia das metodologias qualitativas, em didlogo com Strobel (2009)
e Quadros (2018), reforgca a importancia de compreendermos os processos educativos
na perspectiva da experiéncia surda. Nesse contexto, a visualidade e as praticas
bilingues, conforme destacam Strobel (2016) e Perlin (2015), configuram-se como
fundamentos pedagodgicos essenciais para a construgdo de uma educagao inclusiva
e culturalmente sensivel.

Dessa forma, a partir da sistematizagao dos dados visuais apresentados, torna-
se possivel identificarmos padrées, recorréncias € movimentos de transformacao na
producdo académica sobre educagdo de surdos e tecnologias digitais no ensino
superior ao longo do periodo analisado. Observamos a concentragao regional das
pesquisas em polos historicamente consolidados bem como a intensificagcdo das
publicagcdes a partir de 2016, acentuada no contexto da pandemia, o que evidencia o
fortalecimento das discussbes sobre acessibilidade, bilinguismo e mediagéo
tecnologica.

A predominancia de abordagens qualitativas e a diversidade tematica revelam
um campo de investigacdo em processo de amadurecimento, marcado pela
articulagdo entre referenciais classicos da educacdao de surdos e aportes
contemporaneos das tecnologias educacionais. Os graficos também evidenciam
correlagdes significativas entre o avango das TDIC, o volume das produgdbes, as
escolhas metodolégicas e o protagonismo das instituicbes publicas, reforcando a
compreensao da educacédo de surdos n&o apenas como campo de acessibilidade,
mas como espago de inovagdo pedagodgica, producdo de conhecimento e

transformacao educacional mediada pelas tecnologias digitais.

4.4 Sintese das Categorias de Analise e dos Processos de Consolidagao das
Praticas Educativas Bilingues Mediadas por Tecnologias Digitais

Esta etapa analitica tem como foco a interpretacdo sistematica dos dados
empiricos a luz de cinco dimensdes analiticas que orientam a compreensao das
praticas educativas bilingues mediadas por tecnologias digitais no ensino superior.

Essas dimensdes compreendem a mediagédo tecnolégica no processo formativo, a
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formacao docente e a competéncia tecnopedagdgica, a concepgao de inclusao e
acessibilidade, a cultura e a linguagem visual na educagéao de surdos bem como as
politicas publicas e a responsabilidade institucional no uso das tecnologias digitais.
Tais dimensdes foram construidas a partir do didlogo entre a revisdo tedrica e a
analise de 30 dissertagbes e teses que investigam a educagao de surdos no contexto
universitario, com énfase na integragao das tecnologias digitais no periodo de 2010 a
2025.

Os resultados apresentados a seguir estdo organizados de acordo com cada
categoria analitica, com o objetivo de evidenciar os principais achados da pesquisa a
luz de uma leitura interpretativa e sistematica do corpus selecionado. Essa
organizagao possibilita ndo apenas a descricdo dos dados, mas, sobretudo, a
compreensao dos sentidos, recorréncias e deslocamentos conceituais presentes nas
produgdes analisadas, em consonancia com 0s pressupostos da analise qualitativa
interpretativa.

Cabe salientarmos que as mengdes aos corpora referem-se aos respectivos
autores e anos de publicagdo, assegurando a rastreabilidade das fontes, a
transparéncia do percurso analitico e a fidedignidade da sintese apresentada,
conforme orienta Bardin (2016) ao destacar a importancia da categorizacdo e da
referenciagao explicita como critérios de rigor cientifico na analise de conteudo. Desse
modo, a apresentagdo dos resultados busca articular consisténcia metodoldgica e
densidade interpretativa, contribuindo para a validade e a confiabilidade das
inferéncias produzidas.

A escolha dessas categorias decorre da necessidade de compreendermos a
complexidade que envolve a mediagao tecnoldgica nas praticas bilingues, articulando
dimensbes pedagdgicas, comunicacionais, culturais e institucionais. Assim, o
processo de analise possibilitou a identificagdo de convergéncias e lacunas nos
estudos examinados, evidenciando o modo como a tecnologia tem sido concebida,
ora como instrumento de apoio, ora como eixo epistemoldgico nas experiéncias
formativas voltadas a comunidade surda. Consequentemente, na Figura 4, as cinco

categorias definidas para analise.



238

Figura 4: Categorias Analiticas Mobilizadas nesta Pesquisa sobre Educacéao de
Surdos e Tecnologias Digitais

1
Mediacédo

S

Politicas Publicas e

Tecnoldgica no 2
Processo Formag&o Docente

Responsabilidade e Competéncia

I e | Formativo
nstitucional com uso Tecnopedcgégica

de tecnoclogias
digitais

Categorias de

a Andlise

Cultura e

3

Concepcgdo de

Linguagem Visual

Inclus&o e
na Educacgédio de

Acessibilidade

Fonte: Elaborada pela autora (2026).

A primeira categoria, denominada Mediacdo Tecnoldgica no Processo
Formativo, reune evidéncias que explicitam o papel das Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicagao (TDIC) na construcdo de ambientes de aprendizagem
bilingues e visuais. De modo geral, os estudos analisados indicam que a mediagao
tecnoldgica assume distintos graus de intencionalidade pedagdgica, oscilando entre
usos predominantemente instrumentais e concepgdes que a compreendem como
mediacao simbdlica, cognitiva e cultural. Para facilitar a compreensédo da analise,
apresentamos o quadro sintese dos corpora da pesquisa. Ele organiza os trabalhos
mapeados, permitindo visualizarmos a base que fundamenta as discussdes e

categorias construidas ao longo do estudo.

Quadro 10: Relagao dos Corpora da Pesquisa

N° AUTOR (ANO)

1 SCANTBELRUY, Iranvith Cavalcante (2010)

2 FERNANDES, Priscila Dantas (2014)

3 NOBREGA, Ana Maria Zulema Pinto Cabral da (2015)
4 BARROS, Maxiliano Batista (2016)




5 CUREAU, Mara Rubia Roos (2017)

6 TOSO, Carine (2018)

7 SANTOS, Julia Pauline Oliveira (2025)

8 MOREIRA, Saionara Corina Pussenti Coelho (2018)
9 PIMENTEL, Alexsander (2019)

10 OLIVEIRA, Nayanna Abreu de Sousa (2019)

11 LIMA, Maité Patrine Sobreira de (2019)

12 MACIEL, Simone Conceigao Vecchio de Castro (2019)
13 SARETTO, Tiago Machado (2019)

14 MIRANDA, Joelson Marcelo de (2020)

15 CARDOSQO, Jessica Rocha de Souza (2020)

16 PAIVA, Adriana Borges de (2020)

17 BRITO, Everton da Silva (2020)

18 SOUZA, Elisangela Tonelini (2021)

19 SANTOS, Rafaela Piekarski Hoebel Lopes dos (2021)
20 TAVARES, Fernando Rodrigues (2021)

21 SANTOS, Priscilla Maria Silva dos (2022)

22 LIMA, Deise de (2022)

23 VIEIRA, Tayna da Silva (2023)

24 SILVA, Lidiane Pereira da (2023)

25 SILVA, Ane Caroline Alves da (2023)

26 SOUZA, Leticia Capelao de (2015)

27 JESUS, Francislene Cerqueira de (2021)

28 RIBEIRO, Satila Souza (2021)
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29 GIAMLOURENCO, Priscila Regina Gongalves de Melo (2021)

30 VIANNA, Adriana Beatriz Botto Alves (2019)

Fonte: Elaborado pela autora, a partir do levantamento no Catalogo de Teses e Dissertagdes
da CAPES (2010-2025).

No Corpus 1 (Scantbelruy, 2010), as TDIC sdo compreendidas como
mediadoras simbolicas que ultrapassam o carater instrumental, sendo a pedagogia
visual considerada eixo fundamental para a superacao de barreiras comunicacionais.
A autora alerta que a simples introdugdo de recursos tecnoldgicos nao implica
transformacao das praticas pedagdgicas, caso ndo haja um desenho didatico
orientado por principios bilingues.

O Corpus 2 (Fernandes, 2014) prioriza o ensino de ciéncias exatas,
demonstrando que simulagdes e softwares visuais podem potencializar a
compreensao conceitual, desde que integrados com intencionalidade pedagdgica.
Fernandes (2014) aponta que a auséncia de intérpretes e de materiais visuais
adequados fragiliza a mediacgao tecnolégica e compromete a aprendizagem.

No Corpus 3 (Nobrega, 2015), destaca-se o papel de féruns, blogs e redes
sociais como espacgos de autoria bilingue, nos quais a multimodalidade amplia a
producdo de sentidos e favorece a autonomia do estudante surdo. De modo
complementar, o Corpus 4 (Barros, 2016) evidencia que, na Educacgao Profissional e
Tecnoldgica, a mediagao tecnoldgica requer ferramentas visuais interativas; na
auséncia de politicas estruturadas, prevalece o improviso didatico.

O Corpus 5 (Cureau, 2017) compreende a plataforma Moodle como um
ambiente potencialmente dialdgico e bilingue, desde que sustentado por um design
instrucional intencional, que incorpore videos com intérprete, icones acessiveis e
animacgdes visuais.

Essa compreensao é reforcada pelo Corpus 6 (Toso, 2018), no qual as
tecnologias assistivas sdo concebidas como instrumentos emancipatérios quando
articuladas a praticas pedagogicas e politicas educacionais; o uso pontual e
desarticulado, segundo Toso (2018), gera fragmentagcédo curricular e limita a
mediacao.

Essa perspectiva converge com o Corpus 8 (Moreira, 2018), que evidencia a

necessidade de um design de mediacdo capaz de integrar materiais didaticos,



241

intérpretes e plataformas bilingues. O Corpus 9 (Pimentel, 2019) demonstra que
aplicativos bilingues, com videos, animagbes e recursos visuais, favorecem o
engajamento e a compreensao conceitual, consolidando a mediagcdo tecnologica
como componente efetivo do processo educativo.

No Corpus 10 (Oliveira, 2019), a Educagao a Distancia é analisada como um
espago que exige o redesenho visual e bilingue dos Ambientes Virtuais de
Aprendizagem. Oliveira (2019) evidencia que a auséncia de legendas e intérpretes
compromete a incluséo, reforgando a necessidade de planejamento visual mediado
pela Libras.

A autora destaca que a auséncia de um design pedagogico acessivel
compromete a mediacdo simbdlica e a participacido efetiva dos estudantes surdos,
reforcando a necessidade de se repensar o uso das TDIC a partir de principios de
acessibilidade, usabilidade e pedagogia visual (Vianna, 2019, p. 96; p. 104).

O Corpus 11 (Lima, 2019) acrescenta que recursos tridimensionais e videos
em 3D tornam conteudos abstratos perceptiveis no ensino de ciéncias, reforcando a
dimensdo cognitiva da mediacdo tecnolégica. No Corpus 12 (Maciel, 2019) a
usabilidade inclusiva dos AVA é apresentada como fator determinante para a
compreensao e o engajamento dos estudantes surdos, sendo imprescindiveis videos
em Libras, icones claros e legendas. Ja o Corpus 13 (Saretto, 2019) amplia a
discussao ao enfatizar o papel do tradutor-intérprete de Libras como comediador do
processo pedagdgico, cuja atuagao, planejada em conjunto com o professor, assegura
a mediacao bilingue efetiva.

No Corpus 14 (Miranda, 2020), o AVA é descrito como um laboratério simbdlico,
no qual videos, simulagdes e infograficos traduzem a linguagem cientifica em registros
visuais acessiveis. O Corpus 15 (Cardoso, 2020) demonstra que aplicativos bilingues
com manipulacgao visual intuitiva favorecem a aprendizagem ativa e interativa. De
modo convergente, o Corpus 16 (Paiva, 2020) evidencia que ferramentas como
GeoGebra, PhET e recursos de Realidade Aumentada transformam a matematica em
linguagem visual dindmica, potencializando a mediag&o cognitiva e colaborativa.

No Corpus 17 (Brito, 2020) o eixo Mediacao Tecnolégica no Processo
Formativo evidencia que as TDIC, articuladas as metodologias ativas, assumem papel
central na construgdo de ambientes de aprendizagem bilingues e visualmente
orientados. O autor demonstra que as tecnologias potencializam a interagdo, a

autonomia e o protagonismo discente, especialmente no contexto Libras-portugués.
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Contudo, ressalta que sua efetividade depende de planejamento pedagdgico
intencional e da consideragcdo das especificidades linguisticas e culturais dos
estudantes surdos.

Nos Corpus 18 (Souza- Elisangela, 2021) e Corpus 19 (Santos, 2021), a
mediagao tecnologica é analisada sob as perspectivas do design educacional
inclusivo e do ensino remoto emergencial, que expds tanto avangos quanto
fragilidades da docéncia digitalmente letrada. Ambos destacam a necessidade de
planejamento visual intencional e a centralidade da Libras como mediadora do
processo formativo.

O Corpus 20 (Tavares, 2021) evidencia que o trabalho colaborativo entre
docente e intérprete é fundamental para a constituicdo do espaco visual de
aprendizagem, enquanto o Corpus 21 (Santos, 2022) demonstra que plataformas e
videos bilingues ampliam o acesso, mas que, sem design visual adequado, a inclusao
permanece parcial. O Corpus 22 (Lima, 2022) avanga ao explorar a mineracao de
texto como recurso de visualizagdo de padrdes linguisticos, destacando sua fungéo
metalinguistica no ensino de lingua portuguesa como L2.

Por fim, o Corpus 23 (Vieira, 2023) reforgca a importancia da adaptacao de
softwares e simuladores a Libras, salientando que a mediagao tecnolégica somente
se concretiza quando respeita 0 modo visual-espacial de aprendizagem do estudante
surdo. O Corpus 25 (Silva, 2023) identifica, no contexto pds-pandemia, a consolidagéo
de praticas bilingues emergenciais que, embora eficazes em curto prazo, demandam
planejamento pedagdgico sustentado para que se convertam em agdes estruturadas
e permanentes no ambito institucional.

O Corpus 30 (Vianna, 2019) reforga que a mediacao tecnoldgica ndo pode ser
reduzida a aplicacdo técnica de recursos digitais, exigindo design educacional
intencional e organizacao visual adequada as especificidades cognitivas do estudante
surdo.

De modo transversal, constatamos que a mediagao tecnoldgica nos estudos
analisados se desloca de um enfoque instrumental e assistivo para uma concepcéao
epistemoldgica e cultural, na qual Libras, visualidade e TDIC constituem um tripé
estruturante do processo formativo. A categoria evidencia, portanto, que o uso efetivo
das tecnologias na educacéao de surdos depende da intencionalidade pedagdgica, do

planejamento visual e da integragao curricular das mediagdes digitais.
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O Quadro 11 sistematiza os principais achados da Categoria Mediagao

Tecnoldgica no Processo Formativo, evidenciando dimensdes analiticas recorrentes,

padrées interpretativos e implicagdes pedagdgicas para a educacgdo bilingue de

surdos.
Quadro 11: Sintese Analitica da Categoria: Mediagéo Tecnoldgica no
Processo Formativo
IMPLICAGOES
DIMENSAO CARACTERIZAGAO DA EVIDENCIAS NOS PARA A
DE ANALISE MEDIAGAO TECNOLOGICA CORPORA EDUCAGAO DE
SURDOS

Concepcao da
tecnologia

A tecnologia desloca-se de um uso
instrumental para uma mediagéo
simbdlica, cognitiva e cultural.

Scantbelruy
(2010); Toso
(2018);

Silva (2023).

As TDIC passam a
estruturar o
processo formativo,
nao apenas para
apoiar atividades
pontuais.

Intencionalida
de
pedagdgica

A eficacia da mediagao tecnoldgica
depende de planejamento didatico
bilingue e visual.

Fernandes (2014);
Cureau (2017);
Oliveira (2019);

Brito (2020).

O uso sem
intencionalidade
mantém praticas

excludentes, mesmo
Ccom recursos
digitais disponiveis.

Visualidade e
multimodalida
de

Recursos visuais (videos,
simulagbes, infograficos, 3D)
ampliam a compreensé&o

Lima (2019);
Miranda (2020);
Paiva (2020);
Vieira (2023); Brito

A visualidade
constitui linguagem
epistemoldgica para

0 pensamento

conceitual. (2020). surdo.
A auséncia da
Libras como A Libras deve estar integrada aos Moreira (2018); L|bra§ co~mpromete
mediagao ambientes digitais como lingua de Santos (2021); a mediagao, mesmo
centrg;l igstru 50 9 Santos (2022); em ambientes
Gd0- Silva (2023). tecnologicamente
avangados.
Ambientes Cureau (2017); incIuF;Ii?:;Or;mEZrem
Virtuais de AVA exigem redesenho visual, Maciel (2019); desian instrjcional
Aprendizagem bilingue e usabilidade acessivel. Saretto (2019); visSaI e bilinaue
(AVA) Miranda (2020). : ~
desde a concepgéo.
Autoria e Foéruns, blogs, aplicativos e Nébrega O estudante surdo
protagonismo | redes digitais favorecem a autoria (2015); Pimentel assume papel ativo
discente bilingue.

(2019); Cardoso

na producéao de
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(2020); Brito
(2020).

sentidos e
conhecimentos.

O uso fragmentado

Tecnologias Ferramentas digitais potencializam | Toso (2018); Paiva .
- . . gera baixa
assistivas e a aprendizagem quando integradas (2020); Cardoso .
. . , efetividade
interativas ao curriculo. (2020). .
pedagdgica.
Papel do O TILS atua como comediador A meclilagao b|||~ngue
o, . . Saretto (2019); exige atuagao
intérprete pedagogico quando integrado ao .
. Tavares (2021). colaborativa entre
(TILS) planejamento. .
docente e intérprete.
Praticas
Ensino remoto | O ensino remoto ampliou praticas Souza (2021); emergenciais
. o . . devem ser
e pos- bilingues, mas evidenciou Santos (2021); L .
. . . . institucionalizadas
pandemia fragilidades estruturais. Silva (2023). "
como politica
permanente.
Dimenséao A mediacao tecnoldgica consolida- Libras, visualidade e
epistemoldgic se comg rincipio eg istemoldgico Vieira (2023); Silva TDIC formam um
P 9 P P p~ 9 (2023). tripé estruturante do
a da formacao.

processo educativo.

Fonte: Elaborado pela autora, a partir da analise do corpus (2010-2025).

A segunda categoria analitica, denominada Formacgao Docente e Competéncia
Tecnopedagodgica, concentra-se nos processos formativos e no desenvolvimento das
competéncias necessarias a docéncia bilingue em contextos mediados por
Tecnologias Digitais. De modo geral, os estudos analisados evidenciam que as
lacunas formativas persistem como um dos principais entraves a consolidagao de
praticas inclusivas sustentadas pelo uso pedagogico das tecnologias.

Nessa categoria, a acessibilidade e a visualidade sao analisadas sob a o6tica do
desenvolvimento de competéncias docentes, distinguindo-se da categoria anterior,
que as aborda como principio de incluséao.

No Corpus 1 (Scantbelruy, 2010) sao identificadas deficiéncias na formacgao
docente relacionadas ao dominio das tecnologias assistivas e a orquestragcao das
TDIC, destacando-se que a insergdo de recursos digitais, por si s6, nao garante
aprendizagem significativa sem mediagcdo pedagdgica intencional. O Corpus 2
(Fernandes, 2014) aponta insuficiéncias formativas nas areas especificas do
conhecimento, evidenciando a necessidade de programas situados por disciplina. Ja

o Corpus 3 (Nbébrega, 2015) propde o desenvolvimento colaborativo de competéncias
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digitais pedagodgicas, enfatizando a produgdo de materiais bilingues acessiveis e o
dialogo entre docentes surdos e ouvintes. De forma convergente, o Corpus 4 (Barros,
2016) observa a auséncia de politicas de formag&o continuada e ressalta a
importancia de uma consciéncia ético-cultural capaz de articular dominio técnico e
sensibilidade linguistica.

O Corpus 5 (Cureau, 2017) enfatiza oficinas de design instrucional acessivel,
favorecendo a autoria docente, perspectiva reforgada pelo Corpus 6 (Toso, 2018), que
evidencia a caréncia de formagao continuada para o uso pedagodgico das tecnologias
assistivas e compreende a tecnologia como mediacéao cultural. O Corpus 7 (Santos,
2025) amplia o debate ao indicar que a formagao docente deve considerar dimensdes
linguisticas na organizagdo dos ambientes digitais universitarios, superando a viséo
meramente técnica da acessibilidade.

No Corpus 8 (Moreira, 2018) destaca-se o desenvolvimento de competéncias
digitais criticas e éticas integradas a sensibilidade cultural, enquanto o Corpus 9
(Pimentel, 2019) direciona a formag¢ao docente a curadoria e produgéao de objetos de
aprendizagem bilingues, reconhecendo o professor como autor de conteudo. O
Corpus 10 (Oliveira, 2019) defende uma formagao pautada na sensibilidade linguistica
e na avaliacao acessivel, e o Corpus 11 (Lima, 2019) enfatiza a capacitacdo docente
para o uso de modelagem visual de conceitos cientificos.

O Corpus 12 (Maciel, 2019) concebe o docente como autor e designer de
interfaces educacionais, ao passo que o Corpus 13 (Saretto, 2019) reforca a
necessidade de incorporacdo da Janela de Libras nos ambientes virtuais de
aprendizagem.

No contexto de 2020, o Corpus 14 (Miranda, 2020) propde o desenvolvimento
de competéncias voltadas a modelagem visual e a elaboracdo de sequéncias
investigativas bilingues, enquanto o Corpus 15 (Cardoso, 2020) apresenta o professor
como designer multimodal. O Corpus 16 (Paiva, 2020) enfatiza o design visual do
conhecimento matematico, e o Corpus 17 (Brito, 2020) evidencia que metodologias
ativas articuladas as TDIC contribuem para a autonomia e protagonismo docente
quando orientadas por planejamento intencional.

Em 2021, o Corpus 18 (Souza, Elisangela, 2021) enfatiza o letramento visual e
as competéncias digitais éticas; o Corpus 19 (Santos, Rafaela, 2021) analisa os
impactos do ensino remoto e a sobrecarga do tradutor-intérprete; e o Corpus 20

(Tavares, 2021) propoe o fortalecimento das competéncias voltadas a corroteirizacao
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e a orquestracdo multimodal. O Corpus 27 (Jesus, 2021) defende relagdes
colaborativas e simétricas na formacao docente, enquanto o Corpus 28 (Ribeiro, 2021)
reconhece o professor surdo como produtor de saberes digitais em Libras, e o Corpus
29 (Giamlourengo, 2021) sistematiza competéncias especificas para o tradutor-
intérprete, abrangendo dimensdes técnica, pedagogica e ética.

Nos estudos mais recentes, o Corpus 21 (Santos, Priscilla, 2022) estrutura a
formacgao no conceito de competéncia digital inclusiva, articulando técnica, pedagogia
e ética bilingue, e o Corpus 22 (Lima, Deise, 2022) enfatiza o papel mediador do
professor na leitura bilingue e intercultural de ferramentas digitais. O Corpus 23
(Vieira, 2023) evidencia a auséncia de formagao especifica para o bilinguismo na
matematica, enquanto o Corpus 24 (Silva, Lidiane, 2023) aponta disparidades
formativas entre docentes surdos e ouvintes, e o Corpus 25 (Silva, Ane, 2023) destaca
o legado formativo da pandemia, reposicionando o tradutor-intérprete como ponte
tecnologica.

Por fim, € importante registrarmos que o Corpus 26 (Souza, Leticia, 2015) ja
antecipava a necessidade de se integrar sensibilidade visual, dominio técnico e
compreensao bilingue no planejamento dos cursos online, evidenciando que a
competéncia tecnopedagdgica deve ser compreendida como dimenséao estruturante e
nao complementar da docéncia no ensino superior. No Corpus 30 (Vianna, 2019), a
autora problematiza a compreensao da acessibilidade e da usabilidade como meras
aplicagcbes técnicas, defendendo que os Ambientes Virtuais de Aprendizagem
demandam intencionalidade pedagdgica explicita e design educacional planejado. Ao
enfatizar o papel da cognicao visual na aprendizagem do estudante surdo, evidencia
que a organizagao predominantemente textual dos ambientes pode dificultar a efetiva
constru¢cao do conhecimento.

Em sintese, os estudos convergem ao indicarem que a consolidacdo de uma
competéncia tecnopedagodgica bilingue exige uma formagao docente que articule
teoria, pratica e tecnologia. O dominio técnico, isoladamente, revela-se insuficiente se
nao estiver associado a consciéncia comunicacional, cultural e ética, de modo que o
professor possa atuar como mediador critico das tecnologias e produtor de ambientes
de aprendizagem acessiveis, visuais e inclusivos. A auséncia dessa formacgao integral
tende a reproduzir praticas excludentes e a subutilizar as TDIC como mediadoras do

processo educativo.
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Quadro 12: Sintese Analitica da Categoria: Formagao Docente e
Competéncia Tecnopedagdgica

DIMENSAO DE
ANALISE

CARACTERIZAGAO DA
FORMAGAO DOCENTE

EVIDENCIAS NOS
CORPORA

IMPLICACOES PARA
A DOCENCIA
BILINGUE

Lacunas formativas
estruturais

Persisténcia de formacgao
insuficiente para o uso
pedagégico das TDIC em
contextos bilingues.

Scantbelruy
(2010); Fernandes
(2014); Barros
(2016); Vieira
(2023).

A auséncia de
formacgao especifica
compromete a
efetividade das
praticas inclusivas.

Competéncia
tecnopedagodgica

A competéncia docente
envolve articulagao entre
técnica, pedagogia e
linguagem visual.

Scantbelruy
(2010); Santos
(2022); Brito
(2020).

O dominio técnico
isolado n&do garante a
aprendizagem
significativa.

Formacéo situada
por area do
conhecimento

Necessidade de formagoes

especificas para disciplinas

de alta abstragéo (ciéncias,
matematica).

Fernandes (2014);
Lima (2019); Paiva
(2020); Vieira
(2023).

Estratégias visuais
devem respeitar
especificidades

epistemoldgicas de

cada area.

Design instrucional
e autoria docente

O professor é concebido
como autor e designer de
experiéncias de
aprendizagem bilingues.

Cureau (2017);
Maciel (2019);
Cardoso (2020)
Brito (2020).

A autoria docente
fortalece a mediacao
visual e a adaptagao

aos estudantes surdos.

Formacéao
colaborativa

A formacgao se fortalece pela
interacéo entre docentes
surdos, ouvintes e
intérpretes.

Nébrega (2015);
Saretto (2019);
Paiva (2020); Brito
(2020).

A colaboragao amplia
a sensibilidade
linguistica e cultural
das praticas
pedagdgicas.

Dimensoes ética e
cultural da
formacao

A formagao docente deve
incorporar compromisso
ético com a diferenga surda.

Barros (2016);
Moreira (2018);
Souza (2021).

A ética bilingue orienta
escolhas pedagodgicas
e tecnoldgicas.

Letramentos visual
e multimodal

O letramento visual é central
para a docéncia em
contextos bilingues digitais.

Souza (2021);
Santos (2021);
Tavares (2021).

A visualidade organiza
o ritmo, otempo e a
compreensao da
Libras.

O TILS é compreendido

Saretto (2019);

A formagao do TILS

remoto

fragilidades formativas.

Papel do tradutor- . . Silva (2023); impacta diretamente a
. como mediador pedagdgico . ; o
intérprete (TILS) e tecnoléaico Giamlourengo qualidade da mediagao

gico. (2021). bilingue.
Impactos do ensino O ensino remoto evidenciou Santos (2021); anci
P tanto avancos quanto ’ Competéncias

Silva (2023).

emergenciais devem
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ser sistematizadas em
politicas formativas.

O professor surdo é Valorizar a autoria

Reconhecimento do | reconhecido como produtor Jesus (2021); surda fortalece

docente surdo legitimo de conhecimento Ribeiro (2021). epistemologias
digital em Libras. bilingues e visuais.

. A formacgao deve ser Souza (2015); A :I:\us.enma de
Formacéao integral e . ] continuidade gera

continua permanente, integrada e Santos (2022); raticas fraamentadas
institucionalizada. Brito 2020). P 9

e excludentes.

Fonte: Elaborado pela autora, a partir da analise do corpus (2010-2023).

O quadro sintetiza os principais achados da categoria Formagao Docente e
Competéncia Tecnopedagdgica, evidenciando dimensdes recorrentes, convergéncias
interpretativas e implicagdes para a consolidagao de uma docéncia bilingue mediada
por tecnologias digitais.

A terceira categoria analitica, intitulada Concepgdo de Inclusédo e
Acessibilidade, concentra-se nas concepgdes de inclusédo e acessibilidade presentes
nos estudos que compdem o corpus, evidenciando o modo como as Tecnologias
Digitais e as praticas bilingues sdo compreendidas como instrumentos de equidade
linguistica, comunicacional e epistemoldgica. A andlise revela que, ao longo do
periodo examinado (2010-2025), ocorre uma transicao conceitual significativa, que
desloca a inclusdo de uma perspectiva assistencial e adaptativa para uma abordagem
cultural, linguistica e pedagdgica, na qual a acessibilidade passa a ser concebida
como principio estruturante do processo formativo.

Nessa categoria, a visualidade e a Libras aparecem menos como identidade
cultural (categoria 4) e mais como critério de acessibilidade e justica educacional; e
as politicas institucionais sao mobilizadas como condi¢ao de efetivacdo, sem deslocar
o foco para a governancga (categoria 5).

No Corpus 1 (Scantbelruy, 2010), a incluséao é criticada quando reduzida a mera
adaptacao técnica, desconsiderando a surdez como dimensao linguistico-cultural. O
autor defende a acessibilidade comunicacional e o reconhecimento da Libras como
eixo estruturante da pratica pedagdgica. De forma convergente, o Corpus 2
(Fernandes, 2014) evidencia o hiato entre politicas declaradas e praticas
institucionais, destacando que a acessibilidade deve ser incorporada como

componente curricular obrigatério.
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No Corpus 3 (Nobrega, 2015), a inclusdo é redefinida como produgao de
sentidos e de interagdes significativas, rompendo com o paradigma da adaptagao
pontual. Ja o Corpus 4 (Barros, 2016) sustenta que a inclusdo requer condigdes
didaticas e tecnoldgicas especificas, ajustadas as caracteristicas visuais e bilingues
dos estudantes surdos.

O Corpus 5 (Cureau, 2017) reinterpreta a inclusao a partir dos pressupostos do
Desenho Universal para a Aprendizagem, superando a légica de adaptagdes reativas
e pontuais. Em didlogo com essa perspectiva, o Corpus 6 (Toso, 2018) compreende
a acessibilidade como direito educacional, relacionado a possibilidade de
compreender e ser compreendido por meio de recursos visuais, Libras e legendas.

No Corpus 7 (Santos, 2025), amplia-se o debate sobre acessibilidade digital ao
se evidenciar que a conformidade técnica ndo garante, por si so, a efetiva inclusao
das pessoas surdas, sendo indispensavel considerar aspectos linguisticos na
organizacdo dos ambientes digitais universitarios. A autora demonstra que a
acessibilidade nas universidades publicas ainda se encontra majoritariamente
ancorada em critérios técnicos, desconsiderando a especificidade linguistica da
comunidade surda. Ao analisar portais institucionais, afirma que “as universidades
ainda nao alcangam a perspectiva linguistica e cultural das pessoas surdas” (Santos,
2025, p. 8), indicando que a conformidade normativa ndo assegura a inclusao efetiva.
Essa constatacdo desloca a discussao do plano exclusivamente técnico para uma
abordagem que reconhega a cultura surda como elemento estruturante das praticas
institucionais no ensino superior, incorporando dimensdes comunicacionais
permanentes como a presencga da Libras e a organizacao visual das informagdes.

Na mesma direg¢ao, o Corpus 8 (Moreira, 2018) evidencia a persisténcia de um
hiato entre norma e pratica, indicando que a incluséo efetiva exige articulagcao entre
intérpretes, materiais didaticos acessiveis e plataformas bilingues. O Corpus 9
(Pimentel, 2019) introduz o conceito de justica linguistica e epistemoldgica,
defendendo que os conteudos educacionais devem ser concebidos originalmente para
a Libras, e ndo apenas traduzidos. De modo complementar, o Corpus 10 (Oliveira,
2019) fundamenta sua anadlise nos principios da visualidade, multimodalidade e
interacao bilingue, ressaltando que a formagdo e o acompanhamento docente sao
indispensaveis para a consolidagao de praticas inclusivas.

No Corpus 11 (Lima, 2019) propde-se uma concepgao de acessibilidade

centrada na Libras como mediadora epistemolégica, com énfase na criagao de sinais
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cientificos e na construcao de terminologias especificas para o ensino de ciéncias. O
Corpus 12 (Maciel, 2019) compreende a inclusdo como redesenho comunicacional
dos Ambientes Virtuais de Aprendizagem, nos quais usabilidade, icones e clareza
visual assumem papel central. Ja o Corpus 13 (Saretto, 2019) concebe a
acessibilidade como dimensado epistemoldgica dependente da colaboragado entre
professor e tradutor-intérprete de Libras bem como da adequada organizagdo do
tempo e do espaco visual no ambiente digital.

No contexto de 2020, o Corpus 14 (Miranda, 2020) defende que a inclusdo deve
basear-se em materiais nativamente bilingues, enquanto o Corpus 15 (Cardoso, 2020)
apresenta a nogao de ecologia digital bilingue, integrando aplicativos, videos e AVA
em um mesmo ambiente formativo. O Corpus 16 (Paiva, 2020) discute a equidade
cognitiva por meio da manipulagdo visual e da avaliagdo multimodal, e o Corpus 17
(Brito, 2020) compreende a inclusdo a partir da mediacdo tecnopedagdgica,
evidenciando que as TDIC, quando articuladas a planejamento intencional, favorecem
ambientes formativos bilingues.

Em 2021, o Corpus 18 (Souza, Elisangela, 2021) enfatiza que a organizagao
visual clara do material didatico constitui ato ético, por promover justica cognitiva. O
Corpus 19 (Santos, 2021) e o Corpus 20 (Tavares, 2021) analisam a inclusdo em
contextos de ensino remoto e hibrido, evidenciando que ela se configura como
questao politica e linguistica, e ndo meramente operacional. O Corpus 21 (Santos,
2022) apresenta modelo avaliativo baseado na interagdo e na visualidade, enquanto
o Corpus 22 (Lima, 2022) reforca a dimenséao bilingue e intercultural da escrita do
estudante surdo, defendendo interfaces de apoio em Libras.

Nos estudos mais recentes, os Corpora 23 (Vieira, 2023), 24 (Silva, 2023) e 25
(Silva, 2023) evidenciam a necessidade de intencionalidade bilingue no uso das
tecnologias digitais, especialmente em areas como a matematica, que demandam
abordagem visual-espacial especifica. O Corpus 26 (Souza, 2015) ja indicava a
necessidade de se planejar a inclusdo desde a concepgao dos cursos online,
prevendo-se layout acessivel e Libras nativa. O Corpus 27 (Jesus, 2021) amplia essa
compreensao ao enfatizar relagcdes simétricas e colaborativas entre professores e
estudantes surdos. O Corpus 28 (Ribeiro, 2021) reconhece a produgéo académica em
Libras como forma legitima de conhecimento, e o Corpus 29 (Giamlourengo, 2021)
ressalta que a acessibilidade deve contemplar parametros de qualidade visual e

sincronia na traducéo, evitando sobrecarga cognitiva e garantindo efetiva participagcao
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do estudante surdo. Por fim, o Corpus 30 (Vianna, 2019) reafirma que a inclusdo no
ensino superior nao se resolve na dimensao técnica da oferta de tecnologias, mas
depende da intencionalidade pedagogica que orienta o design dos ambientes virtuais,
reconhecendo a visualidade e a Libras como elementos centrais da mediacao
educativa.

De modo geral, observamos que os estudos evoluem de uma concepgao de
inclusdo centrada em adaptagdes técnicas para uma compreensao mais ampla e
interseccional, que integra dimensdes linguisticas, culturais e cognitivas. A
acessibilidade deixa de ser tratada como etapa posterior a produgcao pedagogica e
passa a constituir principio de projeto, assumindo-se como critério de qualidade
educacional.

Dessa forma, a categoria evidencia que a inclusdo efetiva na educacao de
surdos depende de um planejamento que articule mediagao tecnologica, Libras como
lingua de instrucdo e organizagdo visual do conhecimento, consolidando a
acessibilidade como componentes epistemoldgico, pedagdgico e ético da pratica
educativa. O Quadro 13 sintetiza as principais concepg¢des de inclusdo e
acessibilidade identificadas no corpus, evidenciando a transicdo conceitual, as
dimensdes recorrentes e suas implicagdes para a consolidagao de praticas educativas

bilingues mediadas por tecnologias digitais.

Quadro 13: Sintese Analitica da Categoria: Concepgéao de Inclusédo e Acessibilidade

CONCEPCAO DE IMPLICAGOES PARA A

linguistica e pedagdgica.

DI“ZE:;\SL?S?EDE INCLUSAO E NE:I%EO":_‘,%Q’S_‘, A EDUCAGAO DE
ACESSIBILIDADE SURDOS
Deslocamento de uma . ~
. . ~ Scantbelruy A incluséo passa a ser
Transi¢ao incluséao . .
. . . . (2010); N6brega compreendida como
conceitual da assistencial/adaptativa para . L

inclusdo uma berspectiva cultural (2015); Silva principio estruturante do

persp ’ (2023). processo formativo.

Acessibilidade
como principio de
projeto

A acessibilidade deixa de ser
etapa posterior e passa a
integrar a concepgéao
pedagégica.

Cureau (2017);
Souza (2015);
Cardoso (2020);
Brito (2020).

Planejar cursos e
materiais desde a
origem em perspectivas
bilingue e visual.

Libras como eixo
estruturante

A Libras é reconhecida como
lingua de instru¢do, mediagao
e avaliacao.

Scantbelruy
(2010); Vianna

Reposicionamento
epistemoldgico da Libras
no ensino superior.
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(2019); Lima

(2019).

Inclusdo como
justica linguistica
e epistemolégica

Conteudos devem ser
concebidos originalmente para
Libras, e ndo apenas
traduzidos.

Pimentel (2019);
Ribeiro (2021);

Brito (2020).

Reconhecimento da
produgao em Libras
como conhecimento
legitimo.

Dimenséo cultural
da acessibilidade

Inclusao depende de
estruturas comunicacionais
permanentes e ndo de ajustes

Santos (2025);
Jesus (2021);
Brito (2020).

Superagéo de praticas
compensatérias e
fragmentadas.

politica e pratica

praticas pedagodgicas reais.

pontuais.

A A Necessidade de

. Persisténcia de distancia entre Fernandes C e o
Hiato entre . e . institucionalizacao
normativas institucionais e (2014); Moreira ) o

efetiva da acessibilidade
(2018). .
digital.

Inclus&o implica redesenho

Maciel (2019);

Ambientes comunicacional dos AVA, com
Virtuais - ’ Saretto (2019); . .
. foco em usabilidade e ) visual-espacial da
acessiveis . , Vianna (2019). .
visualidade. Libras.
O intérprete é

Plataformas digitais
devem respeitar a logica

Colaboracao
docente-
intérprete

A acessibilidade depende da
atuacgao colaborativa entre
professor e TILS.

Saretto (2019);
Tavares (2021).

necessario, mas nao
suficiente para a
inclusdo plena.

Equidade
cognitiva e
visualidade

Avaliagdo multimodal e
manipulagao visual promovem
a justica cognitiva.

Paiva (2020);
Souza (2021).

A organizagdo visual do
conhecimento é um ato
ético-pedagdgico.

Inclusdo em

e hibrido

contextos remoto

A inclusao revela-se politica e
linguistica, ndo apenas
operacional.

Santos (2021);
Tavares (2021).

Ampliag&o das
desigualdades quando
nao ha planejamento

bilingue.

Avaliar inclusao por

Acessibilidade
como mediacao

Tecnologias digitais atuam

aprendizagem.

como mediadoras culturais da

Santos (2022);

(2020).

Lima (2022); Brito

critérios de interagao,
visualidade e dialogo
bilingue.

Etica da diferenca

surda.

singularidade comunicacional

cultural
Respeito ao Tecnologias devem respeitar - Especial atengao as
. L . . Vieira (2023); , -
modo visual- a légica cognitiva visual do ) areas de alta abstragéo,
. Silva (2023). rr
espacial estudante surdo. como matematica.
A inclusdo depende do Tecnologia s6 é
heci . inclusi
reconhecimento da Silva (2023). . inclusiva quafnd’o.
orientada por principios

éticos.

Fonte: Elaborado pela autora, a partir da analise do corpus (2010-2023).
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A quarta categoria analitica, intitulada Cultura e Linguagem Visual na Educacao
de Surdos, abrange os elementos simbdlicos, linguisticos e cognitivos que definem a
visualidade como principio estruturante do processo educativo e da constituicao
identitaria da pessoa surda. Os estudos analisados convergem ao reconhecerem a
visualidade como eixo epistemologico, ndo apenas como suporte didatico, mas como
expressao das identidades bilingues mediadas pelas Tecnologias Digitais.

No Corpus 1 (Scantbelruy, 2010), a cultura visual é tratada como eixo
constitutivo da pedagogia bilingue. O autor destaca que o uso de recursos imagéticos
estimula a autoria e amplia a compreensao conceitual, favorecendo o pensamento
visual e a expressao simbadlica em Libras. Essa perspectiva é reafirmada no Corpus 2
(Fernandes, 2014), que considera os Ambientes Virtuais de Aprendizagem acessiveis
em Libras como instrumentos essenciais para a participacdo ativa de estudantes
surdos nas areas cientificas.

No Corpus 3 (Nobrega, 2015), a visualidade é compreendida como fundamento
identitario e epistemoldgico, evidenciando que a Libras constitui uma lingua de
producdo no ciberespago, em que gesto, imagem e movimento operam como
linguagens de autoria. Essa leitura é reforgada pelo Corpus 4 (Barros, 2016) ao
sustentar que a visualidade e a Libras devem ser reconhecidas como principios
estruturantes da formagao técnica, integradas aos curriculos da Educacéao Profissional
e Tecnoldgica.

O Corpus 5 (Cureau, 2017) amplia essa discussdo ao propor a integragcao
organica da Libras aos ambientes virtuais, fortalecendo as identidades linguisticas
bilingues e promovendo maior engajamento comunicacional. De forma convergente,
o Corpus 6 (Toso, 2018) formula o conceito de pedagogia da acessibilidade,
articulando visualidade, mediagbes digitais e reconhecimento linguistico-cultural, ao
compreender a experiéncia visual e o corpo em movimento como formas legitimas de
construgcao do conhecimento.

O Corpus 7 (Santos, 2025) analisa os portais institucionais de universidades
publicas, avaliando sua conformidade com diretrizes nacionais e internacionais de
acessibilidade digital. A autora evidencia que, embora haja avangos técnicos, “as
universidades ainda ndo alcancam a perspectiva linguistica e cultural das pessoas
surdas” (Santos, 2025, p. 8), indicando que a presenca de infraestrutura digital ndo
garante, por si s0, a inclusdo efetiva. Ao identificar lacunas na oferta de recursos em

Libras e na organizacdo visual das informacbes, o estudo demonstra que a
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acessibilidade digital deve ser pensada como condicdo estruturante para a
participacdo académica da comunidade surda no ensino superior.

O Corpus 9 (Pimentel, 2019) analisa o impacto de videos bilingues na area da
saude, demonstrando que a presencga da Libras nos materiais audiovisuais fortalece
o pertencimento e a identidade surda. Para complementar, o Corpus 10 (Oliveira,
2019) aponta que féruns mediados e videos em Libras promovem protagonismo e
autoria discente, transformando o ambiente virtual de aprendizagem em espacgo de
construcéo simbdlica compartilhada.

No Corpus 11 (Lima, 2019), a visualidade é concebida como ponte
epistemoldgica no ensino de ciéncias, uma vez que a manipulagao de imagens, videos
e simulacdes digitais favorece a autonomia do estudante em atividades investigativas.

O Corpus 12 (Maciel, 2019) reforca essa perspectiva ao afirmar que as
interfaces educacionais devem refletir a logica visual-espacial da Libras,
recomendando processos de codesign com usuarios surdos no desenvolvimento de
recursos e plataformas. O Corpus 13 (Saretto, 2019) enfatiza a importancia do
enquadramento de video, do contraste visual e da alternancia fluida de cenas nas
interfaces digitais, de modo a favorecer a compreensao visual e o protagonismo do
tradutor-intérprete de Libras como coautor da cena didatica.

No Corpus 14 (Miranda, 2020), reafirma-se o papel da Libras como instrumento
epistemoldgico no ensino de ciéncias, defendendo-se a criagdo de glossarios visuais
e videos-conceito como praticas de alfabetizacdo cientifica visual. O Corpus 15
(Cardoso, 2020) amplia esse entendimento ao propor a produgao de narrativas digitais
bilingues como estratégia de reconhecimento identitario e autoria surda. No Corpus
16 (Paiva, 2020) discute-se o papel da Libras como ponte entre o pensamento
matematico e a percepg¢ao espacial, articulando gesto, imagem e raciocinio légico-
visual.

De modo complementar, o Corpus 17 (Brito, 2020) insere-se nessa categoria
ao compreender a cultura e a linguagem visual como fundamentos do processo
formativo, evidenciando que a visualidade, articulada as TDIC e as metodologias
ativas, estrutura ambientes de aprendizagem bilingues nos quais o olhar, o gesto e a
interag&o visual organizam a construgdao do conhecimento e a identidade docente em

formacéao. O autor compreende em sua analise que
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a imagem, a experiéncia visual, que faz parte da cultura surda, tem
papel fundamental no processo de ensino e aprendizagem, permitindo
possibilidades de compreensao e apreensao sobre o que esta sendo
ensinado. E, nesse contexto, as ferramentas digitais mostraram-se
recursos Vvisuais inovadores, com grande potencial para criar
motivacgdes e favorecer condigdes (Brito, 2020, p. 67).

No Corpus 18 (Souza Elisangela, 2021), a cultura visual € compreendida como
base epistemoldgica da aprendizagem colaborativa, enfatizando o olhar, o gesto e o
movimento como principios do ato cognitivo. De modo convergente, o Corpus 20
(Santos, 2021) analisa o ciberespago como territério de resisténcia simbdlica, no qual
corpo, gesto e imagem se afirmam como manifestacbes epistemoldgicas da
identidade surda.

No Corpus 21 (Santos, 2022), o AVA ¢ interpretado como espaco de autonomia
e letramento bilingue multimodal, destacando-se o papel da Libras e dos recursos
visuais na autoria e na autoexpressao discente. O Corpus 22 (Lima, 2022) insere a
transposicao visual-textual como estratégia de autoria e autonomia na escrita de
estudantes surdos. Os Corpora 23 (Vieira, 2023) e 24 (Silva, 2023) reforcam a
relevancia do papel cognitivo do tradutor-intérprete como mediador visual e da
legitimidade das produgdes discentes em Libras, como videos, memes e infograficos,
enquanto praticas de letramento bilingue visual.

O Corpus 25 (Silva, 2023) destaca que, no contexto pos-pandémico, a Libras
consolidou-se como lingua de instrucao digital, cuja presenca visual-afetiva é decisiva
para a inclusdo. Essa perspectiva dialoga com o Corpus 26 (Souza, 2015), que ja
defendia o letramento visual digital como via legitima para o ensino da lingua
portuguesa como segunda lingua para surdos.

No Corpus 27 (Jesus, 2021), ressalta-se a autoria surda nas redes digitais,
enfatizando a desterritorializacdo identitaria e a circulagdo simbdlica da Libras em
multiplas midias. O Corpus 28 (Ribeiro, 2021) amplia essa leitura ao compreender os
atos performativos publicos em Libras como expressdes de cidadania linguistica e
cultural, enquanto o Corpus 29 (Giamlourengo, 2021) observa que lives e videos em
Libras ampliam a visibilidade da lingua e consolidam a esfera publica surda digital.

De forma transversal®?, os estudos analisados confirmam que a visualidade

constitui a base epistemoldgica da educagao de surdos, sendo, simultaneamente,

30 De forma transversal, os estudos analisados indicam que a visualidade constitui a base
epistemolégica da educacdo de surdos, articulando linguagem, cultura e cognicdo (Scantbelruy,
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linguagem, cultura e mediagado cognitiva. A Libras, nesse contexto, ultrapassa a
funcdo comunicativa e assume papel epistemoldgico e identitario, configurando um
modo especifico de se pensar e representar o mundo. As Tecnologias Digitais, ao
favorecerem a manipulagcédo de imagens, videos e narrativas visuais, funcionam como
ambientes de legitimacao da cultura surda, fortalecendo a autoria, a autonomia e a
produgao de conhecimento bilingue.

Assim, a categoria evidencia que a cultura e a linguagem visual ndo se
configuram como dimensdes acessorias da pratica pedagogica, mas como condigdes
de possibilidade para o aprendizado, a construgcdo identitaria e a inclusédo da
comunidade surda no ensino superior.

O Quadro 14 sistematiza as principais dimensdes interpretativas da categoria
Cultura e Linguagem Visual na Educacdo de Surdos, evidenciando como a
visualidade, a Libras e as tecnologias digitais se articulam nas constituicbes

epistemoldgica, identitaria e pedagogica do ensino superior bilingue.

Quadro 14: Sintese Analitica da Categoria: Cultura e Linguagem Visual na
Educacao de Surdos

DIMENSAO DE
ANALISE

CONCEPGAO DE
CULTURAE
LINGUAGEM VISUAL

EVIDENCIAS NOS
CORPORA

IMPLICAGOES PARA A
EDUCAGAO DE
SURDOS

Visualidade como
eixo
epistemoldgico

A visualidade &
compreendida como base
do pensamento, da
linguagem e da
construcao do
conhecimento.

Scantbelruy (2010);
Nobrega (2015);
Lima (2019).

A aprendizagem surda &
estruturada por principios
visuais, e nao por
adaptagao do modelo
oral-auditivo.

Libras como
linguagem
epistemolodgica

A Libras ultrapassa a
fungado comunicativa e
assume papel cognitivo e
identitario.

Fernandes (2014);
Miranda (2020);
Santos (2022).

A Libras deve ser
reconhecida como lingua
de produgéo de
conhecimento no ensino
superior.

Cultura visual e
identidade surda

A cultura surda se
manifesta por meio do

Santos (2021);
Jesus (2021);
Ribeiro (2021).

O ensino deve
reconhecer a surdez

2010; Nobrega, 2015; Coutinho, 2018). A Libras assume papel epistemoldgico e identitario,
ultrapassando a fungdo comunicativa e configurando modos préprios de produg¢ao de conhecimento
(Fernandes, 2014; Freitas, 2019; Miranda, 2020). As Tecnologias Digitais potencializam esse
processo ao legitimarem praticas visuais, autoria e interagdo bilingue no ensino superior (Brito,
2020; Paiva, 2020; Santos, 2021).
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imagem e do movimento.

corpo, do gesto, da

como diferenga cultural e
linguistica.

Ambientes digitais
como territorios
identitarios

funcionam como espagos

Plataformas digitais

de autoria, resisténcia e
pertencimento.

Nébrega (2015);
Oliveira (2019);
Santos (2021);

Giamlourengo
(2021).

O ciberespago amplia a

circulagao simbdlica da

Libras e das identidades
surdas.

Design visual e
coautoria surda

Interfaces e materiais
devem respeitar a légica
visual-espacial da Libras.

Cureau (2017);
Maciel (2019);
Saretto (2019); Brito
(2020).

O codesign com usuarios
surdos é condicdo para a
acessibilidade cultural.

Produgdes visuais
como letramento
legitimo

Videos, memes,
infograficos e narrativas
digitais sdo formas
legitimas de letramento
bilingue.

Silva (2023); Silva
(2023); Ribeiro
(2021).

Ampliacéo dos critérios
de avaliagao e autoria
académica.

Pedagogia visual e
corporalidade

O corpo e o gesto
constituem linguagem e
mediacao cognitiva.

Toso (2018); Paiva
(2020); Souza
(2021); Brito (2020).

A pedagogia visual
reconhece o corpo como
produtor de sentidos.

Visualidade no
ensino das
ciéncias e
matematica

Recursos visuais
medeiam conceitos
abstratos e cientificos.

Lima (2019);
Miranda (2020);
Paiva (2020); Vieira
(2023); Brito (2020).

A visualidade é ponte
epistemolbgica em areas
de alta abstracao.

Papel do tradutor-
intérprete (TILS)

O TILS atua como
mediador visual e coautor
da cena didatica.

Saretto (2019);
Vieira (2023).

A mediagao visual
depende da atuagéao
colaborativa e planejada.

Letramento visual

O letramento visual é
fundamental para o

Souza (2015);
Santos (2022); Lima

A escrita e a leitura do
surdo exigem suporte

digital ensino bilingue digital. (2022). visual estruturado.
Ciberespacoe | A presenca publica da Ribeiro (2021); O digital fortalece a
cidadania Libras no digital consolida Giamlourengo esfera publica surda
linguistica direitos linguisticos. (2021). P '

Fonte: Elaborado pela autora, a partir da analise do corpus (2010-2025).

A quinta e ultima categoria analitica, intitulada Politicas Publicas e

Responsabilidade Institucional no Uso das Tecnologias Digitais, aborda as politicas
publicas e a responsabilidade institucional relacionadas a adoc¢ao, regulamentagao e
sustentabilidade das praticas pedagdgicas mediadas por Tecnologias Digitais no
ensino de surdos. As evidéncias analisadas nos 30 corpora demonstram que, embora

haja avangos normativos e reconhecimentos legais, as ag¢des institucionais ainda se
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caracterizam por fragmentagdo, descontinuidade e baixo monitoramento, o que
compromete a efetividade das politicas de acessibilidade digital e do bilinguismo no
ensino superior.

No Corpus 1 (Scantbelruy, 2010), enfatiza-se a responsabilidade ética e politica
das instituicdes formadoras, defendendo-se a criagdo de planos de acessibilidade
digital integrados aos Projetos Pedagdgicos de Curso. Essa perspectiva é reiterada
no Corpus 2 (Fernandes, 2014), que propde a implementacdo de nucleos
institucionais de acessibilidade com metas claras e indicadores de desempenho.

No Corpus 3 (Nobrega, 2015), evidencia-se a necessidade de politicas de
fomento a autoria bilingue e a curadoria de objetos digitais acessiveis, articuladas a
financiamento publico e institucional. O Corpus 4 (Barros, 2016) desloca o foco para
o0 planejamento sistémico e a infraestrutura, propondo a criagdo de um Plano de
Gestao de Acessibilidade Integrada, capaz de articular recursos humanos,
tecnoldgicos e financeiros de forma continua.

O Corpus 5 (Cureau, 2017) reforca a importancia da governanga dos
Ambientes Virtuais de Aprendizagem, sugerindo a adogéo de padrdes internacionais
de acessibilidade (WCAG) e a constituicdo de equipes permanentes responsaveis
pela curadoria dos materiais digitais. O Corpus 6 (Toso, 2018) reconhece a existéncia
de marcos legais relevantes, porém sem mecanismos efetivos de fiscalizacdo e
dotacdo orgcamentaria, o que leva o autor a defender a elaboracdo de planos
institucionais de acessibilidade com metas auditaveis, integrando Tecnologias
Assistivas e TDIC as politicas de formagao e gestao.

Santos (2025), Corpus 7, evidencia que a acessibilidade digital nas
universidades publicas permanece predominantemente técnica e normativa,
carecendo de monitoramento sistematico e de mecanismos institucionais
permanentes que garantam a efetiva inclusdo da comunidade surda. Ao propor um
instrumento de avaliacdo baseado em diretrizes oficiais, a autora reforca que a
sustentabilidade das politicas digitais depende de acompanhamento continuo e
responsabilidade institucional. No Corpus 10 (Oliveira, 2019), propde-se a criagao de
métricas de acessibilidade e participagado discente nos ambientes de EaD, com vistas
ao monitoramento sistematico da incluséo.

Os Corpora 11 (Lima, 2019) e 12 (Maciel, 2019) propdem a consolidagédo de
laboratérios virtuais bilingues e repositorios institucionais de objetos acessiveis,

garantindo curadoria continua e financiamento regular. O Corpus 13 (Saretto, 2019)
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acrescenta a necessidade de se normatizar as condigdes técnicas e pedagogicas de
atuacao do tradutor-intérprete de Libras, reconhecendo-o como coautor no processo
educacional.

No Corpus 14 (Miranda, 2020), enfatiza-se a criagdo de nucleos de mediagao
cientifica bilingue, voltados a produgdo de materiais visuais e glossarios
especializados. O Corpus 15 (Cardoso, 2020) recomenda a implementagdo de
laboratorios de inovacao bilingue para validagao de aplicativos e experiéncias digitais
com especialistas em Libras. Ja o Corpus 16 (Paiva, 2020) associa inclusdo a
inovagao pedagogica ao propor a curadoria institucional de objetos matematicos
bilingues e a oferta de infraestrutura laboratorial digital.

No Corpus 17 (Brito, 2020), a responsabilidade institucional € analisada a partir
da formagdo docente mediada por Tecnologias Digitais, evidenciando que a
efetividade das praticas inclusivas depende da institucionalizagcdo de programas
formativos, do planejamento pedagdgico intencional e da articulagdo entre TDIC,
metodologias ativas e educacéo bilingue. O autor demonstra que, quando vinculadas
a programas institucionais, como a Residéncia Pedagdgica, as tecnologias deixam de
operar como iniciativas isoladas e passam a configurar a¢des estruturantes de politica
formativa.

Nos Corpora 18 (Souza, 2021) e 19 (Santos, 2021), a politica institucional &
compreendida como um marco ético e estético. Souza (2021) destaca a importancia
de diretrizes de comunicagdo bilingue e padrbes de design acessivel, enquanto
Santos (2021) enfatiza a responsabilidade institucional na garantia de conectividade,
equipamentos e equipes técnicas de apoio. O Corpus 20 (Tavares, 2021) reforca a
necessidade de se institucionalizar a codocéncia e a infraestrutura para producéo de
objetos audiovisuais visuais, consolidando praticas permanentes de acessibilidade.

O Corpus 22 (Lima, 2022) enfatiza a insergao do letramento digital bilingue nos
curriculos, vinculando o uso de ferramentas acessiveis ao planejamento pedagdgico
e a politica curricular.

Os Corpora 23 (Vieira, 2023) e 24 (Silva, 2023) apontam que a formacgao e a
curadoria de objetos bilingues, especialmente na matematica, devem ser
institucionalizadas por meio de laboratorios digitais dedicados, com metas avaliativas
e acompanhamento continuo. O Corpus 25 (Silva, 2023) propde a transformagao das
solugdes emergenciais da pandemia em politicas permanentes de formagao digital

bilingue, com centros de apoio técnico-pedagogico. Essa perspectiva dialoga com o
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Corpus 26 (Souza, 2015), que ja defendia a atuagédo de equipes multidisciplinares e
normas institucionais especificas para cursos online bilingues.

No Corpus 27 (Jesus, 2021) e no Corpus 28 (Ribeiro, 2021), defendem-se
politicas de inclusdo bilingue digital baseadas em laboratérios multimodais e
repositorios institucionais, reconhecendo o sujeito surdo como produtor legitimo de
conhecimento. O Corpus 29 (Giamlourengo, 2021) complementa essa abordagem ao
propor a criagdo de nucleos de tradugéo e acessibilidade digital com metas auditaveis.

A sintese disposta no quadro a seguir permite visualizarmos as dimensdes
interpretativas associadas a categoria Politicas Publicas e Responsabilidade
Institucional no Uso das Tecnologias Digitais, evidenciando tanto os progressos
normativos quanto as fragilidades institucionais na efetivacdo da educagéao bilingue

de surdos no ensino superior.

Quadro 15: Sintese Analitica da Categoria: Politicas Publicas e Responsabilidade
Institucional no Uso das Tecnologias Digitais

DIMENSAO DE
ANALISE

ENFOQUE DAS POLITICAS
E DA RESPONSABILIDADE
INSTITUCIONAL

EVIDENCIAS
NOS CORPORA

IMPLICAGOES PARA
O ENSINO SUPERIOR
DE SURDOS

Avangos normativos
e marcos legais

Existéncia de legislagdes e
politicas que reconhecem a
Libras e a acessibilidade
digital como direito.

Scantbelruy
(2010); Toso
(2018); Santos
(2022); Silva
(2023).

O arcabouco legal é
condigado necessaria,
mas insuficiente para
garantir inclusao
efetiva.

Hiato entre norma e
pratica institucional

Distanciamento entre o
discurso legal e a
implementac&o concreta das
politicas.

Fernandes
(2014); Moreira
(2018).

A auséncia de
operacionalizagéo
compromete a
efetividade das
politicas inclusivas.

Planejamento
institucional da
acessibilidade

Necessidade de planos

institucionais integrados,

com metas, orcamento e
avaliacao.

Scantbelruy
(2010); Barros
(2016); Toso
(2018)

Acessibilidade deve ser
tratada como politica
estrutural e ndo acéo

pontual.

Governanga
pedagégica e
tecnologica

Importancia de nucleos,
comissoes e equipes
multidisciplinares para

gestao da acessibilidade

digital.

Cureau (2017);
Pimentel (2019);
Cardoso (2020);

Brito (2020).

A governanga garante
continuidade,
padronizagao e
qualidade das praticas.
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Curadoria e
produgao de
materiais bilingues

Institucionalizacéo da

producgao, validagao e

atualizacao de objetos
digitais acessiveis.

Nébrega (2015);
Pimentel (2019);
Lima (2019);
Maciel (2019).

Materiais bilingues
deixam de depender de
iniciativas individuais.

Ambientes Virtuais
acessiveis

AVA devem seguir padrdes
de acessibilidade,
usabilidade e visualidade.

Cureau (2017);
Maciel (2019);
Oliveira (2019).

Plataformas inclusivas
sao parte da
responsabilidade
institucional.

Reconhecimento do tradutor-

Saretto (2019);

A atuacdo do TILS

acessibilidade.

Papel institucional o . Silva (2023); exige normatizagao,
intérprete como mediador , s .
do TILS edagéaico e cultural Giamlourengo condigbes técnicas e
pedagog ' (2021). formagéo continuada.
N Fc.nrma?ao Formagéao continuada como Santos (2022); Cons? “d.a an. d.e .
institucionalizada de e ~ ~ competéncias digitais
politica e ndo como agéo Souza (2015); , . .
docentes e i . inclusivas no ensino
o isolada. Brito (2020). .
intérpretes superior.
Auséncia de indicadores, A falta de
. s - Fernandes . .
Accountability e métricas e relatérios de . monitoramento fragiliza
. . s (2014); Oliveira .
monitoramento impacto das politicas de (2019) a sustentabilidade das

politicas.

Financiamento e
infraestrutura

Dependéncia de projetos
temporarios e auséncia de
orgamento permanente.

Barros (2016);
Lima (2019);
Paiva (2020).

A incluséo digital
requer financiamento
continuo e
planejamento de longo
prazo.

Pandemia e
politicas
emergenciais

Solugdes adotadas no
ensino remoto ampliaram
acessos, mas de forma
provisoria.

Santos (2021);
Silva (2023); Brito
(2020).

Necessidade de
transformar agdes
emergenciais em
politicas permanentes.

Responsabilidade
ética e politica

Inclusdo compreendida como
dever institucional e direito
linguistico-cultural.

Jesus (2021);
Ribeiro (2021);
Silva (2023).

A acessibilidade digital
passa a ser critério de
qualidade educacional.

Fonte: Elaborado pela autora, a partir da analise do corpus (2010-2023).

Em sintese, os estudos analisados evidenciam que as politicas publicas e

institucionais voltadas a educacgao bilingue digital da pessoa surda permanecem em

processo de consolidacao. Embora existam avangos normativos expressivos, como a
lei n° 10.436/2002, o decreto n° 5.626/2005 e a lei n°® 14.533/2023, que institui a

Politica Nacional de Educacéo Digital, a efetivagao dessas politicas no ensino superior

exige estruturas de governancga, financiamento continuo e sistemas de avaliagao
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permanentes. A categoria demonstra, portanto, que a inclusao digital bilingue nao se
sustenta apenas em dispositivos legais, mas na responsabilidade institucional de
planejar, implementar, monitorar e avaliar politicas educacionais comprometidas com
a equidade linguistica, cultural e epistemoldgica.

A categoria evidencia que a responsabilidade institucional deve abranger trés
dimensdes interdependentes: o planejamento estratégico da acessibilidade, com
previsdo or¢camentaria e definicho de metas claras; a governanga pedagogica e
tecnoldgica, sustentada por equipes multidisciplinares responsaveis por tradugéo,
curadoria e design visual; e a accountability associada ao monitoramento continuo,
por meio de indicadores de desempenho e relatorios de impacto que permitam se
avaliar a efetividade das a¢des implementadas.

Dessa forma, os corpora analisados indicam que a consolidacdo de uma
politica educacional bilingue e digital depende da articulagdo entre legislagao,
formacao docente, infraestrutura tecnoldégica e gestao institucional, assegurando a
continuidade e a sustentabilidade das a¢des inclusivas no ensino superior.

A analise dos 30 corpora evidencia um percurso de transformacéao tedrica e
metodoldgica no campo da educacédo de surdos mediada por Tecnologias Digitais
(TD), revelando avangos conceituais, tensdes e lacunas que atravessam o periodo de
2010 a 2023. As cinco categorias — (1) Mediagao Tecnolégica no Processo Formativo,
(2) Formacao Docente e Competéncia Tecnopedagdgica, (3) Concepgao de Inclusédo
e Acessibilidade, (4) Cultura e Linguagem Visual na Educagdo de Surdos e (5)
Politicas Publicas e Responsabilidade Institucional — articulam-se de modo
interdependente, compondo um quadro coerente que traduz a evolugdo do
pensamento educacional bilingue digital no ensino superior brasileiro.

De forma geral, as analises apontam que a tecnologia, quando tratada como
mediacdo cultural e epistemoldgica, potencializa os processos de ensino e
aprendizagem, amplia a autonomia dos estudantes surdos e legitima a Libras como
lingua de produgcdo e de pensamento. Entretanto, quando restrita a dimensao
instrumental, sem planejamento visual e sem intencionalidade bilingue, a tecnologia
tende a reproduzir praticas excludentes e a reforcar desigualdades comunicacionais.

Percebemos que as categorias 1 e 2 demonstram uma convergéncia teorica
fundamental: a efetividade da mediagao tecnoldgica depende diretamente do nivel de
competéncia tecnopedagdgica docente. A orquestracdao das TD requer formagao

continuada que integre saberes linguisticos, culturais e digitais. Os estudos de
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Scantbelruy (2010), Fernandes (2014), Nébrega (2015), Barros (2016) e Cureau
(2017) ja indicavam que a auséncia de formacgao estruturada resulta em usos pontuais
e fragmentados das TDIC. Em contraposigéo, trabalhos mais recentes, como os de
Cardoso (2020), Paiva (2020), Santos (2021) e Vieira (2023), evidenciam praticas
pedagogicas que alinham tecnologia, bilinguismo e visualidade em projetos
colaborativos e planejados.

Assim, o professor bilingue digital emerge como mediador central do processo
formativo, cuja atuagdo depende tanto da sensibilidade comunicacional em Libras
quanto da capacidade de traduzir o conhecimento em formas visuais e multimodais.

As analises da categoria 3 revelam a consolidagdo de uma compreensao mais
ampla de inclusdo, concebida ndo apenas como adaptacdo técnica, mas como
dimensédo epistemologica que abrange o direito a linguagem, a cultura e a
comunicagao plena. Estudos como os de Scantbelruy (2010), Cureau (2017) e Silva
(2023) deslocam o foco da acessibilidade de um viés assistencialista para um
paradigma linguistico-cultural e politico, enfatizando o conceito de justica
comunicacional e acessibilidade cultural. A acessibilidade passa, portanto, a ser
concebida como principio de projeto pedagogico, devendo estar presente desde a
concepcgao dos cursos € ambientes virtuais de aprendizagem (Santos, 2022; Lima,
2022; Vianna, 2019).

Na categoria 4, os estudos convergem para o entendimento de que a cultura
visual e a Libras constituem o nucleo epistemoldgico e identitario da educagéo de
surdos. As praticas pedagogicas analisadas que envolvem videos bilingues,
narrativas digitais, simulagdes e produgdes multimodais apontam para a emergéncia
de uma pedagogia visual (Nobrega, 2015; Miranda, 2020; Cardoso, 2020; Tavares,
2021). Essa pedagogia reconhece o olhar, o gesto e a imagem como formas legitimas
de cognig¢ao, comunicagao e autoria.

Os ambientes digitais analisados tornam-se territérios de afirmacao simbdlica
e resisténcia linguistica, nos quais a Libras é utilizada ndo apenas como recurso de
tradugao, mas como lingua de produgao e construgao de conhecimento (Jesus, 2021;
Ribeiro, 2021).

A quinta categoria revela a persistente distancia entre o arcaboucgo legal e sua
implementagado pratica nas instituicbes de ensino superior. Embora a legislagao,
representada pela lei n° 10.436/2002, pelo decreto n°® 5.626/2005 e pela lei n°
14.533/2023 (PNED), forneca diretrizes robustas, a efetivagdo das politicas de
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acessibilidade digital bilingue depende de mecanismos de governanga e
monitoramento continuo.

Os corpora mais recentes (Santos, 2022; Vieira, 2023; Silva, 2023) propdéem
modelos institucionais baseados em frameworks de competéncia digital inclusiva,
nucleos de acessibilidade, curadorias bilingues e laboratérios de inovagao digital, com
metas auditaveis e indicadores de impacto.

A responsabilidade institucional € compreendida como tripla dimensao: ética
(respeito a diferenga), pedagogica (integracéo curricular) e administrativa (garantia de
recursos e infraestrutura).

A partir da analise integrada, identificamos tendéncias evolutivas e lacunas
persistentes no campo da educagéo bilingue digital para surdos. No que tange as
tendéncias evolutivas, destacamos a consolidagdo da visualidade como principio
epistemoldgico, a ampliacdo do papel da Libras como lingua de producédo e nao
apenas tradugdo, a emergéncia de ambientes virtuais bilingues interativos e de
designs educacionais inclusivos, a integragdo crescente entre formacdo docente,
tecnologia e cultura surda e a institucionalizagdo progressiva de politicas de
acessibilidade digital.

Em relagcao as lacunas persistentes, enfatizamos a formacao docente ainda
heterogénea e desarticulada entre areas e instituicdes, a auséncia de protocolos
nacionais de acessibilidade digital nas universidades, a falta de avaliagdes de impacto
sobre o uso de tecnologias bilingues nos resultados de aprendizagem, a
descontinuidade das politicas e insuficiéncia de financiamento publico e institucional
e a necessidade de fortalecimento do papel autoral do estudante surdo e da coautoria
do TILS nos processos de ensino e producao cientifica.

Por fim, salientamos que o conjunto dos 30 corpora analisados evidencia um
movimento gradual de superagcdo de paradigmas assistenciais em direcdo a uma
educacao bilingue digital emancipatéria, pautada na valorizagdo da diferenca, na
mediagao visual e na competéncia tecnopedagdgica critica.

As Tecnologias Digitais, quando articuladas a uma pedagogia da visualidade e
a politicas institucionais consistentes, configuram-se como ferramentas de equidade
e emancipagao linguistica, permitindo que a comunidade surda ocupe espacos de
autoria, pesquisa e protagonismo académico.

Dessa forma, a matriz categorial confirma a hipétese de que o fortalecimento

das praticas educativas bilingues mediadas pelas TD depende de trés condi¢des
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indissociaveis: a mediagao tecnoldgica intencional e planejada, a formagao docente
continua e culturalmente sensivel e a governanga institucional e politica de
acessibilidade digital sustentada.

Esses eixos configuram a base para a constru¢do de um modelo de educagao
inclusiva digital, que reconhece a Libras como lingua de conhecimento, a cultura visual
como modo de aprender e as tecnologias digitais como mediadoras de uma cidadania

académica acessivel, bilingue e emancipatoria.



5. CONCLUSAO

As consideracgdes finais desta tese constituem um momento de sintese
analitica e de posicionamento critico acerca do percurso investigativo desenvolvido.
Ao retomarmos o objetivo geral da pesquisa, o qual consistia em investigar as praticas
pedagogicas voltadas aos estudantes surdos no ensino superior, evidenciamos que
tal objetivo foi alcangado por meio da analise sistematica de 30 corpora — teses e
dissertagdes, organizadas a partir do método do estado do conhecimento e
examinadas por eixos e categorias analiticas. Cabe mencionarmos que esse percurso
permitiu compreendermos néo apenas o que tem sido produzido academicamente
sobre o tema, mas, sobretudo, os sentidos, disputas e deslocamentos conceituais que
atravessam o campo.

Ha alguns anos, profissionais da educagao, estudantes e familiares vém
buscando compreender o papel das tecnologias digitais como mediadoras do
conhecimento. Nesse percurso, as discussdes foram marcadas por incertezas quanto
aos modos de se ensinar e aprender nesse novo contexto, alternando-se entre
perspectivas entusiasticas e manifestagbes de receio, contrapontos e
questionamentos sobre seus impactos educacionais.

A partir das décadas de 1990 e 2000, ampliou-se a compreensao acerca das
inovagdes tecnolégicas no campo educacional e de suas potencialidades para o
desenvolvimento humano. Diante das transformacdes observadas na sociedade,
passou-se a refletir de forma mais sistematica sobre os beneficios que essas
tecnologias podem oferecer aos processos educativos.

De fato, existem diversas praticas inovadoras e consistentes que tém
favorecido a difusdo do saber, sejam elas mediadas pelas tecnologias digitais ou néo.
A busca continua por aprimoramento impulsiona a compreensao dos contextos
educacionais, das praticas exitosas e dos resultados por elas alcangados, contudo,
mesmo diante das investigagcdes sobre o uso das tecnologias digitais, observamos
que ainda persiste, em parte da comunidade escolar, a expectativa por solucdes
prontas e imediatas.

O processo educativo, entretanto, encontra-se em permanente construcao,
com possibilidades que se ampliam gradualmente e praticas que demonstram

resultados positivos ao longo do tempo. As experiéncias, por sua vez, constituem-se
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como demandas continuas e inesgotaveis, que retroalimentam o fazer escolar e
exigem reflexao permanente sobre as praticas educativas.

E nesse movimento que se insere a andlise, a discussdo e a implementacéo
dos usos das tecnologias digitais na educagao. Abordar essa tematica requer cautela,
uma vez que duvidas e receios emergem ao longo do processo, impactando a forma
de se pensar e de perceber as metodologias mais adequadas aos contextos
educativos.

Esta tese ndo se propde a oferecer receitas prontas ou solugdes definitivas
para o controle das tecnologias digitais na educacéo. Ao contrario, busca ampliar a
compreensao e fornecer subsidios para o enfrentamento dos desafios e das
circunstancias que se apresentam no cotidiano da universidade.

Compreendemos que ndo ha um modelo unico ou superior, mas contextos e
situagdes que produzem melhores resultados bem como prioridades que necessitam
de constantes ajustes. Até aqui, delineamos uma linha de discussédo que atravessa a
pratica de professores, estudantes e pesquisadores, uma vez que refletir sobre os
processos de ensino e aprendizagem implica abrir espago para a inspiragéo de boas
praticas e para abordagens de analise e verificagdo, especialmente no que se refere
ao que se mostra adequado ou inadequado em determinados contextos educativos.

Intencionalmente, apresentamos, nesta conclusao, duas questdes que buscam
estabelecer conexdo com o ambito das discussdes recorrentes sobre os desafios de
conviver, fazer e transformar a educacdo: Quem s&o o0s sujeitos essenciais no
processo educativo? E de que maneira é possivel averiguar o potencial do estudante,
com ou sem o uso das tecnologias digitais?

As respostas a essas questdes conduzem a diferentes caminhos, pois pensa-
las implica avaliar o conjunto do processo educacional. Nesse sentido, torna-se
necessario ampliarmos o olhar e direciona-lo para os multiplos fenbmenos que
atravessam nossas agdes educativas. A educacgao é viva, complexa e diversa, assim
como os sujeitos que a constituem.

Nesse contexto, ao adentrarmos a diversidade dos estudantes, em especial
dos académicos, nos aproximamos com um olhar acerca do posicionamento
historicamente construido pelos sujeitos surdos no ambito da educacao
institucionalizada. Ainda que estejamos em pleno século XXI, a presenca do
académico surdo na universidade continua representando a superacao de barreiras e

a ruptura com estereétipos historicamente construidos.
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A relagdo entre a educacéo e a diversidade dos estudantes € marcada por
avangos e retrocessos, mas, nos ultimos anos, tem passado por transformagdes
significativas que exigem reflexdo continua de todos os envolvidos. Esse movimento
expressa o proprio processo de consolidacdo da educacado inclusiva, tal como
analisado nesta tese, ao evidenciar as tensdes, os avangos e os desafios que
permeiam o ingresso e a permanéncia dos estudantes surdos no ensino superior. No
caso desses estudantes, a diversidade implica a garantia de acessibilidade
comunicacional e pedagogica, o que demanda a reorganizagdo dos processos de
ensino e aprendizagem.

Dessa forma, as Tecnologias Digitais da Informagao e Comunicagdo assumem
papel estratégico, pois, ao possibilitarem mediacbes que ampliam o acesso ao
conhecimento cientifico, fortalecem a autonomia académica e contribuem para a
permanéncia e o progresso educacional dos sujeitos surdos na universidade.

Os resultados da pesquisa demonstram que as Tecnologias Digitais, quando
articuladas a Libras, a visualidade e a praticas pedagogicas intencionalmente
planejadas, assumem um papel que ultrapassa o uso instrumental, configurando-se
como mediagdes pedagogicas, culturais e epistemologicas. Nesse sentido, a tese
reafirma que a inclusdo de estudantes surdos no ensino superior ndao pode ser
reduzida a adaptacgdes técnicas ou a simples presenca de recursos tecnolégicos, mas
deve ser compreendida como um projeto educativo bilingue, visual e culturalmente
situado. A centralidade da Libras emerge, ao longo do corpus analisado, como
condicdo de possibilidade para a aprendizagem, a produ¢do de conhecimento e a
constituicdo identitaria dos sujeitos surdos no contexto universitario.

A analise também evidenciou avancgos importantes na produ¢cdo académica,
especialmente no que se refere ao reconhecimento da cultura visual, da autoria surda
e das potencialidades das TDIC na criacdo de ambientes de aprendizagem mais
acessiveis e interativos, contudo persistem limites significativos como a fragilidade da
formacdo docente para o trabalho em contextos bilingues digitais, a recorrente
distdncia entre politicas normativas e praticas institucionais e a baixa
institucionalizacdo da acessibilidade digital como politica permanente nas
universidades. Esses aspectos revelam que a efetivacdo da inclusdo ainda se
encontra tensionada por fatores estruturais, politicos e pedagdgicos.

Do ponto de vista metodolégico, a adogédo de dois campos de analise, eixos

analiticos e categorias, mostrou-se pertinente para assegurarmos rigor e profundidade
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interpretativa. Os eixos possibilitaram uma leitura panordmica das tendéncias
recorrentes na produgdo académica, enquanto as categorias permitiram
aprofundarmos a compreensao das relagdes entre tecnologias digitais, visualidade,
bilinguismo, formagdo docente e politicas institucionais. A organizagao dos estudos
por meio de corpora numerados contribuiu para a clareza, a rastreabilidade dos dados
e a transparéncia do processo analitico, favorecendo uma leitura sistematizada e
comparativa.

As implicagcdes desta pesquisa para o ensino superior apontam para a
necessidade de se repensar politicas institucionais de acessibilidade digital, a
formacao inicial e continuada de docentes e tradutores-intérpretes de Libras bem
como o desenho de ambientes virtuais bilingues que reconhegam a visualidade como
principio epistemoldgico. Os resultados indicam que a inclusdo de estudantes surdos
€ uma questao ética, politica e linguistica, exigindo o compromisso institucional com
a garantia de direitos, a justica educacional e o reconhecimento da diferenga como
valor.

A analise dos corpora permitiu evidenciarmos, na Categoria (1) — Mediacao
Tecnoldgica no Processo Formativo —, que as TDIC assumem papel estruturante na
educacao de surdos quando articuladas a Libras e a visualidade, constituindo um tripé
epistemoldgico que sustenta ambientes bilingues de aprendizagem. A mediagao
tecnoldgica desloca-se de uma fungéo instrumental para uma dimenséo pedagdgica
e cultural, dependente de intencionalidade didatica e integrac&o curricular.

Na Categoria (2) — Formagao Docente e Competéncia Tecnopedagdgica —, os
estudos convergem ao indicarem que a efetividade das praticas inclusivas exige
formacgao docente que articule teoria, pratica e tecnologia em perspectiva bilingue. O
dominio técnico isolado mostra-se insuficiente sem a consciéncia linguistica, cultural
e ética que oriente a atuagao do professor como mediador critico das tecnologias.

A Categoria (3) — Concepgéao de Inclusao e Acessibilidade — demonstra que a
inclusdo efetiva ultrapassa o acesso formal, exigindo planejamento que integre Libras,
mediacao tecnoldégica e organizagdo visual do conhecimento, compreendendo a
acessibilidade como dimenséao epistemoldgica e pedagogica.

Na Categoria (4) — Cultura e Linguagem Visual na Educagédo de Surdos -,
evidenciamos que a visualidade e a cultura surda ndo sao elementos acessérios, mas
fundamentos estruturantes da aprendizagem e da construcdo identitaria no ensino

superior.
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Assim, a Categoria (5) — Politicas Publicas e Responsabilidade Institucional —
revela que, embora existam avangos normativos significativos, a consolidacéo da
educacédo bilingue digital depende de planejamento estratégico, governancga
pedagogica e tecnolégica e monitoramento continuo. A inclusdo digital bilingue,
portanto, sustenta-se na articulagdo entre equidade linguistica, compromisso
institucional e justica educacional.

Reconhecemos, ainda, os limites desta investigacdo, especialmente aqueles
decorrentes do recorte metodolégico e da natureza bibliografica do estudo. Tais
limites, contudo, n&o fragilizam os resultados, mas apontam para a necessidade de
pesquisas futuras que aprofundem analises empiricas, avaliem o impacto das politicas
de acessibilidade digital e investiguem a produg¢ao académica em Libras como forma
legitima de conhecimento no ensino superior.

Por fim, esta tese reafirma o compromisso com uma abordagem critica e
socialmente referenciada da educacao de surdos, compreendendo as Tecnologias
Digitais ndo como solugdes neutras, mas como elementos atravessados por relagdes
de poder, escolhas pedagogicas e disputas epistemoldgicas. Ao defender uma
educacgao superior bilingue, visual e inclusiva e tecnologica, o estudo contribui para o
fortalecimento do debate académico e para a construgao de praticas educativas mais

significativas, democraticas e linguisticamente responsaveis.
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QUADRO-SINTESE: FICHARIO DO CORPUS ANALISADO

CORPUS: PIMENTEL (2019)

ELEMENTO DE ~

ANALISE DESCRICAO

Autor PIMENTEL, Alexsander
, Aplicativo sobre conhecimento de cinesiologia em Libras: uma
Titulo / Ano ) ) .
tecnologia educacional em satude (2019)
Instituigao Pontificia Universidade Catélica do Parana (PUCPR)
defendida
Orientador: Prof. Dr. Percy Nohama
Orientador(a)
Coorientadora: Prof.2 Dr.2 Neide M. Shimazaki

Tipo de trabalho Dissertagao de Mestrado

Trata do Ensino
Superior?

Sim — cursos de graduacao da area da saude (Educacao Fisica)

Trata de
estudantes
surdos?

Sim

Trata do uso de
Tecnologias
Digitais?

Sim — desenvolvimento de aplicativo educacional bilingue em Libras

Citacao direta —
Tecnologias
Digitais

“A tecnologia, seja da informagdo ou da comunicacdo, fornece
ferramentas que possibilitam apoiar a Educagéo e, logo, o processo
de ensino-aprendizagem” (Pimentel, 2019, p. 8).

Citacao direta —
Académico surdo

“Os estudantes surdos acessam a Internet para conseguirem material
visoespacial que possa ajuda-los na assimilagdo e compreensao dos
conteudos programaticos de suas respectivas graduacgdes”
(PimenteL, 2019, p. 8).

Autores citados

Lévy; Kenski; Moran; Leffa; Oliveira & Stumpf

sobre TD
Sintese das O estudo conclui que o aplicativo AMILI constitui-se como uma
Consideraces tecnologia educacional bilingue capaz de ampliar o acesso de
Finais estudantes surdos ao conhecimento técnico-cientifico no Ensino

Superior. O uso de recursos digitais visuais em Libras (videos,
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imagens e GIFs) fortalece a autonomia académica, reduz barreiras
linguisticas e contribui para praticas pedagdgicas mais inclusivas,
defendendo a ampliagao desse tipo de tecnologia para outros cursos
da area da saude.

CORPUS: BARROS (2016)

ELEMENTO DE

ANALISE DESCRICAO
Autor BARROS, Maxiliano Batista
Inclusdo e educacéo profissional: a acessibilidade no Instituto
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graduacgéo e pés-graduagao

Sim
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Tecnologias
Digitais?

Secundariamente — foco maior na acessibilidade institucional e
comunicacional que oferece aos estudantes surdos

Citagao direta —
Tecnologias /
acessibilidade

“A garantia da acessibilidade comunicacional ao estudante surdo
constitui condi¢gado fundamental para assegurar sua permanéncia na
educacao técnica federal” (Barros, 2016, p. 8).

Citagao direta —
Estudante surdo

“As contradicbes relacionadas a acessibilidade arquitetdnica,
pedagdgica e comunicacional interferem diretamente no processo de
aprendizagem e permanéncia do estudante surdo” (Barros, 2016, p.
8).

Autores citados
sobre TD /
acessibilidade

Bardin; Skliar; Falcdo; UNESCO; legislagao brasileira de
acessibilidade
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A dissertagao evidencia que a permanéncia do estudante surdo na
educacao profissional depende de um conjunto articulado de agbes

Sintese das institucionais, pedagogicas e atitudinais. Embora existam avangos
Consideracgdes legais, persistem barreiras comunicacionais e pedagdgicas que
Finais limitam o acesso pleno ao conhecimento. O estudo defende que a
acessibilidade deve ser assumida como principio estruturante das
praticas educativas, e ndo como agao pontual.
CORPUS: SOUZA, Elisangela Tonelini (2021)
ELEMENTO DE ~
ANALISE DESCRICAO
Autor SOUZA, Elisangela Tonelini
, Design como facilitador na experiéncia visuoespacial do surdo em
Titulo / Ano , : )
ambiente de sala de aula no ensino superior (2021)
Instituicao . . -
defendida Universidade de Brasilia (UnB)
Profa. Dra. Ana Claudia Maynardes
Orientador(a)
2021_ElisangelaToneliniSouza
Tipo de trabalho Dissertagdo de Mestrado

Trata do Ensino
Superior?

Sim — foco direto no ambiente de sala de aula universitaria

Trata de
estudantes
surdos?

Sim

Trata do uso de

Sim — tecnologias e recursos visuais integrados ao design do espago

Tecnologias 0dag6aico
Digitais? pedagog
e “Os equipamentos de apoio didatico, como tela interativa, mural digital
Citagao direta — . ) ..
Tecnologias e recursos de projecao, constituem elementos essenciais para
Digita?s favorecer a experiéncia visuoespacial do sujeito surdo em sala de

aula” (Souza, 2021, p. 109).

Citagao direta —
Académico surdo

‘Um ambiente educacional projetado sem considerar as
singularidades Surdas nado permite que o sujeito surdo tenha o
alcance sensorial necessario para uma comunicagao clara e efetiva”
(Souza, 2021, p. 20).
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Autores citados
sobre TD /
mediagao visual

Bauman; Strobel; Skliar; Lebedeff; Fernandes; Valentini & Bisol

Sintese das
Consideragdes
Finais

A dissertagao conclui que o design, aliado as tecnologias visuais e aos
principios do DeafSpace, atua como mediador fundamental da
experiéncia educacional do estudante surdo no Ensino Superior. A
autora demonstra que a auséncia de normativas especificas
compromete a acessibilidade visuoespacial, mas que intervencdes
imediatas no uso de recursos visuais, tecnologias digitais e
organizagdo do espagco podem promover maior participagio,
interagcédo e aprendizagem dos académicos surdos.

CORPUS: VIEIRA, Tayna da Silva (2023)

ELEMENTO DE

ANALISE DESCRICAO
Autor VIEIRA, Tayna da Silva
, A inclusao de estudantes surdos nas aulas de matematica do Ensino
Titulo / Ano .
Superior (2023)
Instituigao Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro (UFRRJ)
defendida
Profa. Dra. Gisela Maria da Fonseca Pinto
Orientador(a)
2023 - Tayna da Silva Vieira
Tipo de trabalho Dissertacdo de Mestrado

Trata do Ensino
Superior?

Sim — foco direto nas aulas de matematica no ensino superior

Trata de
estudantes
surdos?

Sim

Trata do uso de
Tecnologias
Digitais?

Sim — uso de plataformas digitais, entrevistas online e produto
educacional digital

Citagao direta —
Tecnologias
Digitais

“Tal pesquisa foi realizada em formato eletrbnico, virtualmente,
através da ferramenta disponibilizada pelo Google (Google Meet). A
escolha por essa ferramenta foi feita considerando as diversas
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tecnologias que ha para alcancar os envolvidos com baixo custo em
um intervalo de tempo pequeno” (Vieira, 2023, p. 7).

Citagao direta —
Académico surdo

“‘Nao somente o acesso a universidade seja garantido aos alunos
surdos, mas também o suporte para a permanéncia e conclusdo do
curso superior” (Vieira, 2023, p. 6).

Autores citados

sobre TD / Minayo; Trivifios; Manzini; Gil; Goffredo; Sassaki
mediacao
A dissertagdo evidencia que a inclusdo de estudantes surdos no
Ensino Superior, especificamente nas aulas de matematica, exige
mais do que a presenca do intérprete de Libras. A autora destaca que
Sintese das 0 uso intencional de tecnologias digitais, aliado a praticas
Consideragdes pedagdgicas inclusivas e a construgdo de um produto educacional
Finais digital (site), contribui para a permanéncia e o éxito académico dos
estudantes surdos. O estudo reforgca que a acessibilidade pedagdgica
e tecnologica € condicdo essencial para garantir uma educagao
superior inclusiva e socialmente referenciada.
CORPUS: VIANNA, Adriana Beatriz Botto Alves (2019)
ELEMENTO DE ~
ANALISE DESCRICAO
Autor VIANNA, Adriana Beatriz Botto Alves
Titulo / Ano A acessibilidade e a usabilidade nos ambientes virtuais de
aprendizagem e o estudante surdo (2019)
Instituicdo . . ~
defendida Universidade de Sao Paulo (USP)
Orientador(a) Profa. Dra. Cassia Geciauskas Sofiato
Tipo de trabalho Tese de Doutorado

Trata do Ensino
Superior?

Sim — foco explicito no Ensino Superior presencial e a distancia

Trata de
estudantes
surdos?

Sim

Trata do uso de
Tecnologias
Digitais?

Sim — com énfase em Ambientes Virtuais de Aprendizagem,
acessibilidade e usabilidade
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Citacao direta —
Tecnologias
Digitais

“A simples disponibilizacdo das tecnologias digitais ndo garante
acessibilidade ou aprendizagem, sendo necessario que os ambientes
virtuais sejam planejados pedagogicamente para atender as
especificidades dos estudantes surdos” (Vianna, 2019, p. 104).

Citacao direta —
Estudante surdo

“Os ambientes virtuais analisados apresentam uma organizagao
predominantemente textual, desconsiderando a visualidade e a
Libras como elementos centrais do processo de aprendizagem do
estudante surdo” (Vianna, 2019, p. 96).

Autores citados
sobre TD /
acessibilidade

Kenski; Lévy; Vieira Pinto; Nielsen; Barbosa; legislacao brasileira
sobre acessibilidade e inclusédo

Sintese das
Consideragdes
Finais

A tese conclui que a inclusao de estudantes surdos no ensino superior
depende da intencionalidade pedagdgica que orienta o design e a
organizagdo dos ambientes virtuais de aprendizagem. Vianna
evidencia que a centralidade do texto escrito e a auséncia de
decisbes pedagdgicas voltadas a visualidade e a Libras
comprometem a acessibilidade, a participacdo e a permanéncia
académica dos estudantes surdos. O estudo defende que os
ambientes virtuais devem ser concebidos a partir de principios de
acessibilidade, usabilidade e pedagogia visual, reconhecendo a
Libras como elemento estruturante da mediagdo educativa e nao
como recurso complementar.

CORPUS: NOBREGA, Ana Maria Zulema Pinto Cabral da (2015)

ELEMENTO DE _
ANALISE DESCRIGAO
Autor NOBREGA, Ana Maria Zulema Pinto Cabral da
. . 0 o .
Titulo / Ano Libras, pra que te quero? A apropriagdo dos multiletramentos por

alunos surdos do Letras/Libras (2015)

Instituicdo defendida

Universidade Catodlica de Pernambuco (UNICAP)

Orientador(a)

Orientadora: Prof.2 Dr.2 Wanilda Maria Alves Cavalcanti
Coorientadora: Prof.? Dr.? Roberta Varginha Ramos Caiado

Tipo de trabalho

Dissertagao de Mestrado

Trata do Ensino
Superior?

Sim — Curso de Licenciatura em Letras/Libras (UAB/UFPB),
modalidade EaD
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Trata de estudantes
surdos?

Sim — surdos universitarios

Trata do uso de
Tecnologias
Digitais?

Sim — TDIC no contexto da EaD e dos multiletramentos

Citacao direta —
Tecnologias Digitais

“Como o curso por ser na modalidade EAD, requer e, ao mesmo
tempo, oferece ao seu aluno, dentre outras propostas, praticas de
multiletramentos” (Nobrega, 2015, p. 9).

Citacao direta —
Académico surdo

“Identificamos que os sujeitos investigados ingressaram na
Universidade com déficits de conhecimentos linguisticos basicos da
sua L1, Libras” (Nobrega, 2015, p. 9).

Autores citados
sobre TD /
multiletramentos

Rojo; Street; Lemke; Bakhtin; Vygotsky; Quadros; Souza

A dissertagdo conclui que a apropriagdo dos conhecimentos
linguisticos da Libras no Ensino Superior amplia significativamente

as praticas de multiletramentos dos estudantes surdos,
Sintese das especialmente em contextos mediados por tecnologias digitais na
Consideragdes EaD. O estudo evidencia que o dominio da Libras como L1 é
Finais condicao central para que os surdos tenham acesso qualificado as
informacgdes, as midias digitais e as produgbes académicas,
reafirmando o papel das TDIC como mediadoras culturais e
cognitivas no processo formativo universitario.
CORPUS: SOUZA, Leticia Capeléo de (2015)
ELEMENTO DE ~
ANALISE DESCRICAO
Autor SOUZA, Leticia Capelao de
, Recomendacgébes para cursos online em lingua portuguesa com
Titulo / Ano . ~
foco na integracéo de alunos surdos (2015)
Insituigao Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG)
defendida
. Orientadora: Prof.? Dr.? Reinildes Dias
Orientador(a)

Coorientadora: Prof.2 Dr.2 Elidéa Lucia Almeida Bernardino

Tipo de trabalho

Tese de Doutorado
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Trata do Ensino
Superior?

Sim — cursos online e EaD no Ensino Superior

Trata de estudantes
surdos?

Sim — alunos surdos universitarios

Trata do uso de
Tecnologias
Digitais?

Sim — Ambientes Virtuais de Aprendizagem, EaD, IHC e
Engenharia Semidtica

Citacao direta —
Tecnologias Digitais

“Grande parte dos problemas enfrentados pelos alunos surdos
refere-se ao acesso as informacgdes, pois sua primeira lingua é a
Libras e a lingua portuguesa é sua segunda lingua” (Souza, 2015, p.
15).

Citacao direta —
Académico surdo

“Esta pesquisa busca contribuir para os esforgcos de integracéo e a
permanéncia dos surdos no ensino superior, explorando os recursos
da Educacao a Distancia” (Souza, 2015, p. 15).

capelao_2015 tese

Autores citados

sobr.e .TD/ Lévy; Nielsen; Preece; Barbosa; Prates; Stumpf; Quadros
acessibilidade
digital
A tese demonstra que a acessibilidade digital em cursos online é
condicdo indispensavel para a integracdo e permanéncia de
. estudantes surdos no Ensino Superior. Ao articular Engenharia
Sintese das ey - . ~
. ~ Semidtica, IHC e educagédo bilingue, a autora propde
Consideragdes ~ . , . .
Finais recomendacbes sistematizadas para o design de cursos online

acessiveis, evidenciando que as TDIC devem ser concebidas desde
a origem como mediadoras da comunicagdo e do conhecimento, e
nao como adaptacdes posteriores.

CORPUS: CUREAU, Mara Rubia Roos (2017)

ELEMENTO DE

ANALISE DESCRICAO
Autor CUREAU, Mara Rubia Roos
. Producéo de material didatico acessivel para surdos no Moodle
Titulo / Ano
(2017)
Instituicao

defendida

Universidade Federal de Santa Maria (UFSM)
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Orientador(a)

Prof.2 Dr.2 Josiane Pozzatti Dal-Forno

Tipo de trabalho

Dissertagao de Mestrado

Trata do Ensino
Superior?

Sim — cursos de graduacéao presenciais e EaD da UFSM

Trata de
estudantes
surdos?

Sim — estudantes surdos universitarios

Trata do uso de
Tecnologias
Digitais?

Sim — Ambiente Virtual de Ensino-Aprendizagem (AVEA) Moodle

Citagao direta —
Tecnologias
Digitais

“A acessibilidade do estudante surdo ao ensino superior apoiado pelo
Ambiente Virtual de Ensino-Aprendizagem (AVEA) Moodle tem
viabilidade através das implementagdes do moodle.org” (Cureau,
2017, p. 7).

Citagao direta —
Académico surdo

“Ainclusao de estudantes surdos no ensino superior € uma realidade
na Universidade Federal de Santa Maria (UFSM), o que impde
desafios relacionados a acessibilidade do Moodle” (Cureau, 2017, p.
7).

Autores citados
sobre TD /
acessibilidade

Jacques & Mallmann; Flor; Pivetta; Baranauskas; W3C; Unesco

Sintese das
Consideracgdes
Finais

A dissertacdo conclui que a producédo de Material Didatico Acessivel
(MDA) no Moodle é condicdo essencial para a permanéncia e o
sucesso académico de estudantes surdos no Ensino Superior. A
autora evidencia que a acessibilidade digital ndo se restringe a
insercdo de tradutores automaticos, mas exige planejamento
pedagogico, organizagao visual dos conteudos, uso intencional de
imagens e respeito as especificidades linguisticas da Libras,
reafirmando o papel das TDIC como mediadoras do acesso ao
conhecimento universitario.
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CORPUS: MIRANDA, Joelson Marcelo de (2020)

ELEMENTO DE

ANALISE DESCRICAO
Autor MIRANDA, Joelson Marcelo de
Titulo / Ano Educacéo em Ciéncias Naturais para estudantes surdos:
potencialidades e desafios no uso de uma plataforma virtual (2020)
Instltuu%ao Universidade Federal de Mato Grosso (UFMT)
defendida
Orientador(a) Orientadora: Prof.2 Dra. Debora E. Pedrotti Mansilla
Coorientadora: Prof.2 Dra. Tania Maria de Lima
Tipo de trabalho Dissertagao de Mestrado Profissional
Trata do Ensino Nao diretamente — Evidencia também na educagao basica
Superior? especializada (CEAADA)
Trata de Sim
estudantes surdos?
Trata do uso de
Tecnologias Sim — TDIC e plataforma virtual (WIX)
Digitais?
Citagao direta — “As Tecnologias Digitais da Informagcao e da Comunicagao (TDICs)
Tecnologias sao apontadas por pesquisadores surdos como importantes recursos
Digitais pedagdgicos” (Miranda, 2020, p. 11).

“A plataforma virtual contribuiu com as praticas pedagoégicas dos
professores, oportunizando materiais didaticos especificos para
surdos em todas as areas do conhecimento” (Miranda, 2020, p. 11).

Citagao direta —
Estudante surdo

Autores citados
sobre TD / Larrosa; Perlin; Strobel; Freire; Skliar; Cruz & Rosa
pedagogia visual

A dissertacao evidencia que o uso de plataformas virtuais, quando
construidas de forma colaborativa com professores surdos,
potencializa praticas pedagdgicas fundamentadas na pedagogia

Sintese das . . . .
. ~ visual. O autor conclui que as TDIC ampliam o acesso a cultura
Consideragdes e ,
Finais cientifica e fortalecem a autonomia dos estudantes surdos, desde

que articuladas as dimensdes culturais, linguisticas e identitarias da
surdez, ndo sendo meros recursos técnicos, mas instrumentos de
mediagao pedagdgica e cultural.
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CORPUS: SCANTBELRUY, Iranvith Cavalcante (2010)

ELEMENTO DE

ANALISE DESCRICAO
Autor SCANTBELRUY, Iranvith Cavalcante
Titulo / Ano Educacéo de surdos: um estudo sobre as implicagdes da utilizagdo
de mediadores tecnolégicos na formagéao de professores (2010)
InstltU|gao Universidade Federal do Amazonas (UFAM)
defendida
Orientador(a) Prof.2 Dr.2 Zeina Rebougas Corréa Thomé
Tipo de trabalho Dissertacao de Mestrado

Trata do Ensino

Sim — Curso de Letras/Libras, modalidade EaD, no ambito

Superior? universitario
Trata de

estudantes Sim — estudantes surdos universitarios
surdos?

Trata do uso de
Tecnologias
Digitais?

Sim — mediadores tecnoldgicos, AVEA, EaD

Citacao direta —
Tecnologias
Digitais

“‘Identificamos que o uso de mediadores tecnoldgicos contribui
positivamente para a formagao de educadores surdos, principalmente
se estes forem planejados de acordo com as suas especificidades, a
saber, a partir da lingua de sinais e da cultura visual” (Scantbelruy,
2010, p. 8).

Citacao direta —
Académico surdo

“Consideramos de suma importancia as instituicbes de ensino
superior do pais ofertar ensino de qualidade e personalizado aos
sujeitos surdos, pois essas agbes constituem-se em politicas
afirmativas e cidadas” (Scantbelruy, 2010, p. 8).

Autores citados

Lévy; Kenski; Moran; Valente; Chizzotti

sobre TD
A dissertagao conclui que as tecnologias digitais, quando concebidas
Smt.ese da~3 como mediadores pedagogicos e simbolicos, potencializam a
Consideragbes | formacdo de professores surdos no Ensino Superior. O estudo
Finais

evidencia que a articulagao entre TDIC, Libras e cultura visual &
condicao essencial para praticas formativas inclusivas, defendendo




302

que a EaD pode constituir-se como politica afirmativa quando respeita
as especificidades linguisticas e culturais da comunidade surda.

CORPUS: LIMA, Deise de (2022)

ELEMENTO DE ~
ANALISE DESCRICAO
Autor LIMA, Deise de
, A utilizag&o de software de mineragdo de texto por surdos
Titulo / Ano . e ~ i
universitarios: produgéo textual em lingua portuguesa (2022)
Instituicao . . .
defendida Universidade de Caxias do Sul (UCS)
Orientador(a) Orientadora: Prof.2 Dr.? Carla Beatris Valentini
Coorientador: Prof. Dr. Ygor Corréa
Tipo de trabalho Dissertacdo de Mestrado

Trata do Ensino
Superior?

Sim — foco direto em surdos universitarios

Trata de
estudantes
surdos?

Sim

Trata do uso de
Tecnologias
Digitais?

Sim — software de mineragéo de texto (Sobek)

Citacao direta —
Tecnologias
Digitais

“A apresentagao dos nodos em imagem (grafo) foi um diferencial, pois
valorizou o canal visual que é um facilitador de acesso a informacao
para os Surdos” (Lima, 2022, p. 7).

Citacao direta —
Académico surdo

“A utilizacdo da ferramenta de mineragao de texto Sobek auxiliou os
alunos Surdos universitarios na identificacdo das ideias nucleares de
um texto para a produgao do resumo” (Lima, 2022, p. 7).

Autores citados

Valentini; Corréa; Reategui; Lévy; Quadros; Karnopp

sobre TD
A dissertagao evidencia que o uso de tecnologias digitais visuais,
Slnt.ese dfis como o software Sobek, contribui para a compreenséao leitora e a
Consideragoes producdo textual de surdos universitarios em Lingua Portuguesa
Finais

como L2. O estudo conclui que as TDIC, quando articuladas a
pedagogia bilingue e a centralidade da visualidade, fortalecem a
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autonomia académica dos estudantes surdos, embora ressalte a
necessidade de formagao docente especifica e politicas institucionais
de acessibilidade no Ensino Superior.

CORPUS: CARDOSO, Jessica Rocha de Souza (2020)

ELEMENTO DE

ANALISE DESCRICAO
Autor CARDOSQO, Jessica Rocha de Souza

, Manual para produgéo de aplicativo bilingue para docentes que

Titulo / Ano ,
atuam com discentes surdos (2020)

Inshtmgao Universidade Federal do Para (UFPA)

defendida
Orientador(a) Prof. Dr. Dionne Cavalcante Monteiro

Tipo de trabalho Dissertagao de Mestrado Profissional em Ensino

Trata do Ensino

Sim — foco direto em docentes e discentes do Ensino Superior

Superior? (curso de Letras/Libras)
Trata de

estudantes Sim — discentes surdos universitarios
surdos?

Trata do uso de
Tecnologias
Digitais?

Sim — desenvolvimento de aplicativo bilingue e manual de produgao

Citagao direta —
Tecnologias
Digitais

“Propbe-se um manual com instrugdes para produgcao de aplicativo
bilingue, que apresente termos especificos de uma determinada area
do conhecimento” (Cardoso, 2020, p. 8).

Citagao direta —
Académico surdo

“Busca-se contribuir de forma direta na educacao de surdos no ensino
superior, criando estratégias de apoio aos docentes a fim de adaptar
conteudos complexos e dinamizar os conteudos para formas visuais
que contemplem as especificidades das pessoas surdas” (Cardoso,
2020, p. 8).

Autores citados
sobre TD /
bilinguismo

Quadros; Karnopp; Lévy; Kenski; Bisol; Valentini
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A dissertacdo conclui que a producdo de aplicativos bilingues,
orientada por um manual pedagdgico, constitui uma estratégia
potente para a mediacdo do conhecimento no Ensino Superior com

Sintese das estudantes surdos. A autora demonstra que as TDIC, quando
Consideracgdes pensadas a partir da visualidade e da Libras como L1, favorecem a
Finais compreensdo de termos académicos complexos, fortalecem a

autonomia discente e apoiam a pratica docente, reafirmando que a
acessibilidade digital deve ser concebida como dimensé&o constitutiva
do processo formativo universitario.

CORPUS:TAVARES, Fernando Rodrigues (2021)

ELEMENTO DE

ANALISE DESCRICAO
Autor TAVARES, Fernando Rodrigues
Titulo / Ano Pedagogia visual nas aulas de Ciéncias com surdos: praticas
inclusivas da professora e do intérprete de Libras (2021)

Instituigao Universidade Estadual da Paraiba (UEPB)
defendida

Orientador(a) Prof.2 Dr.2 Zélia Maria de Arruda Santiago

Tipo de trabalho Dissertagao de Mestrado Profissional

Trata do Ensino

Superior? Nao — foco no Ensino Fundamental (anos finais)

Trata de estudantes

Sim
surdos?
Trata do uso de
Tecnologias Sim — uso de videoaula acessivel e recursos visuais digitais

Digitais?

“A videoaula contribuiu para fortalecer a compreensio do uso dos
recursos didaticos da Pedagogia Visual nas aulas de Ciéncias com
alunos surdos em parceria com a professora € o intérprete de Libras”
(Tavares, 2021, p. 91).

Citagao direta —
Tecnologias
Digitais

“As praticas pedagdgicas nao alcangam os estudantes surdos, pois
estas sdo orais e as avaliagbes sdo pensadas de forma homogénea”
(Tavares, 2021, p. 12).

Citagao direta —
Estudante surdo
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Autores citados
sobre TD /
pedagogia visual

Strobel; Skliar; Quadros; Perlin; Bardin; Freire

Sintese das
Consideracgdes
Finais

A dissertacdo evidencia que a Pedagogia Visual, associada ao uso
de recursos digitais como videoaulas em Libras, constitui elemento
central para a inclusdo educacional de estudantes surdos. O autor
conclui que a articulacao entre professora, intérprete e alunos surdos
potencializa praticas pedagdgicas mais significativas, ao passo que
denuncia a hegemonia da oralizagdo. Embora situada na educacgao
basica, a pesquisa oferece contribuicdes tedricas relevantes para o
Ensino Superior ao reforgar a visualidade como principio estruturante
da aprendizagem do sujeito surdo.

CORPUS: FERNANDES, Priscila Dantas (2014)

ELEMENTO DE

ANALISE DESCRICAO
Autor FERNANDES, Priscila Dantas
A inclusdo dos alunos surdos e/ou deficientes auditivos nas
Titulo / Ano disciplinas do Centro de Ciéncias Exatas e Tecnologia da
Universidade Federal de Sergipe (2014)

Instituicao . . .

defendida Universidade Federal de Sergipe (UFS)

Orientador(a) Profa. Dra. Ver6nica dos Reis Mariano Souza
Tipo de trabalho Dissertagao de Mestrado

Trata do Ensino

Sim — foco direto nas disciplinas do Centro de Ciéncias Exatas e

Superior? Tecnologia da UFS
Trata de

estudantes Sim — estudantes surdos e/ou deficientes auditivos universitarios
surdos?

Trata do uso de
Tecnologias
Digitais?

De forma indireta — tecnologias aparecem associadas a
acessibilidade, media¢des pedagdgicas e recursos institucionais

Citacao direta —
Tecnologias /
mediacdes

“A universidade apresenta progressos expressivos, como o Programa
PAI/UFS, oferta de intérpretes, cursos na area da inclusao, estudos
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sobre este tema, eventos sobre agdes inclusivas, entre outros”
(Fernandes, 2014, p. 8).

Citagao direta —
Académico surdo

“Os resultados mostram desinformacéo e desconhecimento sobre a
surdez, falta de apoio dos docentes, problemas na metodologia do
professor, falta de conhecimento da lingua de sinais e barreiras
atitudinais” (Fernandes, 2014, p. 8).

Autores citados
sobre TD / inclusdo

Veiga; Souza; Quadros; Goldfeld; Moura; Soares

Sintese das
Consideragbes
Finais

A dissertacdo evidencia que a inclusdo de estudantes surdos no
Ensino Superior ainda ocorre de forma parcial e marcada por
barreiras pedagdgicas, metodolégicas e atitudinais. Embora a
universidade apresente avancgos institucionais, como programas de
acdes inclusivas e a presenca de intérpretes, a autora conclui que a
auséncia de formacdo docente especifica, de metodologias
acessiveis e de recursos adequados compromete a permanéncia e o
sucesso académico dos estudantes surdos, especialmente nas areas
de Ciéncias Exatas e Tecnologia.

CORPUS: OLIVEIRA, Nayanna Abreu de Sousa (2019)

ELEMENTO DE

ANALISE DESCRICAO
Autor OLIVEIRA, Nayanna Abreu de Sousa
Titulo / Ano Recursos tecnolégicos como ferramentas pedagoégicas para
estudantes surdos na Educagéo a Disténcia (2019)
Instltwg':ao Universidade Federal Rural de Pernambuco (UFRPE)
defendida
Orientador(a) Profa. Dra. Taciana Pontual da Rocha Falcao
Tipo de trabalho Dissertacao de Mestrado

Trata do Ensino
Superior?

Sim — curso superior na modalidade Educacgao a Distancia

Trata de
estudantes
surdos?

Sim — estudantes surdos universitarios do curso Letras-Libras




307

Trata do uso de
Tecnologias
Digitais?

Sim — e-book acessivel, tradutores automaticos (VLibras, Hand Talk,
ProDeaf) e AVA

Citagao direta —
Tecnologias
Digitais

“As novas tecnologias de informagdo e comunicagao contribuem
muito para o acesso a Educagdo a Distancia, diminuindo as
distancias entre o aluno e o conhecimento” (Oliveira, 2019, p. 18).

Citagao direta —
Académico surdo

“Os alunos surdos tém muitas dificuldades na interpretagéo da lingua
portuguesa, tendo a necessidade e o desejo de ter acesso a recursos
e materiais pedagogicos interpretados em Libras para facilitar a sua
aprendizagem” (Oliveira, 2019, p. 8).

Autores citados
sobre TD /
acessibilidade

Kenski; Moran; Lévy; Pivetta; Ulbricht; Shimazaki

Sintese das
Consideracgdes
Finais

A dissertacdo conclui que os recursos tecnoldgicos digitais,
especialmente os e-books com tradugéo para Libras e integragao de
tradutores automaticos, ampliam significativamente o acesso dos
estudantes surdos ao ensino superior na modalidade EaD. A autora
destaca que, embora os tradutores automaticos apresentem
limitacbes linguisticas, seu potencial de escalabilidade fortalece
praticas inclusivas, desde que articuladas a mediacdo humana e ao
respeito as especificidades linguisticas e visuais da comunidade
surda.

CORPUS: SILVA, Lidiane Pereira da (2023)

ELEMENTO DE

ANALISE DESCRICAO
Autor SILVA, Lidiane Pereira da
Titulo / Ano O olhar discente sobre as praticas docentes surdas e o uso de
ferramentas educacionais digitais (2023)
Instltwg_ao Universidade Federal do Rio Grande do Norte (UFRN)
defendida
Orientador(a) Profa. Dra. Flavia Roldan Viana
Tipo de trabalho Dissertacao de Mestrado

Trata do Ensino
Superior?

Sim — Curso de Licenciatura em Letras-Libras/Lingua Portuguesa
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Trata de estudantes
surdos?

Sim — académicas surdas em formacao inicial docente

Trata do uso de
Tecnologias
Digitais?

Sim — ferramentas educacionais digitais, plataformas virtuais e
recursos visuais

Citacao direta —
Tecnologias Digitais

“‘As tecnologias educacionais digitais, enquanto ferramentas
metodoldgicas, podem contribuir para a formacao inicial docente
surda, desde que utilizadas de forma critica e intencional” (SILVA,
2023, p. 24).

Citacao direta —
Académico surdo

‘O estudante surdo vivencia experiéncias que configuram um
processo de ensino e aprendizagem visual” (Silva, 2023, p. 8).

Autores citados
sobre TD /
formacgao docente

Kenski; Moran; Bacich; Lévy; Brito; Gatti

Sintese das
Consideragbes
Finais

A dissertacdo evidencia que o uso das ferramentas educacionais
digitais potencializa praticas pedagogicas mais visuais,
colaborativas e alinhadas as especificidades linguisticas dos
estudantes surdos no Ensino Superior. A autora conclui que as
tecnologias digitais, quando articuladas a educagéao bilingue critica
e a centralidade da Libras, favorecem a formacéo inicial docente
surda, promovendo maior protagonismo discente, autonomia
académica e ressignificagéo das praticas pedagodgicas tradicionais.

CORPUS: PAIVA, Adriana Borges de (2020)

ELEMENTO DE

ANALISE DESCRICAO
Autor PAIVA, Adriana Borges de
, Tecnologias assistivas no ensino de matematica para alunos surdos
Titulo / Ano ~ .
na educacgao superior (2020)
Instituigao Universidade Federal de Uberlandia (UFU)
defendida
Orientador(a) Prof. Dr. Guilherme Saramago de Oliveira
Tipo de trabalho Dissertagdo de Mestrado

Trata do Ensino
Superior?

Sim — foco explicito no ensino de Matematica na Educagao Superior
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Trata de
estudantes
surdos?

Sim — alunos surdos universitarios

Trata do uso de
Tecnologias
Digitais?

Sim — Tecnologias Assistivas digitais (Hand Talk, VLibras, Ryben3,
dicionarios digitais)

Citacao direta —

“‘As Tecnologias Assistivas s&o ferramentas
construgdo do conhecimento, pois possibilitam melhor comunicacéo

importantes na

T logi ~ . :
e;??t:?slas e sao alternativas para mudar o modelo educacional baseado na
9 repeticao e na copia” (Paiva, 2020, p. 8).
“Apresenta-se como possibilidade e necessidade a inclusdo de
Citagao direta— | Tecnologias Assistivas para o ensino de Matematica para alunos

Académico surdo

surdos na Educacao Superior, para possibilitar o ensino inclusivo e
que respeita as diferencas” (Paiva, 2020, p. 8).

Autores citados
sobre TD/ TA

Bersch; Lévy; Kenski; Moran; Vygotsky; Piaget

Sintese das
Consideragdes
Finais

A dissertagdo conclui que as Tecnologias Assistivas digitais
constituem mediadoras fundamentais para o ensino de Matematica a
estudantes surdos no Ensino Superior. A autora evidencia que
recursos visuais e tradutérios ampliam a compreensao conceitual,
favorecem a comunicacido e contribuem para a permanéncia
académica, ressaltando que tais tecnologias devem ser articuladas a
formagao docente e as teorias da aprendizagem para promover uma
incluséo efetiva e ndo meramente formal.

CORPUS: SANTOS, Priscilla Maria Silva dos (2022)

ELEMENTO DE

ANALISE DESCRICAO
Autor SANTOS, Priscilla Maria Silva dos
O uso das Tecnologias da Informagcdo e Comunicagédo (TICs) no
Titulo / Ano processo de ensino-aprendizagem de estudantes surdos no ensino
superior (2022)
Instituigao Universidade Catolica de Brasilia (UCB)
defendida
Orientador(a) Prof. Dr. Geraldo Caliman

Tipo de trabalho

Dissertagao de Mestrado
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Trata do Ensino
Superior?

Sim — Instituicdo de Ensino Superior privada

Trata de
estudantes
surdos?

Sim — estudantes surdos universitarios

Trata do uso de
Tecnologias
Digitais?

Sim — TICs, WhatsApp, plataformas digitais e recursos institucionais

Citagao direta —
Tecnologias
Digitais

“As Tecnologias da Informagdo e Comunicagcdo (TICs) poderao
favorecer a inclusdo e potencializar o processo de ensino-
aprendizagem de estudantes surdos” (Santos, 2022, p. 8).

Citagao direta —
Académico surdo

“Foi possivel observar que a principal dificuldade dos estudantes é na
comunicacgao escrita, interpretar o enunciado de exercicios” (Santos,
2022, p. 8).

Autores citados
sobre TD /
inclusao

Valentini; Bisol; Mill; Skliar; Strobel; Bardin

Sintese das
Consideracgdes
Finais

A dissertacao evidencia que as TICs desempenham papel central na
inclusao de estudantes surdos no Ensino Superior, especialmente em
contextos mediados pela comunicagao digital. A autora conclui que,
embora ferramentas como o WhatsApp ampliem a interagdo e o
acesso a informacao, persistem barreiras relacionadas a linguagem
escrita e a formagdo docente. Defende-se que o uso critico e
intencional das tecnologias, aliado a mediagédo pedagdgica e a Libras,
€ condicdo para potencializar a aprendizagem e a permanéncia
académica dos estudantes surdos.

CORPUS: JESUS, Francislene Cerqueira de (2020)

ELEMENTO DE

ANALISE DESCRICAO
Autor JESUS, Francislene Cerqueira de
Titulo / Ano As relagdes sociais de estudantes surdos na Educagao Superior
(2021)
Instituigéo

defendida

Universidade Federal da Bahia (UFBA)
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Orientador(a)

Prof.2 Dr.2 Theresinha Guimaraes Miranda
Coorientador: Prof. Dr. Wolney Gomes Almeida

Tipo de trabalho

Tese de Doutorado

Trata do Ensino
Superior?

Sim — cursos de graduagédo em universidade publica

Trata de
estudantes
surdos?

Sim — estudantes surdos universitarios

Trata do uso de

Indiretamente — tecnologias aparecem como parte das mediacdes

Tecnologias SOV L
o comunicacionais e informacionais
Digitais?
Citacio direta “Os surdos também apresentaram diferentes estratégias para que
Tegn ologias / essas relagbes fossem efetivadas e superadas as barreiras
barreiras comunicacionais, atitudinais e tecnolégicas nos processos

interacionais na Educacdo Superior” (Jesus, 2021, p. 9).

Citagao direta —
Académico surdo

“Foi visto que a falta de comunicacgéao inviabiliza as relagbes sociais
desses estudantes universitarios” (Jesus, 2021, p. 9).

Autores citados

sobre TD / Bisol; Valentini; Lacerda; Quadros; Skliar
mediacdes
A tese evidencia que as relacbes sociais sdo centrais para a
permanéncia e o sucesso académico de estudantes surdos no Ensino
Superior. A autora conclui que barreiras comunicacionais e
Sintese das informacionais — inclusive tecnolégicas — comprometem a
. ~ construcdo de relagdes sociais simétricas na universidade. Embora
Consideragbes . N :
Finais as tecnologias digitais ndo sejam o foco central do estudo, elas

aparecem como elementos estruturantes das estratégias de
comunicacao e mediagao, reforcando a necessidade de politicas
institucionais de acessibilidade que articulem Libras, mediacao
humana e recursos tecnoldgicos.

CORPUS: GIAMLOURENCGCO, Priscila Regina Gongalves de Melo (2021)

ELEMENTO DE
ANALISE

DESCRIGAO

Autor

GIAMLOURENCGO, Priscila Regina Gongalves de Melo
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Formacéo continuada e desenvolvimento profissional do tradutor e

Titulo / Ano intérprete de lingua de sinais na Educagédo a Distancia (EaD) (2021)
Inshtmgao Universidade Federal de Sao Carlos (UFSCar)
defendida
Prof.2 Dr.? Cristina Broglia Feitosa de Lacerda
Orientador(a)
Tese versao final autodepdésito
Tipo de trabalho Tese de Doutorado

Trata do Ensino
Superior?

Sim — Instituicbes Federais de Ensino Superior (IFES)

Trata de
estudantes surdos?

Sim — de forma mediada, via atuacao do TILS

Trata do uso de

Tecnologias Sim — TDIC, EaD, AVA, féruns, mediacao tecnoldgica
Digitais?
Citacao direta — “A formacdo continuada em EaD, além de democratizar acdes de
Tecnologias formacdo, favorece a construgao coletiva de conhecimento”
Digitais (Giamlourenco, 2021, p. 7).
Citagao direta — “O tradutor e intérprete de lingua de sinais atua como mediador do
Académico surdo/ | conhecimento e agente da inclusdo educacional” (Giamlourengo,
mediacao 2021, p. 18).

Autores citados

Lacerda; Névoa; Kenski; Mill; Castells; Lévy

sobre TD
A tese conclui que a formagao continuada de TILS mediada por
tecnologias digitais constitui uma estratégia fundamental para
, garantir a acessibilidade educacional de estudantes surdos no
Sintese das . ) -
. ~ Ensino Superior. A autora defende que as TDIC n&o devem ser
Consideragdes . .
Finais compreendidas apenas como suporte técnico, mas como espagos

formativos, dialégicos e colaborativos, capazes de fortalecer a
mediagao pedagdgica, a humanizacao do digital e a democratizagao
do conhecimento no contexto universitario.

CORPUS: RIBEIRO, Sétila Souza (2021)

ELEMENTO DE
ANALISE

DESCRIGAO

Autor

RIBEIRO, Satila Souza
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O uso de recursos tecnolégicos por docentes surdos no ensino da

Titulo / Ano Lingua Brasileira de Sinais na Educagdo Superior (2021)
Instituigao Universidade Federal da Bahia (UFBA)
defendida

Orientador(a) Prof.2 Dr.? Theresinha Guimaraes Miranda
Coorientador: Prof. Dr. Tedfilo Alves Galvao Filho
Tipo de trabalho Tese de Doutorado

Trata do Ensino
Superior?

Sim — docéncia surda em Instituicdo Federal de Ensino Superior

Trata de
estudantes
surdos?

Sim — de forma indireta, via mediacdo docente surda

Trata do uso de

Tecnologias Sim — recursos tecnoldgicos digitais no ensino da Libras
Digitais?
Citacso direta “O uso de recursos tecnoldgicos no ensino da Libras traz avangos
Tegcnolo ias pedagdgicos para os docentes, estimulando-os no processo de
Digitaigs ensino, uma vez que possibilita maior interacdo com o conteudo

ministrado” (Ribeiro, 2021, p. 9).

Citacao direta —
Académico surdo

“O ensino da Libras, mediado por recursos tecnoldgicos, pode ser
desenvolvido como processo de interagao entre o ser humano e o
mundo social em que esta inserido” (Ribeiro, 2021, p. 9).

Autores citados

Vygotsky; Wertsch; Lévy; Kenski; Moran; Quadros; Stumpf

sobre TD
A tese evidencia que as tecnologias digitais constituem mediadoras
centrais no ensino da Libras na Educacado Superior, especialmente
quando utilizadas por docentes surdos. A autora conclui que os
Sintese das recursos tecnoldgicos potencializam praticas pedagogicas visuais,
Consideragdes interativas e culturalmente situadas, fortalecendo a autonomia
Finais docente, a acessibilidade linguistica e a democratizagdo do

conhecimento. Defende-se que o digital ndo é suporte técnico, mas
dimensao constitutiva da pratica pedagdgica bilingue no ensino
superior.
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CORPUS: SARETTO, Tiago Machado (2016)

ELEMENTO DE

ANALISE DESCRICAO
Autor SARETTO, Tiago Machado
Acessibilidade do aluno surdo em ambiente virtual de aprendizagem
Titulo / Ano no ensino superior na percepgéo do tradutor intérprete de Libras
(2016)
Instltwc{‘ao Centro Universitario Internacional — UNINTER
defendida
Orientador(a) Prof. Dr. Ivo José Both
Tipo de trabalho Dissertacao de Mestrado Profissional

Trata do Ensino
Superior?

Sim — Educagao Superior presencial e EaD

Trata de
estudantes
surdos?

Sim — alunos surdos universitarios

Trata do uso de
Tecnologias
Digitais?

Sim — Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) e Janela de Libras

Citacao direta —
Tecnologias
Digitais

“O AVA constitui uma ferramenta onde se estabelece um elo entre
professores e aluno, sendo fundamental para a interacdo do aluno
surdo no ensino superior” (Saretto, 2016, p. 8).

Citacao direta —
Académico surdo

“A Janela de Libras é o principal canal de acesso a informacao e ao
conhecimento disponivel ao aluno surdo” (Saretto, 2016, p. 19).

Autores citados
sobre TD

Lévy; McLuhan; Quevedo; Ulbricht; Ribas; Favoretto da Silva

Sintese das
Consideracgdes
Finais

A dissertagao conclui que a acessibilidade do aluno surdo no Ensino
Superior depende diretamente da organizagdao pedagogica e
tecnolégica dos Ambientes Virtuais de Aprendizagem. O autor
evidencia que a Janela de Libras é elemento estruturante da
acessibilidade comunicacional na EaD, defendendo que o AVA deve
ser concebido a partir de principios de acessibilidade desde o seu
design, garantindo autonomia, interacdo e permanéncia académica
dos estudantes surdos.
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CORPUS: BRITO, Everton da Silva (2020)

ELEMENTO DE

ANALISE DESCRICAO
Autor BRITO, Everton da Silva
O uso de metodologias ativas na formagdo docente de estudantes
Titulo / Ano residentes do curso de Letras — Lingua Portuguesa e Libras da
UFRN (2020)
Instltwc{‘ao Universidade Federal do Rio Grande do Norte (UFRN)
defendida
Orientador(a) Profa. Dra. Flavia Roldan Viana
Tipo de trabalho Dissertagao de Mestrado

Trata do Ensino

Sim — formacao inicial docente em curso de licenciatura (Letras

Superior? Libras)
Trata de

estudantes Sim — estudantes surdos e ouvintes em formagao docente
surdos?

Trata do uso de
Tecnologias
Digitais?

Sim — TDIC articuladas as metodologias ativas

Citacao direta —
Tecnologias
Digitais

“O uso de midias digitais em sala de aula tem se intensificado,
principalmente pela necessidade de incorporacéo de metodologias
ativas que sao potencializadas pelo uso de recursos tecnoldgicos”
(Brito, 2020, p. 7).

Citacao direta —
Académico surdo

“O estudante surdo vivencia experiéncias que configuram um
processo de ensino e aprendizagem visual, necessitando que
professores utilizem estratégias didatico-pedagdgicas mediadas por
suas especificidades de aprendizagem” (Brito, 2020, p. 7).

Autores citados

Moran; Kenski; Lévy; Diesel; Bacich; Filatro

sobre TD
A dissertacdo conclui que as metodologias ativas mediadas por
Slnt.ese da~s tecnologias digitais ampliam a participagdo, a autonomia e o
Consideragdes | protagonismo de estudantes surdos em processos formativos. O autor
Finais

evidencia que a visualidade, aliada ao uso intencional de ferramentas
digitais, potencializa praticas pedagdgicas inclusivas, desde que haja
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planejamento, formacdo docente critica e compreensao das
especificidades linguisticas e culturais dos estudantes surdos.

CORPUS: SANTOS, Rafaela Piekarski Hoebel Lopes dos (2021)

ELEMENTO DE ~
ANALISE DESCRICAO
Autor SANTOS, Rafaela Piekarski Hoebel Lopes dos
O contexto da docéncia da educacdo superior € a comunicagao
Titulo / Ano online: consideracdes de uma professora surda sobre o uso das
tecnologias p6s-margo de 2020 (2021)
Instituigao Centro Universitario Interacional — UNINTER
defendida
Orientador(a) Profa. Dra. Luana Priscila Wunsch
Tipo de trabalho Dissertagdo de Mestrado Profissional

Trata do Ensino
Superior?

Sim — docéncia na Educacéo Superior

Trata de
estudantes
surdos?

Indiretamente — foco na professora surda

Trata do uso de
Tecnologias
Digitais?

Sim — comunicagao online, plataformas digitais e tecnologias
acessiveis

Citacao direta —
Tecnologias
Digitais

“As tecnologias de comunicagcao mediadas pelo digital tornaram-se
centrais para a continuidade das praticas docentes no contexto
pandémico” (Santos, 2021, p. 8).

Citacao direta —
Sujeito surdo

“Quando o sujeito surdo é parte da logica de criagado de contetdos e
metodologias, ha o aprego pela visualidade, posto que as linguas de
sinais séo visuais” (Santos, 2021, p. 17).

Autores citados

Lévy; Moran; Kenski; Strobel; Perlin; Skliar

sobre TD
A dissertacao evidencia que as tecnologias digitais assumiram papel
Smt.ese da~3 estruturante na pratica docente de professores surdos no Ensino
Consideragbes | Superior, especialmente no contexto pos-marco de 2020. A autora
Finais

conclui que a comunicagao online, quando organizada a partir da
visualidade, da Libras e do protagonismo surdo, pode reduzir barreiras
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comunicacionais, fortalecer a autonomia docente e promover praticas
pedagogicas mais humanizadas e inclusivas.

CORPUS: SANTOS, Julia Pauline Oliveira (2025)

ELEMENTO DE

ANALISE DESCRICAO
Autor SANTOS, Julia Pauline Oliveira
Educacéo e inclusdo digital de pessoas surdas no ensino superior:
Titulo / Ano avaliagdo de acessibilidade em portais de internet de universidades
publicas de Mato Grosso do Sul (2025)
Instltum{‘ao Universidade Federal da Grande Dourados (UFGD)
defendida
Orientador(a) Prof. Dr. Reinaldo dos Santos
Tipo de trabalho Dissertacao de Mestrado em Educacao

Trata do Ensino
Superior?

Sim — foco direto em universidades publicas

Trata de
estudantes
surdos?

Sim — como publico-alvo da acessibilidade digital

Trata do uso de
Tecnologias
Digitais?

Sim — com énfase em acessibilidade digital, portais institucionais,
normas técnicas (W3C, eMAG)

Citacao direta —
Tecnologias
Digitais

“As universidades ainda ndo alcangam a perspectiva linguistica e
cultural das pessoas surdas” (Santos, 2025, p. 8).

Citacao direta —
Estudante surdo

“A acessibilidade digital deve considerar as especificidades
comunicacionais das pessoas surdas, nao se limitando a adequacéao
técnica” (Santos, 2025).

Autores citados
sobre TD /
acessibilidade

Diretrizes W3C; eMAG,; legislagao brasileira de acessibilidade;
autores da area de inclusao digital

Sintese das
Consideragdes
Finais

A dissertagdo conclui que a acessibilidade digital nas universidades
publicas ainda se encontra majoritariamente fundamentada em
critérios técnicos, sem contemplar plenamente a dimenséo linguistica




318

da surdez. Ao propor instrumento de avaliagdo com indicadores
objetivos, a autora reforca a necessidade de monitoramento
sistematico e responsabilidade institucional no uso das tecnologias
digitais. O estudo evidencia que a inclusdo da comunidade surda no
Ensino Superior depende ndo apenas de infraestrutura tecnoldgica,
mas de politicas permanentes de acessibilidade digital que garantam
participacao efetiva e equidade comunicacional.

CORPUS: TOSO, Carine (2018)

ELEMENTO DE

ANALISE DESCRICAO
Autor TOSO, Carine

A acessibilidade do sujeito surdo e as tecnologias assistivas no

Titulo / Ano ensino superior: regulamentacao e perspectivas a partir do site do
MEC (2018)
Instituicdo Universidade Regional Integrada do Alto Uruguai e das Missdes
defendida (URI)
Orientador(a) Profa. Dra. Elisabete Cerutti

Tipo de trabalho

Dissertacao de Mestrado em Educacéao

Trata do Ensino
Superior?

Sim (conforme recorte do seu mapeamento)

Trata de
estudantes
surdos?

Sim

Trata do uso de
Tecnologias
Digitais?

Sim — Tecnologias Assistivas / mediagdes tecnoldgicas

Eixo
predominante

Tecnologias Assistivas e Acessibilidade

Sintese Analitica

A pesquisa discute o papel das tecnologias assistivas como
mediadoras da inclusdo no Ensino Superior, evidenciando que a
acessibilidade nao se restringe ao recurso técnico, mas depende da
organizagao pedagogica e institucional que sustenta a permanéncia
académica do estudante surdo.



https://www.google.com/search?q=A+acessibilidade+do+sujeito+surdo+e+as+tecnologias+assistivas+no+ensino+superior%3A+regulamenta%C3%A7%C3%A3o+e+perspectivas+a+partir+do+site+do+MEC&newwindow=1&sca_esv=80b90e68a26a4cba&biw=1366&bih=641&sxsrf=ANbL-n6Ojvh7gkw9bl5HdOC9NEuHT9CFVA%3A1771970784170&ei=4CCeabqJCtfF5OUP162qEQ&oq=disserta%C3%A7%C3%A3o+TOSO%2C+Carine+%282018%29&gs_lp=Egxnd3Mtd2l6LXNlcnAiIWRpc3NlcnRhw6fDo28gVE9TTywgQ2FyaW5lICgyMDE4KSoCCAAyCBAhGKABGMMEMggQIRigARjDBEiOsAFQ6hNY-4wBcA14AJABAJgBgQKgAdYkqgEGMC43LjE1uAEByAEA-AEBmAIaoALTF8ICChAjGLADGCcYrgLCAggQABiwAxjvBcICChAhGKABGMMEGArCAgUQABjvBcICCBAAGIAEGKIEmAMAiAYBkAYGkgcHMTMuMi4xMaAHgk6yBwYwLjIuMTG4B7YWwgcHMi0xMS4xNcgH2wGACAA&sclient=gws-wiz-serp&ved=2ahUKEwji3p76kfOSAxXlFrkGHVfkGTAQgK4QegQIARAB
https://www.google.com/search?q=A+acessibilidade+do+sujeito+surdo+e+as+tecnologias+assistivas+no+ensino+superior%3A+regulamenta%C3%A7%C3%A3o+e+perspectivas+a+partir+do+site+do+MEC&newwindow=1&sca_esv=80b90e68a26a4cba&biw=1366&bih=641&sxsrf=ANbL-n6Ojvh7gkw9bl5HdOC9NEuHT9CFVA%3A1771970784170&ei=4CCeabqJCtfF5OUP162qEQ&oq=disserta%C3%A7%C3%A3o+TOSO%2C+Carine+%282018%29&gs_lp=Egxnd3Mtd2l6LXNlcnAiIWRpc3NlcnRhw6fDo28gVE9TTywgQ2FyaW5lICgyMDE4KSoCCAAyCBAhGKABGMMEMggQIRigARjDBEiOsAFQ6hNY-4wBcA14AJABAJgBgQKgAdYkqgEGMC43LjE1uAEByAEA-AEBmAIaoALTF8ICChAjGLADGCcYrgLCAggQABiwAxjvBcICChAhGKABGMMEGArCAgUQABjvBcICCBAAGIAEGKIEmAMAiAYBkAYGkgcHMTMuMi4xMaAHgk6yBwYwLjIuMTG4B7YWwgcHMi0xMS4xNcgH2wGACAA&sclient=gws-wiz-serp&ved=2ahUKEwji3p76kfOSAxXlFrkGHVfkGTAQgK4QegQIARAB
https://www.google.com/search?q=A+acessibilidade+do+sujeito+surdo+e+as+tecnologias+assistivas+no+ensino+superior%3A+regulamenta%C3%A7%C3%A3o+e+perspectivas+a+partir+do+site+do+MEC&newwindow=1&sca_esv=80b90e68a26a4cba&biw=1366&bih=641&sxsrf=ANbL-n6Ojvh7gkw9bl5HdOC9NEuHT9CFVA%3A1771970784170&ei=4CCeabqJCtfF5OUP162qEQ&oq=disserta%C3%A7%C3%A3o+TOSO%2C+Carine+%282018%29&gs_lp=Egxnd3Mtd2l6LXNlcnAiIWRpc3NlcnRhw6fDo28gVE9TTywgQ2FyaW5lICgyMDE4KSoCCAAyCBAhGKABGMMEMggQIRigARjDBEiOsAFQ6hNY-4wBcA14AJABAJgBgQKgAdYkqgEGMC43LjE1uAEByAEA-AEBmAIaoALTF8ICChAjGLADGCcYrgLCAggQABiwAxjvBcICChAhGKABGMMEGArCAgUQABjvBcICCBAAGIAEGKIEmAMAiAYBkAYGkgcHMTMuMi4xMaAHgk6yBwYwLjIuMTG4B7YWwgcHMi0xMS4xNcgH2wGACAA&sclient=gws-wiz-serp&ved=2ahUKEwji3p76kfOSAxXlFrkGHVfkGTAQgK4QegQIARAB
https://www.fw.uri.br/storage/publications/files/aecf0d58202156186f25a0e57ffcb110337%20(1).pdf
https://www.fw.uri.br/storage/publications/files/aecf0d58202156186f25a0e57ffcb110337%20(1).pdf
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CORPUS: MOREIRA, Saionara Corina Pussenti Coelho (2018)

Autor MOREIRA, Saionara Corina Pussenti Coelho
Titulo / Ano Incluséo de alunos com deficiéncia no ensino superior: uma analise da
Regido Sudeste (2018)
Instltmg.:ao Universidade Federal Rural do Rio de Janeiro
defendida
Orientador(a) Pletsch, Marcia Denise
Tipo de trabalho Dissertacao de Mestrado em Educagéao
Trata do Ensino .
. Sim
Superior?
Trata de
estudantes Sim
surdos?

Trata do uso de
Tecnologias
Digitais?

Indiretamente — foco em acessibilidade institucional

Eixo predominante

Inclusdo e Politicas Institucionais

Sintese Analitica

O estudo evidencia o hiato entre legislagao inclusiva e efetivagao
das praticas no Ensino Superior, apontando que a acessibilidade
precisa ser assumida como politica institucional estruturante e nao
apenas como cumprimento normativo.

CORPUS: LIMA, Maité Patrine Sobreira de (2019)

Autor LIMA, Maité Patrine Sobreira de
, Proposta metodoldgica inclusiva no ensino do conteudo: reagbes
Titulo / Ano L)
metabdlicas com alunos surdos (2019)
Instltwgao Universidade Estadual da Paraiba
defendida



https://rima.ufrrj.br/jspui/browse?type=author&value=Pletsch%2C+M%C3%A1rcia+Denise
https://rima.ufrrj.br/jspui/browse?type=author&value=Pletsch%2C+M%C3%A1rcia+Denise
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Orientador(a) Prof. Dr. Eduardo Gomes Onofre
Tipo de trabalho Mestrado Profissional em Educagao Matematica
Trata do Ensino .

. Sim
Superior?
Trata de
estudantes Sim
surdos?
Trata do uso de
Tecnologias Sim
Digitais?

Eixo predominante

Mediagao Tecnoldgica e Aprendizagem

Sintese Analitica

A pesquisa analisa 0 uso de recursos digitais como mediadores do
processo de ensino-aprendizagem de estudantes surdos no Ensino
Superior, destacando a necessidade de articulacdo entre Libras,
visualidade e tecnologias digitais para promover autonomia
académica.

CORPUS: MACIEL, Simone Conceig¢ao Vecchio de Castro (2019)

Autor MACIEL, Simone Conceicao Vecchio de Castro
Um estudo de usabilidade em uma plataforma de ensino superior a
Titulo / Ano distancia: a percepg¢ao dos usuarios surdos sobre as atividades
virtuais (2019)
Instltwg.;ao Universidade de Taubaté
defendida
Orientador(a) Profa. Dra. Juliana Marcondes Bussolotti (Coorientadora)

Tipo de trabalho

Mestrado em Linguistica Aplicada

Trata do Ensino

Superior? Sim
Trata de
estudantes Sim

surdos?



https://www.escavador.com/nomes/universidade-de-taubate-ae4ca1f5f2
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Trata do uso de
Tecnologias
Digitais?

Sim

Eixo predominante

Acessibilidade Digital

Sintese Analitica

O estudo problematiza os desafios da inclusdo do estudante surdo no
Ensino Superior sob a perspectiva da acessibilidade digital,
evidenciando que a presenca de recursos tecnoldgicos exige
planejamento pedagdgico intencional e politicas institucionais
consistentes.

CORPUS: SARETTO, Tiago Machado (confirmar ano)

ELEMENTO DE

ANALISE DESCRICAO
Autor Saretto, Tiago Machado
Acessibilidade do aluno surdo em ambiente virtual de
Titulo / Ano aprendizagem no ensino superior na percepgao do tradutor
intérprete de Libras
Instltwg.:ao Centro Universitario Internacional — UNINTER
defendida
Tipo de trabalho Dissertagao de Mestrado Profissional
Trata do Ensino .
. Sim
Superior?
Trata de estudantes .
Sim

surdos?

Trata do uso de
Tecnologias
Digitais?

Sim — AVA e Janela de Libras

Eixo predominante

Acessibilidade em AVA

Sintese Analitica

A pesquisa demonstra que a acessibilidade em Ambientes Virtuais
de Aprendizagem depende da organizagao pedagogica do AVA e da
presenca estruturante da Janela de Libras como canal de acesso a
informacao.
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Formacgéo Docente e Tecnologias Digitais

Sintese Analitica

A pesquisa evidencia que o uso intencional de ferramentas digitais
fortalece a formacgao inicial docente surda, ampliando praticas
visuais, colaborativas e alinhadas a educacao bilingue critica.
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Trata de
estudantes
surdos?

Sim

Trata do uso de
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Sim

Eixo predominante

Inclusao Digital e Mediagdo Pedagdgica

Sintese Analitica

O estudo analisa a integragdo das tecnologias digitais nas praticas
educativas voltadas a comunidade surda no Ensino Superior,
destacando a necessidade de politicas institucionais e formagéao
docente continuada para garantir acessibilidade linguistica e

pedagdgica.




