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Portal dia-a-dia Educacao: possibilidades e desafios para o Ensino de Ciéncias

RESUMO

Ao incluir as Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC) na educacdo, espera-se que as
instituicdes de ensino e comunidade escolar (professores, alunos, pais e funcionarios),
promovam mudangas pedagdgicas que passe de uma educacdo baseada na transmissdo da
informacdo para um processo de ensino e aprendizagem que busque centrar as acées no
aluno, na construcdo e reconstrucdo de conhecimento. Buscamos entdo investigar
conhecimentos, atitudes e opinides dos professores de ciéncias da natureza, sobre a utilizacdo
do Portal dia-a-dia Educacéo e das TIC disponiveis nesse portal e, ainda, quanto a formacéo
que receberam para trabalhar com as TIC. Propondo como desafio a inser¢do do recurso
didatico simulacfes e animacgdes nas aulas destes professores, viabilizando uma alteracdo na
metodologia de trabalho, de maneira que seja possivel vislumbrar a possibilidade de
construcdo de uma aprendizagem significativa. Mediante 0s objetivos propostos e na
utilizacdo das TIC como recurso didatico foram investigados sete professores de um colégio
da rede publica do municipio de Pato Branco, enfatizando sobre a utilizacdo do Portal dia-a-
dia Educacdo, através da pesquisa qualitativa, com uma abordagem no estudo de caso,
descrevemos a partir dos relatos dos professores, de entrevistas e observacdes suas atitudes e
opiniBes. Para analisar os resultados seguiram-se os referenciais de Bardin (2004) através da
analise de contetdo. De acordo com os levantamentos feitos junto aos professores, podemos
considerar que existe uma grande distancia entre a realidade que encontramos na escola e
aquilo que nos é desejavel, destacando que eles tem conhecimento sobre o Portal dia-a-dia
Educacdo, porém, ndo sabem utilizar muitos dos recursos que estdo disponiveis. Entre 0s
fatores apontados para a ndo utilizagdo das TIC disponiveis no Portal dia-a-dia Educacéo,
podemos destacar: turmas numerosas, falta de um profissional na area de informatica,
inseguranca na utilizacdo da ferramenta, tempo para preparar as aulas, tamanho das turmas em
relacdo ao ambiente de estudo e falta de formacdo continuada permanente. Porém, destacamos
que apods a aplicagdo do minicurso os professores se sentiram seguros e aptos a utilizarem as
simulagfes e animagdes com seus alunos e todos os envolvidos mostraram-se motivados a

aprender de forma interativa.

Palavras-chave: TIC, Professor mediador, Ciéncias Naturais, Parana, Simulacdes e

Animacoes.



Portal day-to-day Education: opportunities and challenges for Teaching Science

ABSTRACT

By including Information and Communication Technologies (ICT) in education, it is expected
that the educational institutions and the school community (teachers, students, parents and
staff), crave pedagogical changes an education based on the transmission of information to a
process of teaching and learning that seeks to focus on the student's actions, the construction
and reconstruction of knowledge. Then we seek to investigate knowledge, attitudes and
opinions of teachers of natural sciences, on the use of the Portal day-to-day education and ICT
available in this portal and also about the training they received to work with ICT. Proposing
to challenge the inclusion of a teaching resource in the classroom simulations and animations
of these teachers, enabling a change in the methodology of work, so that it is possible to
glimpse the possibility of constructing meaningful learning. Through the proposed objectives
and the use of ICT as a teaching resource were investigated seven teachers of a public college
in the city of Pato Branco, emphasizing on the use of the Portal day-to-day education, through
qualitative research, with an approach of case study, we describe the basis of the reports of
teachers, interviews and observations attitudes and opinions. To analyze the results we
followed the benchmarks of Bardin (2004) content analysis. According to the surveys with
teachers, we can consider that there is a huge gap between the reality we encounter in school
and what is desirable in, noting that teachers have knowledge about the Portal day-to-day
education, but don’t know how to use many of the tools that are available. Among the factors
cited for not using ICT Portal available in day-to-day education, we can highlight: large
classes, lack of a professional in the field of computer science, uncertainty in the use of the
tool, time to prepare lessons, class size in relation to the learning environment and lack of
ongoing continuing education. However, we emphasize that after applying the short course
teachers felt safe and able to use simulations and animations with their students and get

involved and motivated to learn interactively.

Keywords: ICT, Teacher mediator, Natural Sciences, Parand, Simulations and Animations.
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INTRODUCAO

Sem a pretensdo de criar um modelo pedagdgico, € possivel reunir educadores que
se disponham a refletir sobre a sua prética e procurem entendé-la em novos niveis.
Pode-se, desta forma, criar novas perspectivas e novos significados para o ensinar e
o0 aprender em ciéncias, sobre quem ensina e quem aprende, 0 que ensinar e 0 que
aprender (MALDANER, 2003, p.153).

Essas novas perspectivas de ensino exigem do professor reflexdo sobre sua pratica
pedagogica, uma escola aberta as inovagdes e as propostas curriculares que sdo pautadas
numa concepgdo de Ciéncias como constru¢do humana, capaz de ajudar a compreender a
realidade e transforma-la, num ensino voltado para o exercicio da cidadania. E necessario
criar um novo caminho de desenvolvimento curricular, que envolva a participacdo dos
professores e da escola, aproveitando o0 momento de inovacGes tecnoldgicas para modernizar
suas préaticas e propostas de ensino e aprendizagem, tanto na forma quanto no conteldo,
atendendo as novas necessidades impostas pelo mundo globalizado (MALDANER, 2003).

Neste sentido, o0 sistema educacional necessita que o professor repense o seu fazer
pedagogico, venca os desafios propostos pelos avangos tecnoldgicos e saiba como usar
pedagogicamente as Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC), ultrapassando
metodologias tradicionais e se adequando as novas metodologias, como aponta Moran
(2008), ao dizer que o professor deve crescer profissionalmente, atento a mudancas e aberto a
atualizagdo. A utilizacdo da informatica, contudo, tem-se mostrado, em alguns casos, mais
como forma de marketing do que precisamente uma tecnologia em favor da educacdo. O
desafio estd em descobrir, no espaco privilegiado do processo pedagdgico, as possibilidades

de interacdo que ocorrem na relacéo professor, aluno e conhecimento, mediados pelas TIC.

Segundo Moran (2000) na Sociedade de Informacdo (SI) todos estamos
reaprendendo a conhecer, a comunicar-nos, a ensinar; reaprendendo a integrar o0 humano e o
tecnoldgico; a integrar o individual, o grupal e o social. O autor afirma ainda, que é
importante conectar sempre 0 ensino ao cotidiano do aluno e para isso temos que buscar
outros caminhos, como: através da experiéncia, som, dramatiza¢des, multimidia e pela

interacdo on-line e off-line.

Diante desta necessidade de reaprender, propomos uma possibilidade de aperfeigcoar
esse processo, evidenciando nas Tecnologias de Informagdo e Comunicagéo (TIC) disponiveis

pelo Governo do Parand através do Portal dia-a-dia Educacdo o papel do professor como
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mediador na construcdo do conhecimento. Nesse sentido, as TIC disponiveis no Portal dia-a-
dia Educacdo surgem como um meio através do qual a aprendizagem pode tornar-se mais

significativa e motivadora, pois

Muitas formas de ensinar hoje ndo se justificam mais. Perdemos tempo demais,
aprendemos muito pouco, desmotivamo-nos continuamente. Tanto professores como
alunos temos a clara sensacdo de que muitas aulas convencionais estéo
ultrapassadas. Mas para onde mudar? Como ensinar e aprender em uma sociedade
mais interconectada? (MORAN, 2000, p. 11)

Buscando alternativas para ultrapassar o ensino por transmissao, vamos ao encontro a
figura do professor mediador, capaz de propiciar ao aluno atividades motivadoras,
promovendo a criatividade e autonomia, fazendo com que ele se sinta responsavel pela
construcdo do seu proprio conhecimento. Porém, sabemos que ser professor na atualidade ndo
é tdo simples assim, pois além de preparar e ministrar suas aulas ele tem outras atividades

advindas da sua obrigacéo profissional, ndo Ihe restando tempo para sua formagéo.

Portanto, esta pesquisa tenta responder as seguintes questBes: os professores de
ciéncias da natureza vém se apropriando dos recursos tecnolégicos disponiveis pelo Governo
do Parana através do Portal dia-a-dia Educagdo? O professor que ndo possui formacdo e
aprofundamento tecnoldgico consegue utilizar os recursos didaticos disponiveis no Portal dia-
a-dia Educacdo para oportunizar um ambiente de aprendizagem mais significativo e
motivador? Como esta pesquisa pode contribuir para que os professores passem a utilizar as
simulacfes e animacBGes em suas aulas? Ao mesmo tempo, buscar-se-a fazer uma breve
reflexdo sobre a necessidade de formacdo continuada desses professores para o dominio

pedagdgico e instrumental das TIC disponiveis no Portal dia-a-dia Educacao.

Considerando que o0 acesso ao Portal dia-a-dia Educacgé@o nao é novidade, embora seu
uso em processos de ensino e aprendizagem ndo seja comum, entdo, acredita-se que sua
utilizacdo traz muitas possibilidades para inovar as praticas pedagdgicas dos educadores.
Portanto, apoiando-se nas ideias de Freire (2007), que defende um rompimento com o ensino
tradicional, demonstraremos a importancia da formacéo do professor para o uso das TIC,
estabelecendo um didlogo pedagdgico e cientifico, oportunizando reflexdes criticas sobre a
pratica pedagogica em ciéncias. Considerando que para melhorarmos processo de ensino e
aprendizagem precisamos de politicas publicas que propiciem a insercdo efetiva dos recursos
tecnoldgicos, uma melhor formacéo para os profissionais e de a¢des por parte dos professores
voltadas a sua pratica pedagogica.
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Podemos justificar a importancia deste trabalho dando énfase a LDB, onde, em seu
artigo 22 retrata que a educacdo basica tem por finalidade “desenvolver o educando,
assegurar-lhe a formacao indispensavel para o exercicio da cidadania e fornecer-lhes meios
para progredir no trabalho ¢ em estudos posteriores” (BRASIL, 1998). Entdo, uma das
finalidades da escola é dar condicGes aos alunos para que compreendam a sociedade, de forma

a serem capazes de nela atuarem de forma critica.

A necessidade de produzir novos conhecimentos para entender, explicar e atuar
numa realidade em constante transformacéo reforca a importancia de se utilizar os meios
tecnoldgicos para alcancar rapidamente as informacdes e torna-las disponiveis para 0 maior
numero possivel de pessoas. Nesse sentido, o Governo do Estado do Parana disponibiliza
livremente o0 acesso ao Portal dia-a-dia Educacdo, um recurso que a escola dispe como um
importante instrumento para difusdo do conhecimento, através de seus recursos didaticos
(simulagdes e animac6es). Portanto, quando desenvolvido de modo a garantir o processo de
ensino e aprendizagem contribuirdo para a apropriacdo de conteddos, permitindo ao aluno

aprender de forma interativa, ludica e criativa.

Enfim, acredita-se que o laboratério de informatica pode ser utilizado na producéo de
conhecimento e as atividades de animacdes e simulacdes teriam funcdo mediadora entre teoria
e préatica, podendo promover um processo de ensino e aprendizagem significativo e
motivador. Portanto, investigamos conhecimentos, atitudes e opinides dos professores de
ciéncias da natureza, sobre a utilizacdo do Portal dia-a-dia Educagédo e das Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo (TIC) disponiveis nesse portal e, ainda, quanto a formacdo que

receberam para trabalhar com as TIC.

Como desafio propomos aos professores participantes da pesquisa a inser¢do dos
recursos didaticos simulacBes e animagdes nas aulas destes professores, viabilizando uma
alteracdo na metodologia de trabalho, de maneira que seja possivel vislumbrar a possibilidade
de construcdo de uma aprendizagem realmente significativa a partir da utilizacdo de
ferramentas computacionais, por meio de atividades ludicas, alegres, interativas e

desafiadoras construidas em conjunto professor-aluno-computador.

Mediante os objetivos propostos, focalizando na utilizagdo das TIC como recurso
didatico e vendo a figura do professor como mediador, neste estudo foram investigados sete

docentes de um colégio da rede publica do municipio de Pato Branco, enfatizando sobre a
11



utilizacdo do Portal dia-a-dia Educacdo. Para melhor apresentar este trabalho, estruturamos

em quatro capitulos, como descrito a seguir.

No primeiro capitulo apresentamos uma breve reflexdo sobre o ensino de ciéncias,
passando pelas novas perspectivas para a formacdo de professores de ciéncias, chegando ao
papel da escola e dos professores frente as tecnologias de informacdo e comunicagéo (TIC).

No segundo capitulo damos énfase as TIC na educacao através do Portal dia-a-dia
Educacdo revisando sobre as midias eletrbnicas, a importancia do professor mediador na
aprendizagem colaborativa apoiada por computador centrada no aluno. Destacando o Projeto
BRA/03/036 — EDUCACAO BASICA E INCLUSAO DIGITAL NO ESTADO DO

PARANA, mais propriamente o recurso didatico “simulagdes e animagdes”.

No terceiro capitulo destacamos as etapas da metodologia desenvolvida nesta
pesquisa, a qual utilizou a pesquisa qualitativa, com uma abordagem no estudo de caso, onde
descrevemos a partir dos relatos dos professores, de entrevistas e observacgdes suas atitudes e
opiniBes. Para analisar os resultados seguiram-se os referenciais de Bardin (2004) através da

analise de contetdo.

No quarto capitulo discutiremos os resultados da pesquisa.
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CAPITULO | - A FORMACAO CONTINUADA DE PROFESSORES DE CIENCIAS
FRENTE AS TECNOLOGIAS DE INFORMAGCAO E COMUNICAGAO (TIC)

1.1 Breve reflexdo sobre o Ensino de Ciéncias

Ao refletir sobre o Ensino de Ciéncias, compartilhamos das ideias de Selbach (2010)
guando sugere que ensinar ciéncias € muito mais que seguir um curriculo oficial, € uma nova
missdo, onde precisamos diferenciar em cada aula, alcangando novas metas e objetivos. Ao
mesmo tempo entendemos que aprender ciéncias é perceber que estamos em constante
transformacéo e interagdo com o meio, para viver e conviver melhor, desenvolvendo o
espirito critico e a capacidade de interpretar os beneficios das praticas cientificas e

tecnoldgicas.

Iniciaremos fazendo uma cronologia da Educacdo em Ciéncias, onde através do
modelo tradicional de ensino buscava-se assegurar um determinado modelo de sociedade e
trazia a concepcdo de ciéncia como algo verdadeiro, imutével e independente do contexto
social, politico e econdmico ou até mesmo de outros ramos cientificos, sendo sempre
desenvolvido por mentes privilegiadas. Sob essa concepcdo, bastava ao ensino, repassar 0s
conceitos e defini¢cbes prontos, como se 0s mesmos pudessem ser absorvidos passivamente
pelos alunos, sem considerar as concepcles prévias dos alunos, tampouco envolver o

conhecimento cotidiano que os cercava (BARRETO, 1998).

A partir da segunda guerra mundial e o inicio da Guerra Fria, Barreto (1998) relata a
importancia que passou-se a dedicar aos contetdos e temas cientificos, como uma forma de
favorecer o desenvolvimento tecnoldgico. Em vista disso, o Ensino de Ciéncias, passou a ser
estratégico para despertar interesse para as areas de Fisica, Quimica e Biologia. Dessa forma,
0 autor ressalta que sem a filosofia do sistema de ensino anterior, ou seja, mantendo o
pressuposto de formacéo para a concordancia com o modelo social imposto, passou-se a
valorizar o Ensino de Ciéncias. Este passou a ser conduzido sobre os pressupostos da
pedagogia escolanovista, que preconizava a atividade do estudante para atingir-se a

aprendizagem.

Nesse periodo, permeado pela concepcdo de ciéncia vigente e de aprendizagem
pautada na agéo, o papel da experimentacdo passou a ser exaltado, dentro da metodologia da

redescoberta, envolvendo investigacdo, com o propoésito de formar minicientistas e exaltar o
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método cientifico. Porém, esse processo investigativo ocorria longe das problematizages
sociais, ambientais, politicas e econémicas e também da valorizacdo do cotidiano do aluno,
ndo significando, portanto, uma mudanca inovadora no Ensino de Ciéncias. Neste sentido

Novoa (2000), ao verificar a trajetoria da Educacéo Brasileira, complementa que:

Apbs o fracasso da pedagogia tecnicista e os descrédito das teorias critico-
reprodutivistas, nos anos 80 e 90, a educacdo passou por um periodo de intensos
questionamentos originando no despontar de propostas que retomam pontos
importantes ja acentuados por projetos pedagégicos do passado, sob novos enfoques,
que mesclam antigas premissas com novos elementos[...]. Apesar das incertezas e
dividas, oriundas também de uma crise de paradigmas a qual vive a ciéncia hoje,
alguns pontos parecem se afirmar como novas premissas tedricas (ndo mais tidas
como universais) rumo a construgdo do conhecimento desse novo milénio”
(NOVOA, 2000, p.2).

Diante disso, as teorias cognitivistas voltam a ser discutidas no meio educacional,
somando-se as contribuicdes epistemoldgicas que apontavam o0s obstaculos para a
aprendizagem de ciéncias. Barreto (1998) destaca que todos esses conjuntos de fatores
formaram o movimento construtivista. Assim, numa perspectiva de mudanca, despontam
questdes acerca do papel do professor nessa nova concepcao de ensino e aprendizagem e a
importancia de sua autonomia, destacando: o papel da experimentacdo no Ensino de Ciéncias,
a interdisciplinaridade e a abordagem Ciéncia, Tecnologia e Sociedade.

Nesta mesma perspectiva de mudanca, podemos destacar as transformacdes
tecnoldgicas que vém ocorrendo na sociedade atual, levando-nos a modificar nossa maneira
de pensar e de agir, pois transformam o conhecimento que as pessoas tém de si proprias, das
outras e de suas relagdes com o mundo. Nesse paradigma “o homem transforma e sofre os
efeitos dessa transformagao, transformando-se” (LEVY, 1993, p. 17), esse paradigma ndo diz
respeito a simples utilizacdo das tecnologias, também diz respeito ao conceito de
aprendizagem, propiciando a passagem de uma “escola centrada no ensino para uma escola

centrada nas aprendizagens (PERRENOUD, 2000, p. 139)”.

Delizoicov, Angotti e Pernambuco (2002), ndo desconsideram os conhecimentos que
os alunos tém, mas sinalizam para o que, de fato, os estudantes estariam se apropriando ao ir
além dos conhecimentos que j& possuem, ou seja, a apropriacdo dos conhecimentos cientificos
possibilitaria uma visdo mais ampla do contexto do qual fazem parte. Outro aspecto a
considerar no Ensino de Ciéncias diz respeito a LDB (Lei n° 9394, de 20 /12 / 96, art.22),
onde retrata que a educacdo basica tem por finalidade a formacdo do educando para o

exercicio da cidadania, através da formacdo de um cidad@o capaz de pensar criticamente 0s
14



problemas e desafios propostos pela realidade social, utilizando como base a apropriagdo do
conhecimento cientifico (GERALDO, 2009).

Portanto, com a publicacdo LDB (Lei n°® 9394/96), que estabeleceu as Diretrizes e
Bases para a Educacdo Nacional, foram produzidos os Pardmetros Curriculares Nacionais
(PCN) que propunham uma nova organizagdo curricular em ambito federal, entdo o curriculo
basico do Estado do Parana foi, oficialmente, substituido pelos PCN, ao qual percebemos que
faz uma menc¢éo no seu fasciculo introdutorio sobre a utilizacdo da abordagem das TIC na

educacéo, apontando que,

As potencialidades do computador como ferramenta pedagogica estdo na
possibilidade de criar ambientes de aprendizagem permitindo comparar e analisar
informagdes, fendmenos naturais, fazer antecipacdes e simulagdes, confirmar ideias
prévias, experimentar, criar solucdes e construir novas formas de representacdo
mental (BRASIL, 1998, p. 41).

Em 2003, com as mudancas no cenario politico nacional e estadual, iniciou-se no
Parana um processo de discussdo coletiva com objetivo de produzir novas Diretrizes
Curriculares para o ensino de ciéncias, onde se propde uma pratica pedagdgica que leve a
integracdo dos conceitos cientificos e valorize o pluralismo metodoldgico, dando autonomia
ao professor para fazer uso de diferentes abordagens, estratégias e recursos, de modo que o
processo ensino-aprendizagem de ciéncias resulte de uma rede de interagdes sociais entre
estudantes, professores e o conhecimento cientifico escolar selecionado para o trabalho em
um ano letivo (PARANA, 2008, p. 69). Porém, percebemos que as DCE/2008 ndo apontam
para as TIC como possibilidade de enriquecer o trabalho docente e o0 processo de ensino e

aprendizagem.

Embora, percebe-se essa falha na elaboracdo das DCE (diretrizes curriculares da
educacdo basica para o ensino de ciéncias) ao ndo contemplar as TIC, alguns professores
demonstram interesse por sua utilizacdo. Em 2010 o Governo do Estado do Parand, através da
Secretaria de Estado da Educacdo (SEED) lanca uma Série de Cadernos Tematicos, entre eles
destacamos: diretrizes para o uso de tecnologias educacionais, que propde diretrizes para o

uso das TIC nas escolas publicas estaduais de educacédo basica do Parana.

Percebemos entdo que a escola, o aluno e o professor sdo direcionados a um novo

patamar de ensino e aprendizagem de ciéncias, onde temos que estar preparados para lidar
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com as novas competéncias exigidas pela sociedade vigente, buscando sempre novas

perspectivas para ensinar e aprender ciéncias, superando o curriculo oficial.
1.2 Novas perspectivas para a formacao de professores de ciéncias

Em busca destas novas perspectivas para os professores de ciéncias, cabe aqui destacar
autores renomados, como Gil-Perez e Carvalho (2009), quando ressaltam em seus trabalhos
que muitos professores de ciéncias em formacdo ou em exercicio ndo conseguem expressar
com clareza o que eles necessitam conhecer, saber e saber fazer, para poderem desempenhar
de forma satisfatdria os desafios propostos ao ensinar ciéncias, constatando a pouca

familiaridade destes professores com as contribui¢fes da pesquisa e inovacao didatica.

Destacando a necessidade de que a formacdo transite entre os multiplos saberes,
construindo assim a transdisciplinaridade, facilitando a capacidade de refletir sobre 0 que uma
pessoa faz, pois isso permite fazer surgir o que se acredita e se pensa, que dote o professor de
instrumentos ideoldgicos e intelectuais, para compreender a complexidade na qual vive e que
o0 envolve (IMBERNON, 2009, p. 97).

Entdo, em primeiro lugar os professores de ciéncias precisam, além de uma formacéo
adequada, se tornar conscientes de suas insuficiéncias e se questionarem quanto aos
conhecimentos que necessitam adquirir frente as necessidades impostas pela sociedade do
século XXI.

Dessa maneira, segundo Gil-Perez e Carvalho (2009, p. 18) verifica-se que

A complexidade da atividade docente deixa de ser vista como um obstaculo a
eficacia e um fator de desanimo, para tornar-se um convite a romper com a inércia
de um ensino monoétono e sem perspectivas, e, assim, aproveitar a enorme
criatividade potencial docente. Trata-se, enfim, de orientar tal tarefa docente como
um trabalho coletivo de inovacdo, pesquisa e formagdo permanente.

Precisa-se, entdo, que o professor de ciéncias seja construtor do seu préprio
conhecimento, investigador de sua prdpria pratica e busque nas pesquisas e na formacéao
continuada seu alicerce para inovar sua pratica pedagogica. Pois, a formacdo cientifica
proposta pela sua formacéo inicial é muito importante, mas nao suficiente, para proporcionar
uma atividade docente eficaz (GIL-PEREZ e CARVALHO, 2009, p. 72).
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Portanto, para conquistarmos uma qualidade no processo educativo, temos que
recuperar as lacunas deixadas pela formacéo inicial, buscando na formacgdo continuada uma
reflexdo sobre as praticas docentes, que segundo Marques (2003, p. 206) pode-se estabelecer

uma relacéo entre elas, pois

A formacdo profissional, ao abandonar o leito seguro dos cursos em que vinha sendo
conduzida, defronta-se com o desafio de sua continuidade agora com requisitos
outros, de uma continuidade em que as praticas profissionais se tornem o terreno da
formacao. Se antes a teoria se construia na antevisdo das praticas futuras, agora as
praticas se antecipam a teoria, exigem ser melhor entendidas para melhor exercidas.
Ndo estdo de imediato, os professores preparados para teorizarem suas praticas;
antes sdo impedidos de fazé-lo porque ndo contam com o tempo e as condicOes para
repensa-las e nelas verificar o acerto, ou ndo, do quadro tedrico em que se embasam
e em que se devem entender.

Percebemos entdo, que a continuidade de formacdo faz muita diferenca na vida
profissional do docente, pois aquele que busca aperfeicoar sua pratica pedagdgica estara
atendendo as novas perspectivas impostas pela sociedade moderna. Assim, os professores dos
quais essa sociedade necessita devem ser profissionais com uma grande leitura de mundo,
capazes de visualizar o contexto de seus contelldos dentro de uma visdao ampla de ensino e
realidade sécio-econdmica, assumindo uma responsabilidade ativa pelo levantamento de
questBes sérias acerca do que ensinam, como devem ensinar, e quais sdo as metas mais
amplas pelas quais estdo lutando. Isto significa que eles devem ser responsaveis na formacéo
dos propositos e condicBes de escolarizacdo, desenvolvendo uma linguagem critica que esteja
atenta aos problemas experimentados ao nivel da experiéncia cotidiana, particularmente
aquelas relacionadas as experiéncias pedagdgicas ligadas a pratica em sala de aula
(EICHLER, DEL PINO , 2010).

Enfim, o professor, para o pleno exercicio de sua atividade, necessita constantemente
avaliar seus métodos, suas praticas e principalmente qual a finalidade e a dimensdo de seu ato
de ensinar. Para que isso ocorra é necessario que o professor assuma uma postura critica para
0 seu ensinar e em relagdo a ele, o qual acreditam — Maldaner (2003), Schon (2000), Alarcéo
(2007) e Novoa (1992) — que a principal estrategia de formacéo profissional de professores, é

a sua inclusdo na prética investigativa e na reflexdo sobre a acéo.

Nesse sentido, Novoa (1992, p. 25) comenta que “a formag¢do ndo se constrdi por
acumulacdo (de cursos, conhecimentos ou técnicas), mas sim atraves de um trabalho de
reflexibilidade critica sobre as praticas e de reconstru¢cdo permanente de uma identidade

pessoal”. Nessa concepcdo, a reflexdo surge como condi¢do necessaria para o fazer docente,
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acreditando que a reflexdo sobre a agdo tambem se constitui como dinamizadora da
aprendizagem docente uma vez que os professores, por meio da reflexdo, tomam “consciéncia
da sua identidade profissional que, sé ela, pode levar a permanente descoberta de formas de
desempenho de qualidade superior ¢ ao desenvolvimento da competéncia profissional”
(ALARCAO, 2007 p. 43). A autora complementa que o professor reflexivo é aquele que se
coloca como professor aprendente e, portanto, em pleno desenvolvimento profissional

docente.

Para Schon (2000), o profissional reflexivo precisa ser capaz de descrever o que
observa, estar inclinado a propor modelos ousados que sejam compativeis com o ambiente da
acao. Ele afirma que a prética reflexiva inclui valores e normas que conduzem a reflexdes
publicas e reciprocas sobre compreensbes e sentimentos que geralmente sdo mantidos
privados e tacitos, mas que precisam ser socializados. Maldaner (2003) destaca o
professor/pesquisador, afirmando que

O educador deve ser capaz de refletir a respeito de sua pratica de forma critica, de
ver a sua realidade de sala de aula para além do conhecimento na acdo e de
responder, reflexivamente, aos problemas do dia-a-dia nas aulas (MALDANER,
2003, p. 30).

Portanto, percebe-se a necessidade da sociedade por um profissional com perfil
criativo, que saiba resolver problemas, buscar e entender informacBes de modo critico, que
socialize suas ac0es, seja capaz de tomar decisdes e, que de modo geral, desenvolva atitudes e
habilidades que Ihe permitam lidar com este novo mercado de trabalho. Nesse sentido, cabe a
escola formar este novo perfil de professor, tornando-se também inovadora, critica, geradora e
propulsora de conhecimentos, pois de acordo com Stahl (1997, p. 312) “¢é preciso forma-los
do mesmo modo que se espera que eles atuem. No entanto, as tecnologias e seu impacto sdo
aspectos poucos trabalhados nos cursos de formacdo de professores, e as oportunidades de se

atualizarem nem sempre sdo as mais adequadas a sua realidade e necessidades.”

N&o se trata somente de formacdo em Educacdo Basica e Superior, 0 que esta nova
sociedade exige de todos é a constante atualizacdo, neste sentido, uma educagdo ao longo da
vida, como afirma Bryan (1996, p. 46), “essas demandas por um novo tipo de formagdo pdem
como desafio para os educadores a transformacéo dos curriculos, das metodologias de ensino

e das estruturas administrativas em vigor nas institui¢des escolares” .

18



Buscando aperfeigoar essa formacdo continuada, vamos ao encontro do uso das
tecnologias, possibilitando aos docentes refletir e discutir, embasados em teorias que lhes dé
suporte frente a essa nova situacdo didatica. Corroborando com esta ideia, Moraes (2003), diz
que devemos pensar na formacdo do professor, numa pedagogia para a modernizacéo, pensar
no amanhd, numa perspectiva moderna e propria de desenvolvimento, numa educagdo capaz

de manejar e de produzir conhecimento, fator principal de mudancas.

Precisamos de programas de formacdo continuada que valorizem a resolucdo de
problemas reais, contando com o apoio dos professores e ocorrendo dentro dos espacos
escolares, constituindo-se assim, uma nova perspectiva da formacdo docente, que busca

promover a negociacdo entre os pares (BEHRENS, 1996).
1.3 A escola e o professor frente as TIC

Como ja salientado neste trabalho, uma boa formacao inicial de professores, assim
como sua continuidade sdo fundamentais para uma melhor qualidade no Ensino de Ciéncias.
Mas, para que possamos lidar com as transformacGes impostas pela sociedade vigente, nos
ancoramos nas novas competéncias profissionais que Perrenoud (2000) designa como
capacidade de mobilizar recursos cognitivos para enfrentar determinadas situacGes, que sdo

construidas na formacéo e na préatica diaria do professor.

O autor, ao analisa-las, esclarece que uma cultura tecnol6gica de base, é necessaria
para pensar as relacdes entre a evolucdo dos instrumentos, as competéncias intelectuais e a
relagdo com o saber que a escola pretende adotar, complementando que as mudancas
submetidas pela informética as praticas de leitura e escrita ndo podem ser ignoradas pela

escola, destacando que

A escola ndo pode ignorar o que se passa ho mundo. Ora, as novas tecnologias da
informacdo e da comunicacdo (TIC ou NTIC) transformam espetacularmente ndo sé
nossas maneiras de comunicar, mas também de trabalhar, de decidir, de pensar
(PERRENOUD, 2000, p. 125)”.

De acordo com Krasilchik (2000), tomando como marco inicial a decada de 1950, é
possivel afirmar que a Ciéncia e a Tecnologia tém sido reconhecidas como essenciais no
desenvolvimento econémico, cultural e social. Visto que o crescimento acelerado das
Tecnologias de Informacdo e Comunicacgéo (TIC) possibilitou o surgimento da Sociedade de

Informacéo (SI), que vem desencadeando transformacfes em todas as areas do conhecimento,
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surgindo questbes epistemoldgicas e preocupacfes de como ensinar e como aprender. Ao
incluir as TIC na educacdo, espera-se que as instituicdes de ensino e comunidade escolar

(professores, alunos, pais e funcionarios), almejem mudanca pedagogica que passe

De uma educacdo totalmente baseada na transmissdo da informacéo, na instrucéo,
para a criagdo de ambientes de aprendizagem nos quais o aluno realiza atividades e
constréi o seu conhecimento. Essa mudanca acaba repercutindo em alteragbes na
escola como um todo: na organizacdo, na sala de aula, no papel do professor e dos
alunos e na relagdo com o conhecimento (VALENTE, 1999, p. 31).

A acdo docente nesse processo educativo pressupde a intencdo de formagdo humana e
profissional dos discentes. As inovagBes tecnoldgicas na comunicacdo e informacdo bem
como no processo de producdo colocam novas exigéncias para a educacdo escolar. Essa nova
realidade faz os professores se adaptarem ao novo paradigma de conhecimento demandado
pelas alteragcbes no mundo do trabalho (TERUYA, 2006).

Dentro deste novo contexto de ensino a utilizacdo das TIC pode contribuir de forma
significativa para o ensino e aprendizagem, porém, o papel da informatica deve ir além de
professores treinados para fazerem uso da racionalidade instrumental para transferir
conhecimentos e, sim utilizad-la para aproximar o educando da realidade social, pois “a
questdo central ndo estd na mudanca do ensino tradicional para os mediatizados por
tecnologias, mas na transicdo de uma educacdo e uma formacdo estritamente

institucionalizada para uma situac&o de troca de saberes (LEV'Y, 1994, p. 34)”.

Desta forma, o professorado necessita se adequar a sociedade contemporanea e as
rapidas mudancas ocasionadas tanto pelas descobertas cientificas quanto pelas inovacgdes
tecnoldgicas, onde o saber ao atualizar-se rapidamente gera modifica¢fes nas ciéncias e nas
técnicas, tornando-se o principal fator de transformacdo do modo de vida, de comunicagéo

social e das relagdes de trabalho, conforme Authier e Lévy (1995, p.103-104),

“Quando as técnicas e as habilidades se mantinham quase as mesmas durante a vida
de um homem, o papel do saber permanecia despercebido, a capacidade de
aprendizagem permanente dos individuos e dos grupos ndo aparecia como uma
qualidade determinante. Contudo, hoje, conhecimentos ndo apenas evoluem muito
rapidamente, mas, sobretudo, comandam a transformacdo de outras esferas da vida
coletiva”.

Nesse sentido, entendemos que a educacdo € um processo de construcdo de

conhecimentos. A formacéao continuada de professores esta inserida nesse contexto como algo
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imprescindivel para a (re) construgdo dos saberes, bem como para as mudangas necessarias na

sua profissdo docente, conforme podemos verificar na fala de Imbernon (2009, p. 26),

“A formacdo permanente do professor requer um clima de colaboracdo e sem
grandes reticéncias ou resisténcias entre o professorado (ndo muda quem nado quiser
mudar, ou ndo se questiona o que faz aquele que pensa que estd muito bem), uma
organizacdo minimamente estdvel nos centros (respeito, lideranca democratica,
participacdo de todos os membros, etc.) que dé apoio a formacdo e uma aceitacédo
que existe uma contextualizacdo e diversidade entre o professorado e que isso leva a
maneiras diferentes”.

A formacdo continuada reitera a reflexdo no professor e o faz aperfeicoar seus
conhecimentos cientificos e pedagogicos, diversificando a sua pratica pedagdgica, levando-o
a comprometer-se com sua profisséo, profissdo esta que exige de seus profissionais alteragéo,
flexibilidade e imprevisibilidade, pois ndo ha modelos ou experiéncias modelares a serem
aplicadas. A experiéncia acumulada serve apenas de referéncia, nunca de padrdo de acGes
com seguranca de sucesso. Assim, o processo de reflexdo, tanto individual como coletivo, é a
base para a sistematizacdo de principios norteadores de possiveis acdes, e nunca de modelos
(PIMENTA, ANASTASIOU, 2005, p.199).

Portanto, a préatica pedagdgica do professor ndo deve se limitar somente a implantacéo
momentanea, mas, sim, ser incorporada efetivamente no seu trabalho cotidiano e na sua
formacdo continuada com dinamismo e com apoio governamental para dar norte a sua vida.
Segundo Pimenta e Anastasiou (2005), as transformacdes das praticas docentes se
concretizam na medida em que o docente amplia sua consciéncia sobre a propria préatica, o

que implica conhecimentos sobre a realidade.

O papel do professor serd, entdo, de desafiar, estimular, ajudar os alunos na construcao
de uma relagdo com o objeto de aprendizagem que, em algum nivel, atenda a uma necessidade
deles, auxiliando-os na tomada de consciéncia das necessidades apresentadas socialmente a
uma formacao universitaria (PIMENTA, ANASTASIOU, 2005, p. 215). E a escola ndo pode
ficar alheia a necessidade de uma formacdo, capaz de transformar um individuo em um

cidaddo com novas atitudes e capacidades, que lhe permitam atuar no mercado.

Porém, Ndvoa (2000, p. 3) salienta que os centros de formagdo contam ainda com uma
presenca forte da pedagogia tradicional, onde a predominancia ¢ de um ensino “repositorio”
de contetidos, muito distante dos discursos pedagdgicos de renovagdo, mesmo para aqueles

profissionais, empenhados em realizar transformacdes, é dificil superar as dificuldades, que
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ndo raramente ultrapassam suas possibilidades de atuacdo. Para este autor, “ndo ha ensino de
qualidade, nem reforma educativa, nem inovagdo pedagdgica, sem uma adequada formacéo
de professores (NOVOA, 1992, p. 9)”.

A valorizacdo da profissdo docente, vai alem de uma boa formacdo inicial, de
programas de educagdo continuada, de incentivos a dedicacdo efetiva & atividade docente, ela
passa por aspectos financeiros, com politicas progressivas e consistentes de melhoria salarial,
existéncia de estrutura de trabalho adequada nas escolas, incentivo ao lazer, a pesquisa e a
cultura. Libaneo (2000), afirma que a maioria dos fracassos atribuidos & escola, muitas vezes
recai na figura do professor, argumentando que os professores realmente ndo estdo preparados
para lidar com as mudancas, assim como com 0s novos problemas sociais que os alunos
levam para a escola, o que diminui os indices de rendimento escolar, porém, os professores
ndo respondem sozinhos, atras deles esta a baixa renda, politicas educacionais mal formuladas
ou descontinuadas, a formacao profissional insuficiente, a falta de condigdes de trabalho e a

falta de estrutura nas escolas.

Alguns autores tém enfatizado a incapacidade da escola em formar os profissionais
para a era da informacdo, periodo este que exige mais do que operacBGes concretas dos

individuos. Segundo Candau,

Formar professores em um pais onde a educacdo de fato ndo é considerada como
prioridade, onde a vontade politica ndo se compromete seriamente com as questdes
bésicas da educacdo-alfabetizacdo, escolarizagdo priméria para todos e de qualidade,
formacao para a cidadania, entre outras, é tarefa por muitos considerada fadada ao
fracasso (CANDAU, 1997, p. 32).

As reflexfes da autora destacam alguns dos principais problemas enfrentados pela
universidade no tocante a formagdo de professores, de um modo geral, e que influenciam
negativamente a preparacdo do professor, entre outras coisas, para o uso das TIC na sua

pratica educativa.

Por outro lado a escola, como formadora de cidaddos do mundo, deve preparar-se para
a inclusé@do no mundo globalizado e no mercado de trabalho exigente e competitivo. Nesse
ponto é que entra o papel fundamental das TIC, pois aprimoram o conhecimento docente e,

consequentemente, sua pratica pedagodgica.

Tendo em vista a necessidade do aprofundamento do espaco cibernético, o professor

como facilitador do ensino e aprendizagem deve desenvolver competéncias para a sua pratica
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e exercicio pleno da cidadania. Competéncias estas, que estdo de acordo com o Sistema de
Ensino Brasileiro, que vé-se reconhecido pelos PCNs e Curriculos Escolares e permeiam o
processo de formacdo continuada que levam o professor a insercéo nas tecnologias presentes
no mundo globalizado. Porém, segundo Pimenta e Goncalves (1990) o poder pablico deve
criar medidas que possibilitem o ingresso de profissionais bem formados e fornecer-lhes

melhores condigdes para que ele permanega na carreira do magistério.

Portanto, na sequencia do capitulo apresentaremos um breve historico sobre algumas
acbes do governo brasileiro, especialmente do Ministério da Educacdo e da Secretaria de
Estado do Parana referente as Politicas Publicas adotadas para o uso das Tecnologias

Educacionais.
1.4 Como se apresenta as Politicas Publicas brasileiras frente as TIC

Para Castells (2000) o Estado desenvolve um importante papel na disseminacdo de
politicas publicas que incentivam a utilizacdo de determinadas tecnologias consideradas como
estratégicas para a transformacéo da sociedade. Segundo Cunha e Cunha (2002, p. 12),

As Politicas Puablicas tém sido criadas como resposta do Estado as demandas que
emergem da sociedade e do seu proprio interior, sendo estas a expressdo do
compromisso publico de atuacdo numa determinada &rea em curto, médio e longo
prazo.

A criacdo das politicas publicas obedece a um conjunto de prioridades, principios,
objetivos, normas e diretrizes bem definidas, portanto, estuda-las no ambito da Educacdo é
condicdo necessaria para compreender o processo de inser¢do das Tecnologias de Informacéo
e Comunicacdo e da formacdo dos professores para atuar no espaco escolar. Para isso €
necessario entender as diretrizes, 0os programas, 0s projetos e as agdes realizadas na area

educacional relacionadas com as Tecnologias de Informacdo e Comunicacao.

As primeiras acoes desenvolvidas pelo governo brasileiro no sentido de estimular e
colocar em execucdo o uso das tecnologias nas escolas brasileiras ocorreu em 1981, com a
realizacdo do | Seminario Nacional de Informatica Educativa, onde estiveram presentes
educadores de diversos estados brasileiros. Foi a partir deste evento que surgiram projetos
como: Educom (Educacdo com computadores), Formar e Proninfe (Programa Nacional de
Informatica na Educagdo) (BORBA e PENTEADO, 2001).
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Em 1983, foi langado pelo Ministério da Educacdo e Cultura (MEC) e pela Secretaria
Especial de Informética o projeto Educom (Educacdo com computadores), cujo objetivo era
criar centros pilotos em universidades brasileiras para desenvolver pesquisas sobre diversas

aplicacdes do computador na educacdo. Conforme afirma Bettega (2010, p. 34),

Em 1983, foi criada a primeira comissdo especial de Informatica por membros do
Ministério da Educacdo e Cultura (MEC), Conselho Nacional de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnoldgico (CNPg) e Empresa Brasileira de Telecomunicagdes
(EMBRATEL), que deveriam desenvolver discussfes e programar acfes para levar
os computadores as escolas publicas. Foi criado o Projeto Educom — Educagao com

computadores — , considerando a primeira acdo oficial e concreta para levar
computadores as escolas publicas. Porém, somente em 1984 esse projeto foi
oficializado.

Ja em 1986 e 1987, criou-se o Comité Acessor de Informatica para a Educagéo de 1° e
2° graus, que era subordinado ao MEC, para definir rumos da politica nacional de Informética
Educacional, a partir do Projeto Educom (BETTEGA, 2010, p. 34).

Posteriormente, como iniciativa a partir do Educom, foi realizado um programa de acao
imediata em Informatica na Educacdo, surgindo os projetos Formar e CIED (Centro de
Informéatica Educacional). O projeto Formar tinha como objetivo preparar recursos humanos
para o trabalho na area de informatica educativa e dividiu-se em: Formar | (1987) e Formar 1l
(1989), proporcionando cursos de especializagdo para pessoas vindas de diferentes estados,
que posteriormente deveriam atuar como multiplicadores em seu estado de origem. E o
projeto CIED visava a implantacdo de Centros de Informatica e Educacéo, sendo que a partir
desta iniciativa surgiram os Centros de Informéatica Educacional em 17 estados brasileiros
(BORBA e PENTEADO, 2001; BETTEGA, 2010).

Em 1989 o MEC langou o Proninfe, dando seguimento as iniciativas anteriores e,
também contribuindo para a criacdo de laboratorios e centros de capacitacdo de professores
(BORBA, 2001). A partir de experiéncias acumuladas com os projetos Educom, Formar e
Proninfe, o governo federal lanca o Programa Nacional de Informatica na Educacéo
(PROINFO), realizado como iniciativa do Ministério da Educacdo, por meio da Secretaria de
Educacgdo a Distancia, criado em 1997 mediante a portaria n°® 522, de 9 de abril de 1997,
desenvolvido em parceria com governos estaduais e com alguns municipais, com o objetivo
de promover o uso das tecnologias educacionais nas escolas publicas como ferramenta de

enriquecimento pedagdgico ao processo de ensino e aprendizagem (BETTEGA, 2010).
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A partir da criacdo do decreto n° 6.300 em 12 de dezembro de 2007, o Proinfo passou a
ser denominado Programa Nacional de Tecnologia Educacional, “tendo como principal
objetivo promover o0 uso pedagdgico das tecnologias de informacdo e comunicacao nas redes
publicas de educacdo basica (NASCIMENTO, 2013, p.10)”. Este programa, enquanto politica
publica de Formacdo de Professores em tecnologia desenvolve acdes pedagdgicas junto aos
professores para capacita-los a instruir outros professores e ndo no sentido de formar um
professor/técnico para atuar na area da informatica, buscando capacitar os profissionais em

dois niveis: como multiplicadores e como professores nas escolas.

Os professores envolvidos com as a¢des do Proinfo sdo profissionais voluntarios da
rede publica de ensino e devidamente capacitados. O principio adotado na formacgédo do
professor ¢ “professor capacitando professor” (BORBA e PENTEADO, 2001, p. 21). Os
multiplicadores recebem formacdo especifica do Programa, para posteriormente capacitarem
outros professores nos respectivos estados. Os Nucleos de Tecnologia Educacional (NTES),
estruturas descentralizadas de apoio ao processo de informatizacéo das escolas, auxiliam tanto
no processo de planejamento e de incorporacdo das tecnologias quanto no suporte técnico e
capacitacdo dos professores e das equipes administrativas das escolas (BETTEGA, 2010, p.
36).

O Proinfo, cujas diretrizes foram elaboradas em conjunto com o Ministério da Educacao
(MEC), o Conselho Nacional de Secretarios Estaduais de Educacdo (CONSED) e os governos
estaduais, sdo pautadas, segundo Tajra (2000) em quatro objetivos:

I.  melhorar a qualidade do processo ensino e aprendizagem;
Il.  incorporar novas tecnologias de informacao nas escolas por meio de criacdo de
nova ecologia cognitiva;
I1l.  propiciar uma educacdo que busque o desenvolvimento cientifico e tecnologico;
IV. educar para uma cidadania global numa sociedade mais desenvolvida

tecnologicamente;

Segundo Bettega (2010, p.37) o programa tinha como meta atender 7,5 milhdes de
alunos, em 6 mil escolas, implantar 200 Ndcleos de Tecnologia Educacional (NTES),
capacitar mil professores multiplicadores formados em cursos de pos-graduacéo lato sensu,
realizados em parceria com universidades, capacitar 25 mil professores das escolas para

trabalhar com recursos de telematica em sala de aula e, também, formar 6600 técnicos para
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dar suporte as escolas e NTEs, especializados em equipamentos e em programas, além de
instalar 105 mil computadores em escolas publicas selecionadas e 5 mil nos NTEs. A adesdo
do Estado se dava a partir da apresentacdo de um Programa Estadual de Informética na
Educacdo e da Escola, mediante a elaboracdo de um projeto pedagogico de aplicacdo da

tecnologia, preparagdo das instalacGes fisicas e capacitacdo de professores.

Posteriormente ao Proinfo, outros projetos foram lancados e desenvolvidos a nivel

federal, segundo Nascimento (2013, p. 10 e 11):

e Projeto um computador por aluno (UCA), implantado com o objetivo de intensificar
as TIC nas escolas, por meio da distribui¢cdo de computadores portateis aos alunos da
rede publica de ensino. Em 2010, através de licitacdo, o Fundo Nacional de
Desenvolvimento da Educacdo (FNDE) adquiriu e distribuiu 150 mil equipamentos
para 300 escolas rurais e urbanas, em todas as regides do pais;

e Programa um computador por aluno (PROUCA), instituido pela Lei n°® 12.249, de 14
de junho de 2010, sendo um registro de pregcos (RPN) do FNDE para que os estados e
municipios pudessem comprar com recursos proprios ou com financiamento do
BNDES. Sua principal finalidade ¢ promover a inclusdo digital pedagdgica e o
desenvolvimento dos processos de ensino e aprendizagem de alunos e professores das
escolas publicas brasileiras, mediante a utilizacdo de computadores portateis
denominados laptops educacionais;

e Programa Banda Larga nas Escolas (PBLE), lancado no dia 04 de abril de 2008 e
prevé o atendimento de todas as escolas publicas urbanas de nivel fundamental e
médio e os Tabletes, que foram distribuidos para professores de escolas de ensino
médio a partir de 2013, com os pré-requisitos de distribuicdo: ser escola urbana de
ensino medio, ter internet banda larga, laboratorio do Programa Nacional de
Tecnologia Educacional (Prolnfo) e rede sem fio (wi-fi).

1.4.1 Politicas Publicas desenvolvidas no Parana relacionadas ao uso das tecnologias

educacionais

Segundo as diretrizes para o uso de tecnologias educacionais (PARANA, 2010), em
1985 e 1987 respectivamente, foram apresentadas as primeiras medidas realizadas pelo
governo federal relativas a informatica na educacéo, através do Plano Estadual de Educacao

do Parané e com a implantacdo de um Centro de Informéatica na Educacgdo (CIED), localizado
26



no Nucleo Regional de Educacdo da cidade de Maringa-PR, sendo que em 1992 o CIED
passou se chamar Cetepar (Centro de Exceléncia em Tecnologia Educacional). Essas medidas
serviram de apoio para o planejamento de Programas e Projetos de Informatica na Educagéo,
como 0 “projeto Formar (1987,1989,1992), ja citado anteriormente, que se constituiu da
realizacdo de Cursos de Especializacdo na area de Informatica na Educagdo e Concursos de
Software Educativo (1987 a 1989) visando a producdo descentralizada e a revelacdo de
talentos (PARANA, 2010, p. 6)”.

As acdes de formagéo por meio do Programa Televisivo Salto para o Futuro iniciaram-
se em 1991, que em 1997, agregado a outros programas televisivos, efetivou-se como um
Programa de formacao que é desenvolvido até hoje pelo Ministério da Educacdo (MEC), por
meio da TV Escola. Ainda em 1996, foi implantado no Estado, o Programa de Extensao,
Melhoria e Inovacgdo do Ensino Médio do Parana (Proem), de acordo com as Diretrizes para o
uso de tecnologias educacionais (PARANA, 2010, p.7),

Esse programa previu a reformulago do Ensino Técnico Profissionalizante apoiado
na proposicdo da nova Lei de Diretrizes e Bases (LDB) que projetou reformas de
colégios publicos estaduais que aderiram formalmente ao programa, com a
construcdo de ambientes especificos para bibliotecas e laboratérios de informatica, e
o financiamento da compra de computadores e periféricos pelos diretores e
presidentes da APM de 912 colégios do Estado, através da Feira de Informatica
ocorrida em julho de 1998 em Faxinal do Céu.

No Parand, a adesdo ao Proinfo efetivou-se no primeiro semestre de 1997, quando
foram elaborados pelas escolas publicas, com auxilio de técnicos da Secretaria de Estado da
Educacdo do Parana (SEED/PR), projetos educacionais de incorporacdo de computadores as
escolas prevendo ajustes administrativos, adequacGes fisicas e aplicabilidades pedagdgicas

dos recursos.

Assim, o governo federal, através do Proinfo (1997/98), previu para o Estado do
Parana, a instalacdo de 13 NTEs, sendo dois na cidade de Curitiba e um em cada uma das
cidades citadas a seguir: Cascavel, Ponta Grossa, Cornélio Procépio, Pato Branco, Campo
Mourdo, Foz do lguagu, Maringa, Umuarama, Guarapuava, Londrina e Telémaco Borba
(PARANA, 2010). Cada um dos 13 NTEs possuia um laboratério de informatica com 21
computadores e periféricos, onde eram ministrados cursos de capacitacdo sobre a metodologia
aplicada a informatica pedagdgica, destinados aos professores das diversas areas do

conhecimento das escolas publicas estaduais e municipais.
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A maioria das acdes desenvolvidas no Parané entre os periodos de 1997 a 2002 foram
definidas pelo governo federal através do Proinfo/MEC. Como, o nimero de 13 NTEs criados
no estado, a quantidade de cinco multiplicadores por NTE, o processo de formacao na area de
tecnologia na educacdo centralizado no NTE, a escolha do sistema operacional Windows e a
estratégia metodologica com base na pedagogia de projetos desenvolvida nas atividades de
formagéo dos NTEs.

Em 2003 com a mudanca de governo estadual, o Parand reassume o papel de
organizador e implementador de acdes e politicas educacionais voltadas para uma politica de
compromisso com uma escola de qualidade cujos principios basicos sdo: defesa da educagéo
como direito de todos os cidadaos; valorizacdo dos profissionais da educacdo; garantia de
escola publica, gratuita e de qualidade; atendimento a diversidade cultural e gestdo
democrética e colegiada, destacando a acdo de atendimento as necessidades bésicas de
funcionamento de uma escola de qualidade e avanco no uso de tecnologias educacionais na
defesa da incluséo digital (PARANA, 2010, p.8).

Portanto, para fortalecer a politica de inclusdo digital e universalizacdo de acesso ao
uso de tecnologias 0 Governo do Parana langou o Programa Parana Digital (PRD), de carater
institucional, que aliou esforcos da SEED/PR com a Secretaria de Ciéncia e Tecnologia
(SETI), Universidade federal do Parana (UFPR), Companhia de Energia Elétrica do Parana
(Copel) e Companhia de Informatica do Estado do Parand (CELEPAR) com vistas a
implantacdo de 2.100 laboratérios de informatica e conectividade a todas as escolas publicas
estaduais do Parand, 22 mil televisores multimidia, mais de 2.100 kit de sintonia da TV Paulo

Freire.

O Paranad Digital disseminou a cultura digital em mais de 2100 escolas publicas
estaduais, beneficiadas com a implantacdo de laboratorios de informéatica conectados a rede
mundial de computadores. O Parana Digital foi desenvolvido em parceria com o Centro de
Computacédo Cientifica e Software Livre da Universidade Federal do Parana, que desenvolveu
a tecnologia multiterminal four-head, em que quatro monitores funcionam conectados a uma

Unica CPU e estes a um servidor localizado em cada escola.

O sistema operacional disseminado é o Debian, proporcionando uma economia de
aproximadamente 50% em hardware e 100% em software, pois utiliza a filosofia do software

livre e se encontra sob gerenciamento da Companhia de Informatica do Parana (Celepar),
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responsavel pela administracdo do sistema, bem como atualizacdo dos pacotes de softwares e
aplicativos disponibilizados por meio de servidores sem a necessidade de instalagcdo em cada
terminal e sem o deslocamento de profissionais da Celepar para instalacdo e atualizacdo de
sistemas em todas as escolas do Estado (PARANA, 2010, p.8).

Com vistas a ampliacdo e diversificacdo dessa estrutura tecnoldgica de informacgéo e
comunicagdo, visando uma politica de integracdo de midias como suporte a pratica
pedagdgica, foi incorporada, em 2006, ao Parand Digital, uma estrutura tecnoldgica de
comunicacdo, a TV Paulo Freire, via satélite. Foram instaladas em todas as escolas estaduais
equipamentos para recepg¢do da programacdo da TV Paulo Freire, concebida exclusivamente
para a comunidade escolar. S&o programas de cunho informativo, de formacdo continuada, de
conteddos complementares ao curriculo escolar, de enfoque regional e campanhas de
mobilizagdo (PARANA, 2010, p.8).

Desde a criacdo do Parana Digital em 2003, um dos pilares para disseminacdo das
politicas educacionais do Estado do Parana é o Portal dia-a-dia Educacdo, sendo utilizado
como ferramenta de propagacdo de informacgdes originadas essencialmente das escolas
publicas, por meio do incentivo e valorizacdo da producdo dos professores da rede estadual.
Portanto, no capitulo 2 destacaremos a inclusdo das midias eletrénicas na educacdo por meio
do Projeto BRA/03/036 — EDUCACAO BASICA E INCLUSAO DIGITAL NO ESTADO
DO PARANA, possibilitando aos professores um contato direto com as TIC através do Portal

dia-a-dia Educacéo.
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CAPITULO 1l - TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO NA
EDUCACAO ATRAVES DO PORTAL DIA-A-DIA EDUCACAO

2.1 Midias Eletrénicas na Educacao

Passados quase 50 anos que McLuhan propds o desafio “o meio é a mensagem”,
muitos pesquisadores tém buscado compreender como e 0 qué se aprende por intermédio das
“midias”, pois ao transmitir a mensagem, o meio passa algo a mais que Ihe é inerente e que
age sobre o conteldo, transformando-o, ¢ o que hoje chamamos “linguagens das midias
eletronicas (BELLONI, 2005, p. 6)”.

Através das midias eletrénicas tem-se uma nova estruturacdo de como apresentar,
demonstrar e estruturar a informacdo apreendida. O computador mediante texto, imagem e
som interrompe a relacdo autor / leitor que € claramente definida num livro, passa para um
nivel mais elevado, reconfigurando a maneira de como ¢ tratada esta relacdo. A interatividade
proporcionada pelos aplicativos multimidia pode auxiliar tanto na tarefa de ensinar quanto na
de aprender (SOUSA; MOITA; CARVALHO, 2011, p. 27).

Segundo Teruya (2006, p. 72) com a emergéncia das tecnologias digitalizadas, a
sociedade conquistou um mundo virtual repleto de recursos audiovisuais, onde ciberespaco é
um universo de informacgBes em escala mundial e que constitui uma revolucdo midiatica
porque os individuos que estdo conectados a uma rede mundial podem entrar, explorar e fazer
uso das informacdes disponiveis, assim como emitir mensagens ou trocar ideias, informacoes
e conhecimentos, formando uma gigantesca comunidade virtual. De acordo com Lévy, (1999,
p. 224), o ciberespago possibilita a comunicacdo direta, interativa e coletiva, pois cada
individuo pode produzir e difundir suas préprias ideias, seus textos, sua muasica, seu mundo

virtual ou qualquer outro produto de seu espirito.

Portanto, trabalhar na atualidade significa também aprender, transmitir saberes e
produzir conhecimentos, onde o ciberespaco é a base para as tecnologias intelectuais que
amplificam, exteriorizam e modificam numerosas fungdes cognitivas humanas. Essas inter-
relagbes do homem pds-moderno com as tecnologias digitais configuram um novo estilo de
vida nessa virada do seculo, onde a cibercultura é uma fusdo de sociabilidade contemporanea
com as novas tecnologias (TERUYA, 2006, p. 73).
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Segundo Belloni (2005) podemos perceber que as criangas e adolescentes que tém
contato direto com as midias eletrdnicas tendem a desenvolver uma maior autonomia, pois
absorvem certo tipo de mensagens que sdo de natureza diferente dos contetdos trabalhados na
escola, sendo desenvolvidas por impregnacdo novas capacidades cognitivas e perceptivas,
favorecendo o surgimento de outras competéncias tais como organizar e planejar seu tempo,
fazer tarefas, simular personagens virtuais e poder se relacionar com pessoas de diversas

partes do mundo.

Porém, a autora faz um alerta ao fascinio que estas maquinas exercem sobre criancas e
adolescentes, podendo levar a situacdes de mania e/ou dependéncia, na medida em que as
pessoas se desligam facilmente da realidade fisica e socioafetiva circundante para se ligarem

em alguma dessas realidades virtuais (BELLONI, 2005, p.7). Percebemos entdo, que

A midia representa um campo autdbnomo do conhecimento que deve ser estudado e
ensinado as criancas da mesma forma que estudamos e ensinamos literatura, por
exemplo. A integragdo da midia a escola tem necessariamente que ser realizada
nestes dois niveis: enquanto objeto de estudo fornecendo as criancas e adolescentes
0s meios de dominar esta nova linguagem; e enquanto instrumento pedagdgico,
fornecendo aos professores suportes altamente eficazes para a melhoria da qualidade
do ensino (BELLONI, 1991, p.41).

Entdo, a escola deve “se reinventar”, se desejar sobreviver como institui¢do
educacional, sendo essencial que o professor se aproprie dos saberes advindos com a presenca
das TIC, para que estes possam ser sistematizadas em sua pratica pedagogica. A aplicacdo e
mediacdo que o docente faz em sua pratica pedagdgica do computador e das ferramentas
multimidia em sala de aula, dependem, em parte, de como ele entende esse processo de
transformacéo e de como ele se sente em relagéo a isso, se ele vé todo esse processo como
algo benéfico, que pode ser favoravel ao seu trabalho, ou se ele se sente ameacado e acuado
por essas mudancgas (SOUSA; MOITA; CARVALHO, 2011, p. 27).

2.2 Mediatizacédo na Educacéo

Na educacdo o termo mediacdo significa conceber metodologias de ensino e
estratégias de utilizacdo de materiais de ensino e aprendizagem que potencializem ao maximo
as possibilidades de aprendizagem auténoma. Isto inclui desde a selecdo e elaboracdo dos
conteddos, a criagdo de metodologias de ensino e estudo, centradas no aluno, voltadas para a
formacéo da autonomia, a selecdo dos meios mais adequados e a producdo de materiais até a

criagdo e implementacdo de estratégias de utilizacdo destes materiais e de acompanhamento
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do estudante de modo a assegurar a interacdo do estudante com o sistema de ensino
(BELLONI, 2005, p.27). Com a mediagéo das ac¢Oes pelo professor, que deve estar sempre
aberto ao didlogo, os estudantes podem produzir conhecimento numa linguagem proxima de
sua realidade, utilizando-se da criatividade e valorizacdo do que cada um sabe nessa acdo
coletiva (SOUSA; MOITA; CARVALHO, 2011, p. 27).

Diante do exposto, acredita-se que experiéncias nesse campo de estudo sdo de grande
valor pedagogico e de motivacdo para alunos e professores. Porém, percebemos que ao
mesmo tempo em que as TIC contribuem para o desenvolvimento do educando e uma maior
capacidade de imaginacdo e criagdo, essa relacdo professor/aluno deve ser construida da

melhor forma possivel, por que

Acrescentam muita complexidade ao processo de mediatizacdo do ensino e
aprendizagem, pois ha grandes dificuldades na apropriacéo destas técnicas no campo
educacional ¢ em sua “domesticacdo” para utilizacdo pedagbgica. Suas
caracteristicas essenciais — simulagdo, virtualidade, acessibilidade a superabundancia
e extrema diversidade de informacGes — sdo totalmente novas e demandam
concepgdes metodoldgicas muito diferentes daquelas das metodologias tradicionais
de ensino, baseadas num discurso cientifico linear, cartesiano e positivista. Sua
utilizagdo com fins educativos exige mudangas radicais nos modos de compreender
0 ensino e a didatica (BELLONI, 2005, p.27).

Portanto, o espaco educativo escolar deverd ser constituido de ambientes e
oportunidades de troca de saberes e construcao de reflexdes e praticas transformadoras, vindo
de encontro as palavras de Paulo Freire quando afirma que “um dos saberes necessarios a
pratica educativa é o que adverte da necessaria promocao da curiosidade espontanea para a
curiosidade epistemoldgica (FREIRE, 1996, p. 88)”.

A escola, para fazer cumprir sua responsabilidade social de educar e formar 0s novos
cidad&os precisa contar com professores que estejam dispostos a captar, a entender e a utilizar
as novas linguagens dos meios de informagdo e comunicacdo a servico de sua pratica
pedagdgica que deve ser compreendida como uma forma especifica de praxis, portanto,
pratica social que envolve teoria e pratica, propria da pratica educativa, como afirmou Freire
(1991, p. 109) “praticar implica programar e avaliar a pratica. E a pratica de programar que se

alonga na de avaliar a prética, € uma prética tedrica”.

Assim, entende-se que a sala de aula ndo é o Unico lugar onde ocorre a aprendizagem e

que a comunicacdo pode proporcionar, através de variados meios, a formacdo de diferentes
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ambientes de aprendizagem e uma maior participacdo dos alunos nas relagdes de ensino
(SOUSA; MOITA; CARVALHO, 2011, p. 27).

Corroborando com as ideias de Freire, Sousa, Moita e Carvalho (2011) acrescentam
que as teorias e praticas associadas as midias eletronicas na educacdo vém repercutindo em
nivel mundial, justamente porque oferecem a dinamizacdo e ampliacdo das habilidades
cognitivas, devido a riqueza de objetos e sujeitos com 0s quais permitem interagir, a
possibilidade de extensdo da memoria e de atuacdo em rede. Ocorre também a
democratizagéo de espacos e ferramentas, pois estas facilitam o compartilhamento de saberes,
a vivéncia colaborativa, a autoria, co-autoria, edigdo e a publicacdo de informacdes,
mensagens, obras e producdes culturais tanto nos professores quanto nos alunos (SOUSA,
MOITA; CARVALHO, 2011, p. 27).

De acordo com o que pudemos constatar até o momento, a utilizacdo das TIC na
educacdo e mais propriamente no ensino de Ciéncias € visto como um potencial catalisador
que pode reativar a empolgacdo de professores e alunos pelo aprender, tornando a
aprendizagem mais significativa, oferecendo diferentes recursos tecnolégicos para auxiliar no
processo ensino e aprendizagem. Destacando que inimeras pesquisas, dentre as quais Giordan
(2008), Eicheler e Del Pino (2006), avancam nesta direcdo, reconhecendo que a tecnologia

educativa tem potencial para dinamizar o processo de ensino e aprendizagem.

A pedagogia interativa € uma proposta que valoriza o papel do professor como
mediador de novas e recorrentes interacdes e encorajador da rede de conhecimentos que 0s
alunos constroem e do desenvolvimento de novas competéncias comunicativas. Segundo essa
perspectiva, em algumas dezenas de anos, o ciberespago, suas comunidades virtuais, suas
reservas de imagens, suas simulacdes interativas, sua irresistivel proliferacdo de textos e
signos serdo mediadores essenciais da inteligéncia coletiva da humanidade. Com esse novo
suporte da informacdo e de comunicacdo, emergem géneros de conhecimentos inusitados,
critérios de avaliagdo inéditos para orientar o0 saber, novos atores da producdo e um
tratamento original dos conhecimentos (SETTON, 2010, p.102).
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2.3 O uso do computador na educacéo e a Aprendizagem Colaborativa apoiada por
Computador (CSCL)

Segundo Lévy (1999, p.101), os sistemas computacionais baseados no conceito de
CSCL possibilitam “[...] a discussdo coletiva, a divisdo de conhecimentos, as trocas de
saberes entre individuos, 0 acesso a tutores on-line aptos a guiar as pessoas em sua

aprendizagem e 0 acesso a bases de dados, hiperdocumentos e simulagdes”.

Na perspectiva do CSCL, o computador conectado a Internet passa a ser considerado
como um artefato mediador capaz de auxiliar 0s sujeitos nos processos de comunicacao e
colaboracdo em atividades comuns, possibilitando também auxiliar na coordenacdo e
organizacdo dos trabalhos (MENEZES, 2008).

De acordo com Valente (1993, p.5), a instrucdo auxiliada por computador,
fundamentada na proposta de Skinner, surgiu nos Estados Unidos na década de 60, mas
restrita a algumas universidades. Nos anos 80, intensificou-se a producdo de cursos em
microcomputadores com diferentes tipos de instru¢do auxiliada por computador, tais como:
tutoriais, programas de demonstracdo, exercicio e préatica, avaliacdo do aprendizado, jogos

educacionais e simulacéo.

Porém, a utilizacdo do computador a partir de métodos tradicionais e como maquina
de ensinar, tornou-se obsoleto a partir das novas tendéncias na educagdo. Entdo, o computador
passou de um instrumento de memorizacdo para um instrumento de mediacdo no processo
ensino e aprendizagem, propiciando ambientes de aprendizagem com novas maneiras de

ensinar e aprender.

Tajra (2000) classifica a utilizacdo da informéatica como mais um recurso didatico da
seguinte forma: o Logo foi o principal programa utilizado nos projetos educacionais, criado
por Seymour Papert (1986) sendo a primeira linguagem de programacédo desenvolvida para

criangas, permitindo desenvolver a criatividade e testar hipoteses.

A autora também cita os programas educativos que séo desenvolvidos para finalidades
educativas, tais como: Ortografando, Math Blaster, Eco XXI, Cabri Il, pois atendem a uma
necessidade especifica disciplinar ou o0s programas como editores de texto, planilha

eletronica, entre outros que ndo foram desenvolvidos para fins educativos, porém podem ser
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utilizados. Podemos também classificar os programas aplicativos em grandes grupos:
tutoriais, exercitagdo, investigacdo, simulacdo, jogos, abertos, editores de texto, banco de
dados, planilhas eletrénicas, programas graficos, programas de autoria, programas de

apresentacdo e programas para programacéo (BETTEGA, 2010).

Dentre os programas citados acima, neste trabalho vamos discutir a utilizacdo do
computador sob uma perspectiva colaborativa de forma variada, nos diversos niveis de ensino
e, em diversas disciplinas. Havendo um destaque especial para a relacdo entre colaboracao e
computadores, onde as ferramentas computacionais disponibilizam suporte a comunicacao, a
interacdo e colaboracdo, estimulando e dinamizando 0s processos mentais de aquisicdo de
conhecimento, e apontam o computador como um instrumento de trabalho, mediador da
relacdo entre os alunos e o mundo e, portanto, uma tecnologia colaborativa que permite

ampliar as possibilidades de criacdo do conhecimento (GIANOTTO, 2008).

Aprendizagem colaborativa apoiada por computador (Computer - Supported
Collaborative Learning — CSCL) como ambito de pesquisa, remete a um amplo conjunto de
autores e trabalhos que compartilham o interesse comum por compreender como as
tecnologias da informacdo e da comunicacdo podem facilitar o surgimento e o
desenvolvimento de processos colaborativos em situacdes de ensino e aprendizagem,
melhorando a interacdo e o trabalho em grupo e, em Ultima instancia, os resultados do
processo de aprendizagem dos participantes (COLL; MONEREO; 2010, p. 224). Portanto, ao
discutirmos a aprendizagem colaborativa apoiada por computador (CSCL), encontramos uma
grande diversidade tedrica e metodoldgica, devido ao seu carater multidisciplinar e a

existéncia de interpretar o proprio conceito de aprendizagem colaborativa.

Segundo Coll e Monereo (2010, p. 211) mesmo sob o risco de cair em uma excessiva
simplificacdo, cabe identificar duas grandes fontes de aproximacdes e influéncias: por um
lado, a perspectiva cognitiva derivada dos trabalhos de Piaget e da Psicologia de
Processamento da Informac&o; por outro, a perspectiva sociocultural derivada da obra de
Vygotsky e seus seguidores. A partir de ambas as perspectivas, a aprendizagem colaborativa €
conceituada como um processo de interacdo no qual se compartilham, negociam-se e
constroem-se significados conjuntamente para solucionar um problema, criar ou produzir

algo, destacando a importancia da compreensdo compartilnada pelos participantes e a
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divergéncia de ambos os enfoques quanto a descricdo dos mecanismos propostos como

fundamento da influéncia social.

Na literatura encontramos outros trabalhos que apresentam diferentes enfoques, como:
a cognicdo distribuida, a teoria da atividade, a aprendizagem situada. Porém, lembramos que
em todos os enfoques o interesse comum é compreender como as TIC podem facilitar os
processos colaborativos e como os ambientes de aprendizagem colaborativa apoiada por
computador podem melhorar a interagdo, o trabalho em grupo e o processo de ensino e
aprendizagem. Portanto, temos diversas maneiras de se utilizar as TIC para apoiar a
aprendizagem colaborativa. Atualmente a CSCL ¢ frequentemente relacionada com ambientes
virtuais de ensino e aprendizagem, mas queremos lembrar que o apoio do computador a
aprendizagem ndo requer necessariamente a comunicacao on-line (COLL; MONEREO; 2010,
p.212).

De acordo com Menezes (2008) em correspondéncia enviada aos Nucleos Regionais
do Paranad no ano de 2003, a Secretaria de Estado da Educacdo do Parana deixa clara sua
compreensdo de que o Ambiente Pedagdgico Colaborativo do Portal Educacional dia-a-dia
Educacdo tem seus fundamentos tedricos alicercados nos conceitos da Aprendizagem
Colaborativa Suportada por Computador (CSCL).

Ao analisar as funcionalidades do Ambiente Pedagdgico Colaborativo, entende-se que
ele apresenta caracteristicas que o classificam como um sistema de computador capaz de
promover a socializacdo dos conhecimentos relacionados a docéncia de forma ampla na
Internet, permitindo que um grande nimero de professores acesse 0s conteudos relacionados a
sua disciplina, possibilitando-lhes a construcdo de seu conhecimento a partir das informacoes

disponiveis, promovendo assim o desequilibrio 6timo (MENEZES, 2008).

2.4 O Projeto BRA/03/036 — EDUCACAO BASICA E INCLUSAO DIGITAL NO
ESTADO DO PARANA

Em 2003 o Governo do Estado do Paranid langou o projeto BRA/03/036 de
universalizagdo do acesso as TIC a educadores, funcionarios e alunos de escolas da Rede
Estadual de Educacdo Basica do Estado do Parana, objetivando a melhoria da qualidade do

ensino na Educacdo Basica do Estado do Parana.
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Para alcancar essa meta, optou-se por um processo de inser¢do das Tecnologias de
Informacgéo e Comunicacdo (TIC) aos docentes da rede, promovendo um modelo de ensino
colaborativo, mediado pelas Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TIC), voltadas

prioritariamente para os educadores, pois

Entende-se que essas tecnologias tornam-se um veiculo de disseminagdo das
politicas publicas educacionais do Estado do Parana, possibilitando o atingimento
universal e simultdneo dos atores do sistema de ensino contribuindo para a
superacdo das desigualdades regionais por meio da inclusdo digital no sistema de
ensino do estado (PROGRAMA DAS NACOES UNIDAS PARA O
DESENVOLVIMENTO, 2007, p. 2).

O Projeto BRA/03/036 — EDUCACAO BASICA E INCLUSAO DIGITAL NO
ESTADO DO PARANA, foi criado pelo Governo do Estado do Parana em parceria com o
Programa das NacGes Unidas para o Desenvolvimento (PNUD) no que cabe ao gerenciamento
dos recursos financeiros, assumindo junto a Secretaria de Estado da Educacdo do Parana a
responsabilidade pelo apoio técnico e gerencial do projeto. Para a efetivacdo do Projeto
BRA/03/036 — EDUCACAO BASICA E INCLUSAO DIGITAL NO ESTADO DO
PARANA o governo do Parana utilizou aproximadamente 50,7% de recursos proprios e fez
um empréstimo junto Banco Interamericano de Desenvolvimento (BID) de aproximadamente
49,3% (MENEZES, 2008).

Através da Secretaria de Estado da Educacdo do Parana foram definidas e

desenvolvidas trés acGes para a execuc¢do do projeto, conforme Menezes (2008, p. 67):

e Modelo colaborativo de producéo, uso e disseminacdo de conteidos educacionais na
internet implementado - Portal dia-a-dia Educagéo;

e Programa de fortalecimento e expanséo ao Nucleo de Tecnologia Educacional (NTEs)
desenhado e implementado. NTEs - sdo ambientes computacionais com equipe
interdisciplinar de Professores Multiplicadores e técnicos qualificados, para dar
formacdo continua aos professores e assessorar escolas da rede publica (Estado e
Municipio), no uso pedagogico bem como na area técnica (hardware e software);

e Acesso as Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo universalizadas na Rede

Estadual de Educacdo Bésica do Estado do Parana;

Dentre essas ac¢Oes definidas e desenvolvidas através do Governo do Parana, nos

deteremos nesta pesquisa no modelo colaborativo de producdo, uso e disseminacdo de
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contetdos educacionais na internet - Portal dia-a-dia Educacdo, mais propriamente 0s

recursos didaticos “simuladores ¢ animagdes”.
2.5 O Estado do Parana e o Portal dia-a-dia Educacéo

O Portal dia-a-dia Educacdo é uma ferramenta on line que disponibiliza diversos
recursos didaticos, conteudos, informacdes e servicos em ambientes exclusivos, por
intermédio da internet e com informacgdes dispostas de acordo com os quatro publicos-alvos
especificos: Alunos, Educadores, Gestdo Escolar e Comunidade, (Figura 01), tendo como
finalidade atingir toda a comunidade educacional do Parana.

= v ¥ pora 0 conteldo ¥r para & navegacio mapa do site acessbidade contraste A 0 Transparéncis j)
k.. SECRETARIA DA Fale Conosco Nossa Equpe | Sobre o Portal  Pesquisar | Q
i EDUCACAO

PARANA CA ALUNOS EDUCADORES GESTAO ESCOLAR COMUNIDADE
GOVERNO DO ESTADO

mm] Pla a Dia

=jducagdo

ALUNOS EDUCADORES GESTAO ESCOLAR COMUNIDADE

'n"nm

Figura 01: Portal Educacional do Estado do Parana
Fonte: www.diaadiaeducacao.pr.gov.br

O referido portal foi desenvolvido de acordo com as justificativas trazidas pelo
documento oficial do Programa das Nagbes Unidas para o Desenvolvimento (PNUD)
referindo-se ao fato de que, a qualidade do ensino passa a constituir-se a prioridade para os
planos de intervencdo do Governo Estadual, pois segundo informacdes do sitio oficial do

PNUD, o Parana estd classificado na area “Pobreza e Desigualdade”, subarea “Educagdo

(MENEZES, 2008, p. 60).

De acordo com o contexto do documento (Projeto BRA/03/036 — Educacgéo e Inclusédo
Digital no Estado do Parana) compreende-se as tecnologias como veiculo de disseminacdo das
politicas pablicas educacionais do Estado do Parana, possibilitando o atendimento universal e
simultaneo dos atores do sistema de ensino. Essa possibilidade se relaciona também a ideia de
que o Portal dia-a-dia Educacdo permitiria inserir os atores na Sociedade da Informacédo (SI),
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ndo apenas pela ampliagdo do acesso a Internet, mas principalmente porque saberiam fazer uso
das TIC para tomar decisdes referentes ao seu proprio conhecimento (PNUD, 2007). Percebe-se
entdo, que os planejadores do projeto entendem que, por intermédio das TIC, é possivel
promover o resgate da identidade do professor da escola publica paranaense, propiciando a
veiculacdo de sua producgéo intelectual e fomentando a criagdo de comunidades virtuais de
aprendizagem (PARANA, 2006).

O Portal dia-a-dia Educacdo foi lancado em 2004 e reestruturado em 2011, sendo uma
ferramenta tecnoldgica integrada ao site institucional da Secretaria de Estado da Educacdo do
Parand (SEED-PR), tendo o objetivo de disponibilizar servigos, informagdes, recursos
didaticos e de apoio para toda a comunidade escolar. Foi planejado e organizado com base em
trés conceitos mundiais para websites, a acessibilidade, a usabilidade e a navegabilidade

(www.gestaoescolar.diaadia.pr.gov.br), conforme descreveremos a seguir:

e Acessibilidade: refere-se as recomendagfes do World Wide Consortium (W3C),
que desenvolve padrdes para criacdo de conteldos web. Essas recomendacdes
definem desde tipo, tamanho e cor da fonte a ser utilizada, até os cddigos que
gerenciam o aspecto grafico das paginas. Assim, no Portal dia-a-dia Educacéo,
para garantir a acessibilidade a pessoas com limitagfes visuais, esta sendo
utilizada a insercdo de texto alternativo em todas as imagens, e cabecalho com
opcdes de contraste e tamanho da fonte.

e Usabilidade: deve atender basicamente trés aspectos, facilidade de aprendizagem,
facilidade de utilizacdo e satisfacdo no uso do sistema, o Portal adotou
procedimentos padrdes, como, por exemplo, links na cor do tema e em negrito, e
icones para memorizar agoes.

e Navegabilidade: é a capacidade que a interface do site possui para facilitar ao
usudrio chegar aos conteudos e as informacdes disponiveis no site de uma forma
mais intuitiva. Esse conceito esta relacionado a simplicidade e a agilidade com
gue um site apresenta seus conteudos, de modo a permitir a0 usuario uma
interacdo rapida e uma navegacao eficiente. No Portal, por exemplo, para que os
usuarios compreendam e memorizem a navegacdo nos ambientes e paginas, ha

um mapa do site, icones e menus padronizados.
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Todos os materiais, contetidos e informagfes pedagogicas e educacionais disponiveis no
Portal sdo de livre acesso, através da pagina www.diaadiaeducacao.pr.gov.br. No entanto, para
acompanhar e registrar o uso do OAC (Objeto de Aprendizagem Colaborativa) e a Préatica da
TV Multimidia, que seréo explicados no decorrer do texto, & necessario que 0s usuarios tenham
um cadastro. Para os educadores da rede, ele € feito pelo nimero do RG e para usuérios

externos é feito por inser¢do de um e-mail.

Além de sociabilizar conteudos educacionais através do acesso livre, o Portal dia-a-dia
Educacdo também se constitui em um modelo de aprendizagem colaborativa que reconhece e
valoriza os saberes escolares. Possui uma equipe composta exclusivamente de professores da
Rede Pablica de Ensino do Estado do Parana, das diversas disciplinas e areas do conhecimento,
que tem como funcdes: pesquisar e selecionar materiais/objetos na web, adequando e
disponibilizando-os no Portal; apresentar indicacfes de uso pedagdgico nos recursos publicados
e prestar servico & comunidade, divulgando informacGes de seu interesse

(www.gestaoescolar.diaadia.pr.gov.br).

Assim, todos os usuarios (educador, aluno, gestor e comunidade) podem participar por
meio do Recurso Colaborativo, que consiste em um modelo de Colaboracdo (Figura 02), onde
podemos enviar sugestbes de materiais ou assuntos a serem abordados; sugestfes de sites,
leituras e filmes; arquivos de audio e video; simuladores e animac@es; produgdes préprias,
como imagens e fotografias, artigos, teses, dissertacdes e monografias e relatos de experiéncias
bem sucedidos em sala de aula. Também destacamos que o Portal disponibiliza aos seus
usudrios a consulta escola on line e ao calendario de eventos, conforme podemos observar na

Figura 02:

COLABORACAO CONSULTA ESCOLA EVENTOS
5 . Setembro 2013
é Blog a. Eelatqg de Site: Revista Educatrix Nicleo Educacdo:
b bsTaass
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i Site: Artigos, entrevistes,
“ Eventos Q Sites ‘e';mgfr;'::d"i:s" Municipio: il 2 3 4 5 6 [}
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(== Eilmes Sugestao ¥ Conae 2014
de Leitura Documento Referéncia: O 15 16 17 18 gE 1A
PNE na articulagdo do
o;  Recursos sistema nacional de Q Consultar 22 23 24 25 26 27 28
-” | Didaticos Saach 20 30

Figura 02: Colaboragéo, Consulta Escola, Eventos
Fonte: www.diaadiaeducacao.pr.gov.br

A seguir apresentaremos 0s quatro publicos-alvo do Portal, enfatizando no publico
Educador que € um dos focos desta pesquisa:
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Comunidade: neste espaco estdo disponiveis informacbes e materiais Uteis sobre a
organizacdo e funcionamento do ensino da Educagdo Bésica no Estado do Parand,
consulta ao boletim on line, a formacdo, aos programas e projetos educacionais, aos
programas sociais estaduais e federais, aos servigos de utilidade publica, entre outros

(www.alunos.diaadia.pr.gov.br).

¢ Alunos: através do Portal dia-a-dia Educacdo o aluno podera consultar o boletim on

X/
°

line, ter acesso a audios, blogs, filmes, fotografias, livros, recursos pedagdgicos e videos
através do link “Eu indico”. Além de ser autor inserindo suas produgdes, acessar
informacOes referentes ao Enem, a formacdo e ao grémio estudantil, aprender se
divertindo atraveés da inter@atividades, ler sobre assuntos relevantes e encontrar
diversos sitios de recursos de pesquisa (Figura 03), vestibular, calendario escolar,
consulta rede escola, datas especiais, embaixadas, legislacGes, programas e projetos,

portal territorio da juventude e TV Paulo Freire (www.alunos.diaadia.pr.gov.br).

Dia a le—,‘ Recursos de Pesquisa
ducagdo

Tem frabalho da escola para fazer e ndo sabe por onde comecar sua pesquisa? Confira os materiais selecionados pela equipe de

professores do Portal Dia a dia Educacio do Parand. S6 ndo vale esquecer de citar as referéncias!
Boletim Online
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Figura 03: Recursos de Pesquisa
Fonte: www.alunos.diaadiaeducacao.pr.gov.br

Gestdo Escolar: podemos consultar nesse espaco dados estatisticos da educacéo,
verificar a participacdo em eventos da SEED (Secretaria de Estado da Educagéo do
Parand), encontrar sistemas utilizados para a gestdo das escolas do Parana e obter
informacdes sobre a formacdo continuada, acessar o contra cheque, documentos
oficiais, programas e projetos estaduais e federais, ouvidoria e outros servigos
disponibilizados pela SEED (www.gestaoescolar.diaadia.pr.gov.br).

Educadores: neste ambiente sdo disponibilizados noticias nacionais e estaduais sobre
Educacédo; as Diretrizes Curriculares do Estado do Parana; e informacdes sobre
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Formacdo Continuada e programas e projetos estaduais e federais em parceria com a
educacdo; assistir a programacédo da TV Paulo Freire e ouvir a Web R&dio Escola, bem
como acessar 0s sistemas de consulta de cursos oferecidos pela SEED aos
profissionais da educacdo, da Rede Escola, do Consulta Escola, do contracheque, do
Edudata, do Censo Escolar e do Diéario Oficial (www.gestaoescolar.diaadia.pr.gov.br).
Também encontramos sistemas utilizados para a gestéo das escolas do Paran4, além de
acessar informacdes sobre a carreira profissional e realizar outras consultas, conforme

Figura 04:

Dia a D'g Consultas

ducagdo

Neste espaco vocé encontra dados estatisticos da educacdo, verifica a participacdo em eventos da SEED, encontra também
sistemas utilizados para a gestdo das escolas do Parand, acessa informacdes sobre sua carreira e ainda realiza outras consultas.
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Diretrizes Curriculares
/7 o @ -
Disciplinas N\~ - &
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@ Imprimir Compartilhe 4 Voltar @ Inicio
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Figura 04: Consultas
Fonte: www.diaadiaeducacao.pr.gov.br

Em seguida, podemos verificar (Figura 05) as diretrizes curriculares de diversas
disciplinas e, na Figura 06, acessar as paginas das disciplinas e conhecer recursos, noticias e

demais materiais.

@ Dia a Dig  Dpiretrizes
ducagdo

Consultas

Direfrizes Curriculares
Disciplinas
Documentos Oficiais
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(Y
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Biologia Educagdo Especial Fisica Historia PROEJA

Figura 05: Diretrizes
Fonte: www.diaadiaeducacao.pr.gov.br
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Figura 06: Disciplinas
Fonte: www.diaadiaeducacao.pr.gov.br

Também podemos consultar documentos oficiais, entender o funcionamento da
Educacdo Basica e encontrar dicas, materiais e conteudos relacionados ao Exame Nacional do
Ensino Médio (Enem), além de ter acesso a muitos conteldos e materiais digitais que sdo
agrupados e distribuidos entre: formacdo, informativos, programas e projetos, recursos
didaticos e sala de aula, lembrando que o acesso é livre e ilimitado para qualquer usuario,

propiciando

Oportunidades para a sociabilizacdo e partilha de conhecimento e experiéncias
educacionais, elaboragdo de atividades pedagdgicas, subsidios para o planejamento e
elaboragdo de aulas constituindo-se um meio para possibilitar, potencializar, facilitar
ou incentivar o processo ensino-aprendizagem do educando (PROGRAMA DAS
NACOES UNIDAS PARA O DESENVOLVIMENTO, 2007, p.14).

Portanto, o professor além de poder contar com varios recursos didaticos, também conta

com ambientes virtuais (Figura 07) que permitem contribuir com a sua formagéo.
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Figura 07: Formacdo
Fonte: www.diaadiaeducacao.pr.gov.br
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Ambientes que disponibilizam diversas possibilidades de formagdo, encontrados em

www.educadores.diaadia.pr.gov.br e descritos a seguir:

e Centro de Linguas estrangeiras Modernas (CELEM): é uma oferta extracurricular e
gratuita de ensino de Linguas Estrangeiras nas escolas da Rede Publica do Estado do
Paran4, destinado a alunos, professores, funcionarios e & comunidade;

e Curso de Gestdo Escolar: que permite conhecer melhor a nova estrutura
organizacional do Portal e localizar os assuntos de maior interesse;

e Educacdo a Distancia (EAD): neste espaco encontramos informacdes relacionadas a
formagdo continuada em EaD da Seed-PR, bem como outras relacionadas a educagéo
a distancia;

e Folhas: consiste em um projeto de formacéo continuada que oportuniza ao profissional
da educacdo a producdo colaborativa de textos de contetdos pedagdgicos que
constituirdo material didatico para os alunos e apoio ao trabalho docente;

e Grupo de Estudos: permite 0 acesso as informacdes e textos dos Grupos de Estudos
realizados;

e Grupo de Trabalho em Rede (GTR): constitui uma das estratégias utilizadas pelo
programa para socializar, com os demais Professores da Rede, os estudos que 0s
Professores PDE realizam no Programa;

e Hora Atividade Interativa (HAI): € um encontro virtual realizado pela Diretoria de
Tecnologia Educacional (Ditec) para fomentar debates sobre questBes relacionadas a
educacdo, sendo que o principal objetivo desses encontros é possibilitar que um
grande numero de professores e professoras possam compartilhar informacdes e
discutir temas de interesse mutuo simultaneamente, ainda que se encontrem em
regides geograficamente muito distantes;

e Legislacdo: neste item encontramos trés resolucfes que regulamentam a formacéo
continuada, a Resolucdo n. 3.685/2008 regulamenta o processo de avaliacdo de titulos
para Promocao aos integrantes do Quadro Préprio do Magistério, prevista nos incisos
I, Il e 11l e paragrafo 3° do Art. 11, da Lei Complementar n. 103/2004; a Resolugdo n.
2.363/08 que regulamenta o processo de avaliagdo para concessdo da Progressdo, no
ano de 2008, aos integrantes do Quadro Proprio do Magistério, estabelecida pela Lei
Complementar n. 103/2004, de 15 de marc¢o de 2004, Artigos 14 e 44 e a Resolugéo n.

2.328/08 que dispde sobre a pontuacdo dos eventos de formacgdo e/ou qualificacdo
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profissional e produgdo do professor da Rede Estadual de Educacéo Basica do Estado
do Parana.
Moodle/e-escola: permite 0 acesso ao ambiente virtual de aprendizagem, onde
destaca-se 0 ambiente e-escola da equipe de Educacdo a Distancia, que oportuniza as
experiéncias virtuais do Programa de Desenvolvimento Educacional — PDE.
Programa de Desenvolvimento Educacional (PDE): é uma politica publica de Estado
regulamentado pela Lei Complementar n° 130, de 14 de julho de 2010 que estabelece
o didlogo entre professores do ensino superior e 0s da educacdo bésica, através de
atividades tedrico praticas orientadas, tendo como resultado a producdo de
conhecimento e mudancas qualitativas na pratica escolar da escola publica paranaense,
proporcionando ao professor o retorno as atividades académicas de sua area de
formacéo inicial. O PDE prevé avangos na carreira e tempo livre para estudos, tem
duracdo de dois anos, sendo realizado de forma presencial, nas Universidades publicas
do Estado do Parand, e, de forma virtual, apoiados com os suportes tecnolégicos
necessarios ao desenvolvimento da atividade colaborativa no ambiente virtual de
aprendizagem e-escola, acessado, via Portal Dia-a-Dia Educacdo. O professor PDE
inicia suas atividades elaborando um plano de trabalho em conjunto com o professor
orientador das Instituicdes de Ensino Superior.
Plano Nacional de Formacdo de Professores através da Plataforma Freire, permite aos
professores aperfeicoamento através:
v" de cursos ofertados;
v' do PARFOR (Plano Nacional de Formacdo de Professores da Educacdo
Bésica), que visa induzir e fomentar a oferta emergencial de vagas em cursos
de educacao superior, gratuitos e de qualidade, nas modalidades presencial e a
distancia, para professores em exercicio na rede publica de educacao basica, a
fim de que estes profissionais possam obter a formagéo exigida pela Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional - LDB e contribuir para a melhoria da
qualidade da educacéo basica;
v de Programas de Segunda Licenciatura, onde podem se pré-inscrever docentes
que j& possuam formacdo em licenciatura, mas que atuem em area distinta

dessa formagéo.
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v' de Programas de Formacdo pedagogica, podendo se pré-inscrever docentes
graduados ndo licenciados que se encontram no exercicio da docéncia na rede
publica da educacdo basica.

. Semana Pedagdgica: permite acessar 0s materiais e orientacbes para a semana

pedagogica.

Para tornar a navegag¢do mais acessivel ¢ disponibilizado o quadro “o que vocé
procura” (Www.educadores.diaadia.pr.gov.br), apresentado na Figura 08, onde encontramos
uma lista de assuntos que estdo disponiveis no Portal, sendo possivel acessar rapidamente
uma diversidade de Recursos Didaticos, como cadernos pedagdgicos produzidos pela
Secretaria; geradores on-line de referéncias - ABNT; apostilas e videos do Eureka; lista com
museus do Brasil e do mundo; consulta a bibliotecas do pais e do mundo; links para pesquisas
em dicionarios e tradutores on-line; resenhas, sinopses, relatos de experiéncias e noticias
sobre eventos envolvendo a sétima arte; catalogo de sitios; informacfes sobre os hinos
municipais do Estado do Parana e do Brasil; consulta ao Folhas e OACs publicados.

O QUE VOCE PROCURA?

ABNT Diretrizes Curriculares
Arte Editais

Artigos, teses, dissertacdes Educacéio Ambiental

Audios Educaciio Escolar Indigena

Bibliotecas On-line Educacéo do Campo
Biologia
Cadernos Pedagdgicos
Cadernos Tematicos Lingua Estrangeira Moderna (LEM)
Lingua Portuguesa
Links Interessantes
Livro
Livros Gratuitos TV Paulo Freire

Folhas Matemtica Videos

Figura 08: O que vocé procura?
Fonte: www.diaadiaeducacao.pr.gov.br

Finalizando os itens do ambiente Educador, destacamos na sequéncia (Figura 09),
mais alguns Recursos Didaticos disponiveis no Portal, tais como: TV Multimidia; Artigos,
Teses e DissertacOes; TV Paulo Freire e Simuladores e Animag6es que daremos énfase nesta
pesquisa.
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lem contribuir na preparac3o das aulas
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Figura 09: Recursos Didaticos
Fonte: www.diaadiaeducacao.pr.gov.br

e TV Multimidia : surge em 2008 a TV Multimidia (ou TV Pen Drive) e o pen drive
institucional. Ressaltando que a TV Multimidia, foi desenvolvida exclusivamente para
0 Estado do Parand, é um aparelho convencional de TV com caracteristicas
multimidias, possui entradas para VHS, DVD, cartdo de memdria, pen drive e saidas
para caixas de som e projetor multimidia, destacando que foram distribuidos 22 mil
aparelhos de TV Multimidia no Parana e 55 mil dispositivos portateis (pen drive
institucional), com memdria de 2 GB para os professores da SEED.

o Artigos, Teses e Dissertacdes: producgdes cientificas de interesse da Educacdo Basica
publicadas em veiculos de divulgacdo académica. Esse tipo de material
disponibilizado pela equipe do Portal é fruto de pesquisas realizadas pela Internet e de
colaboracg6es enviadas pelos usuarios.

e TV Paulo Freire: fornece aos usuarios informac6es sobre a programacdo, programas,
convidados e noticias acerca de temas diversificados, sendo que a transmissao ocorre
em tempo real da programacdo da TV Paulo Freire, possibilitando o acesso e
download aos programas selecionados.

e Simuladores e Animacdes: nesse espago sdo ofertados centenas de simuladores e
animacdes e jogos educativos aplicados a educacdo e classificados por disciplinas,

para serem utilizados em computadores.

Destacamos que todos os recursos didaticos citados acima apresentam possibilidades
para o professor utilizar as TIC com seus alunos e a indicacéo de sites pré selecionados é um

fator importante na reducéo do tempo despendido pelos professores que, ao acessar o Portal
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dia-a-dia Educacdo em busca de sugestdes alternativas para organizar seu trabalho, poderédo
ampliar seus conhecimentos sobre o contetudo desenvolvido no OAC.

Porém, um problema identificado neste recurso, refere-se a auséncia de mecanismos
tecnoldgicos que verifiqguem periodicamente o funcionamento adequado dos links com os sites
indicados. Devido a dindmica de funcionamento da Internet, é provavel que estes links
apresentem erros devido a inoperabilidade de servidores, problemas de conexao, remogao ou
troca de URL dos sites. Assim, se ndo houver um monitoramento dos links relativos aos sites
indicados, com o passar do tempo, este recurso apresenta uma forte tendéncia de tornar-se
inatil, pois seus links com outros sites poderdo estar comprometido (MENEZES, 2008, p.
154).

O Ambiente Pedagdgico Colaborativo caracteriza-se como uma importante fonte de
pesquisa para os professores, mas nao deve ser utilizado como um guia para a preparacao de
aulas, pois, segundo Sacristan e Gomez (1998, apud MENEZES, 2008, p. 154), a atividade da
pratica educativa ndo pode ser reduzida a questbes relativas a escolha de meios e
procedimentos a serem utilizados didaticamente, pois as aulas possuem uma dindmica propria,
exigindo dos professores solugdes também singulares.

Nesta mesma perspectiva, Zeichner (1993, apud MENEZES, 2008, p. 159) considera
que propostas que estimulem os professores a copiarem praticas elaboradas por outros
professores, negligenciando sua prépria criatividade e experiéncia pode representar um risco a
formacdo do professor préatico-reflexivo, considerado pelo autor como um profissional que
compreende a existéncia de multiplas solu¢bes para um determinado problema, aceitando sua
realidade cotidiana como uma entre muitas outras, mantendo também sua postura critica em

relagdo as opinides dominantes apresentadas em uma determinada situag&o.

2.6 As Simulacbes e Animacoes

Na busca pelas novas tecnologias de informagdo e comunicacdo, atraves das
simulacgdes e animacdes, a escola deve ser a primeira a incentivar sua utilizacéo e o professor,
assumindo a postura de mediador pode recorrer as tecnologias educacionais em suas praticas
metodologicas para auxiliar seus alunos na explicacéo e exploragdo de fendmenos, processos
e ideias abstratas, bem como proporcionar aos alunos o desenvolvimento da capacidade de

representacdo em seus distintos niveis e auxilid-los na competéncia representativa.
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Portanto, para entendermos melhor as “simula¢des e animagdes” disponiveis no Portal

dia-a-dia Educacdo, faz-se necessario conhecermos como esses termos tém sido utilizados nos
mais variados contextos com diferentes significados, tais como: visualizacdo, animacao e
simulacéo.
Visualizacdo: dentro do contexto das TIC, a visualizacdo é o processo pelo qual seres
humanos utilizam softwares para converterem um ponteiro de valores digitais em imagens
Wolff e Yeager (1993 apud GOIS, 2007, p.35). Também pode ser entendida como um
processo computacional de geracdo, para 0 usuario, de estimulos sensoriais (visuais,
auditivos, entre outros), de um ambiente virtual simulado.

Segundo Giordan (2008, p. 197) a visualizacdo de objetos moleculares mediada pelo

computador parece, portanto, promover a vinculacdo entre simulacdo de uma propriedade da
molécula e sua representacdo em um mesmo meio. Esta € uma situacdo de alto valor didatico,
capaz de mobilizar as a¢6es dos alunos na manipulagdo do objeto, na elaboragéo discursiva e
também na construcdo de significado.
Animac0es: sdo mais dificeis de serem classificadas, pois algumas animacdes segundo GOIS
(2007, p. 37) sdo verdadeiras simulacGes. Qualquer elemento grafico em uma tela de
computador pode ser animado, mas a utilizacdo mais frequente € a animacdo de figuras. Estas
animaces podem ser usadas para mimetizar uma percepcdo tridimensional, através da
disposicdo de um objeto sob perspectivas variadas, e do uso de técnicas de sombreamento.
Elas podem ser utilizadas para direcionar a atencdo do observador para aspectos importantes
da apresentacdo, oferecer conhecimento procedimental, demonstrar a dindmica de
determinado assunto ou permitir o aprendizado exploratério através da manipulacdo de
determinado objeto.

Conforme Burke, Greenbowee e Windschitl (1998 apud GOIS, 2007, p. 37) uma
animacdo pode ser definida como um grupo de imagens mostradas consecutivamente de
forma a dar uma aparente sensa¢do de movimento das imagens visualizadas. Giordan (2008,
p.197) afirma que as animagdes computacionais sdo geradas a partir de aplicativos gerais de
edicdo grafica, sem necessariamente incluir valores empiricos de propriedades das substancias
ou das transformacBes obtidos em pesquisa cientifica, e intencionam enfatizar determinadas
caracteristicas superficiais macroscopicas ou submicroscopicas sem considerar escalas de
tempo ou tamanho.

Simulacdes: as simula¢fes computacionais sdo geradas a partir de aplicativos especificos para
estudo de propriedades de substancias e transformagdes quimicas, que estdo intimamente
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relacionados ao ambiente de pesquisa cientifica. Para realizar as simula¢des sdo utilizados
valores tedricos e empiricos de propriedades quimicas, com angulos e distancias de ligacGes, e
as escalas de tempo e tamanho sdo parametrizadas por equacdes matematicas descritoras das
leis fisicas que fundamentam os fenémenos (GIORDAN, 2008, p.197). Gois (2007, p. 38)

complementa que

Uma defini¢do 0til seria a de que, uma verdadeira simulacdo utiliza um algoritmo
matematico ou légico para produzir as caracteristicas selecionadas de um sistema de
forma que o efeito de mudanca individual ou conjunta de varidveis possa ser
observado. O algoritmo deve estar fundamentalmente relacionado ao sistema
considerado e ndo deve ser meramente utilizado para selecionar uma variedade de
observacdes previamente criadas.

O autor relata ainda que um grande diferencial das simulacfes em relacdo as
animac0es, ja que em ambos 0s casos pode-se visualizar a movimentacdo de atomos ou
moléculas na tela, é que simulacGes tém um forte carater de flexibilidade, uma vez que
multiplas possibilidades, em alguns casos infinitas, podem ser visualizadas pelo estudante.
Além disso, as simulagdes tendem a ser mais interativas porque geralmente 0 usuario
determina o que quer visualizar (GOIS, 2007, p. 39).

Segundo Ribeiro e Greca (2003), podemos classificar as simulacdes computacionais
como conceituais quando nos referimos a conceitos, principios e fatos relacionados aos
eventos simulados e operacionais quando incluem sequéncias de operacdes e procedimentos
que podem ser aplicados aos sistemas simulados. Assim, em uma simulacdo, o
comportamento deve representar o funcionamento do sistema real, de acordo com as teorias
ou modelos que o descrevem, ou seja, Sdo representacfes de um sistema que a teoria supde ser
real, que possibilitam interac6es sem as limitagdes ou perigos que o sistema real possa ter.

De acordo com Marinho (2006), a simulacdo pode ser a chave para os aprendizes
explorarem novas situacOes, permitindo a realizacdo de diferentes acdes, fornecendo uma
maior flexibilidade para lidar com situagdes diferentes. Um simulador funciona como um
dispositivo que reproduz virtualmente uma situagdo real e, assim permite que se
experimentem os efeitos de um determinado procedimento sem que a situacdo real esteja de
fato ocorrendo. Segundo Lewis e Smith (1979, apud MARINHO, 2006, p. 3) a simulacdo que
utiliza o computador ¢ um tipo de modelagem, sendo necessario estar atento para o fato de
gue o0 modelo é mais simples do que o fendmeno que representa.

Corroborando com os autores Poole (1997, apud MARINHO, 2006, p. 3) retrata que
sendo o modelo uma simplificacdo da realidade, ndo produzira informacdes disponiveis sobre

todos os aspectos do fendmeno que estiver sendo modelado, trazendo uma limitacdo que é
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tomada por alguns como uma deficiéncia. O modelo é, entretanto, acurado embora numa
amplitude limitada, ndo invalidando, assim, sua utilizacdo enquanto recurso educacional.
Alessi e Trollip (1991, apud MARINHO, 2006, p.3) identificam algumas categorias basicas

de simulacdo conforme quadro 1:

Simulagdo fisica [physical simulation]

Que ensina alguma coisa ﬂ

Simulacdo de processo [process simulation]
SIMULACAO ﬁ

Simulacaoprocedimental [procedural simulation]
Que ensina como fazer algo ﬁ
Simulacdo situacional [situational simulation]

Quadro 01: Categorias de simulacéo
Fonte: Trollip (1991, apud MARINHO, 2006, p.3)

Na simulagdo fisica [physical simulation], os usuérios manipulam objetos ou
fendmenos representados na tela. A simulacdo de processo [process simulation] acelera ou
retarda processos que normalmente acontecem de forma tdo rapida ou excessivamente lenta e
gue ndo poderiam ser acompanhados pelos estudantes. Com as simulacGes do tipo
procedimental [procedural simulation] o estudante aprende a seqiiéncia apropriada de etapas
para desenvolver certos procedimentos. Elas incluem programas de diagnéstico (MARINHO,
2006).

Segundo Lévy (1993, p.125) “a simulagdo que podemos considerar como uma
imaginacdo auxiliada por computador €, portanto, ao mesmo tempo uma ferramenta de ajuda
ao raciocinio muito mais potente que a velha logica formal que se baseava no alfabeto”. O
autor complementa que as técnicas de simulacdo, em particular aquelas que utilizam imagens
interativas, ndo substituem os raciocinios humanos, mas prolongam e transformam a

capacidade de imaginacgéo e de pensamento.

Percebemos entdo, que nas sociedades orais, o saber pratico, mitico e ritual era
encarnado pela comunidade viva, com o surgimento da escrita. Posteriormente o saber passou
a ser transmitido pelo livro e pelo intérprete que dominava o conhecimento. J& na atualidade,
0 saber é estruturado por uma rede de repeticdes, advindo do hipertexto, da virtualizagdo da
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biblioteca, dos bancos de dados de imagens, simulacOes interativas e conferéncias eletronicas,
assegurando ao individuo um conhecimento do mundo superior ao da abstracdo tedrica
(SETTON, 2010).

Dessa forma, por uma espécie de retorno em espiral a oralidade original, o saber
poderia ser transmitido pelas comunidades humanas vivas e ndo por suportes separados
fornecidos por sabios ou intérpretes. O ciberespaco seria 0 portador do saber, a regido dos
mundos virtuais por meio dos quais as comunidades descobrem e constroem seus objetos e
conhecem a si mesmas como coletivos inteligentes. Entre os novos modos de conhecimento
trazidos pela cibercultura, a simulagdo ocupa um lugar central. Em uma palavra, tratava-se de
uma tecnologia intelectual que amplifica a imaginacéo individual (aumento de inteligéncia) e
permite que grupos compartilhem, negociem e refinem modelos mentais comuns (aumento da
inteligéncia coletiva) (SETTON, 2010, p.100).

Vimos entdo que a simulacdo é um modo especial de conhecimento, proprio da
cibercultura, ela ndo veio para substituir a experiéncia, nem tomar o lugar da realidade, mas
sim permitir a formulacdo e a exploracdo rapida de grandes quantidades de hipéteses. Em
sintese, em pouco tempo, o ciberespaco, suas comunidades virtuais, suas reservas de imagens,
suas simulacOes interativas, sua irresistivel proliferacdo de textos e signos serdo mediadores
essenciais da inteligéncia coletiva da humanidade. Com esse novo suporte da informacéo e de
comunicacdo, emergem géneros de conhecimentos inusitados, critérios de avaliacdo inéditos
para orientar o saber, novos atores de producdo e um tratamento original dos conhecimentos
(SETTON, 2010, p.102).

Portanto, embora o recurso didatico “simulagdes e animagdes” disponivel no Portal
dia-a-dia Educacdo tenha dois nomes distintos, nesta dissertacdo nos referimos a um anico
objeto de estudo, ao qual encontramos semelhangas com as defini¢des de Esquembre e Vieira
(apud RIBEIRO E GRECA, 2003) onde as simulagdes e animag0es se referem a programas
menores, com modelos de um sistema ou processo voltado para sua visualizagdo, apresenta
um conjunto de exercicios ou questdes para o aluno resolver, jogos educacionais que
permitam ao aluno desenvolver a habilidade de testar hipéteses desafiando sua imaginagéo e
criatividade e tutorial que ensina ao aluno determinado contetdo através de sons e imagens,

proporcionando uma forma mais dindmica e animada de aprender.
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As simulacbes podem ser Uteis no ensino, particularmente quando a experiéncia
original, que ela representa ou modela, ndo pode ser reproduzida pelos estudantes. A chegada
dos computadores nas escolas possibilitou 0 uso mais ampliado das simula¢Ges em situacdes
de educacdo escolar e a criacdo do Portal Educacional do Estado do Parana facilitou a
utilizacdo, através do acesso gratuito a diversos recursos didaticos, entre eles os “simuladores
e animacgdes” conforme podemos verificar na figura (10) a seguir:

Dia a Dia Simuladores e Animagdes
ducacdo

Categorias > Simuladores & Animagbes

Calenddrio Escolar 2012

Enem
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Figura 10: Simuladores e Animagdes
Fonte: www.diaadiaeducacao.pr.gov.br

Os simuladores e animacdes publicados no Portal dia-a-dia Educacéo sdo uma poderosa
ferramenta pedagdgica, pelo fato de permitirem a visualizacdo gréfica e processos interativos com
conteddos disciplinares, tematicas educativas e problematicas em estudo, sendo acompanhados de
um breve comentério descritivo, além de icones informativos com ndmero de downloads
realizados, tamanho do arquivo, plataforma e endereco de publicagdo na internet. Além disso,
disponibiliza links que permitem a interag&o dos usuérios, sendo que 0s mesmos podem avaliar 0s
contetdos e materiais digitais, informar erros encontrados, indicar os simuladores e animagoes
para outros usuarios e ainda enviar comentarios sobre o material publicado. Como exemplos de
simulagdes e animagfes, temos um simulador que monta um circuito elétrico (Figura 11) e ainda

permite realizar testes e rever 0os conhecimentos.
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Figura 11: Circuitos Elétricos
Fonte: www.educadores.diaadiaeducacao.pr.gov.br

O simulador de Genética — Segregacao Independente (Figural2) que apresenta, por meio

de cruzamentos genéticos de moscas, como ocorre a segregacao independente de caracteres.
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Figura 12: Genética- Segregacdo Independente
Fonte: www.skoool.pt

Na figura abaixo (13) apresentamos o software da Tabela Periddica interativa que
seleciona os elementos conforme o critério de classificagdo, ao clicar no elemento e indicar a
fonte de pesquisa, abre-se uma nova janela com textos informativos sobre o elemento, video e
fotos.
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Essas simulagdes e animacdes apresentadas nas figuras (11, 12 e 13) auxiliam os alunos
a construirem seu conhecimento de uma forma mais dindmica e interativa e proporcionam aos
professores inovar suas praticas pedagogicas. Na literatura encontramos varios autores que
afirmam que a insercdo das TIC no ensino de ciéncias tém tido contribui¢des significativas,

entre eles destacamos:

- Kenski (2003) e Lévy (1993) que observam a relevancia das TIC para o processo de ensino e
aprendizagem e relatam os desafios que professores do século XXI precisam enfrentar para

utiliza-las em situacdes didaticas;

- Ribeiro e Greca (2003) confirmam que as visualizacBes podem ajudar na compreensao

conceitual;

- Gois (2007) afirma que as atividades de simulacdo possibilitam aos estudantes varias
tentativas na realizacdo de um determinado experimento, com isolamento e manipulacdo de

um parametro por vez, com um menor tempo;

- Giordan (2008) destaca que com a utilizacdo do computador podemos transformar a maneira

de ensinar ciéncias, atraves das relacdes entre teoria e experimentacao;

- Tajra (2000) relata que a tecnologia atrai mais atencdo dos alunos, pois 0 computador torna
mais facil o aprendizado de disciplinas consideradas dificeis, como a Fisica e a Quimica,

melhorando assim, o desempenho escolar;

- Setton (2010) diz que a simulacdo amplifica o aumento de inteligéncia individual e coletiva,
permitindo que os grupos compartilnem, negociem e refinem modelos mentais comuns,
oportunizando um conhecimento do mundo superior ao da abstracdo tedrica, proporcionando

uma nova forma de conhecimento.
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CAPITULO 11l - METODOLOGIA

3.1 As fases da pesquisa

Para desenvolver essa pesquisa, sobre utilizacdo das Tecnologias de Informacédo e
Comunicacdo disponiveis no Portal dia-a-dia Educacdo, mais particularmente o recurso
didatico “simulagdes e animagdes”, fez-se uso da pesquisa qualitativa, uma vez que esta
possibilita estudar os fendbmenos que envolvem os seres humanos e suas intrincadas relagdoes
humanas, estabelecida em diversos ambientes. Segundo a perspectiva da pesquisa qualitativa
um fendmeno pode ser mais bem compreendido, no contexto em que ocorre e do qual faz
parte (GODOQY, 1995).

A pesquisa foi realizada através de um estudo de caso, que visa 0 exame detalhado de
um ambiente, de um simples sujeito ou de uma situacdo particular. Em geral, os estudos de
caso representam a estratégia preferida quando se colocam questdes do tipo “como” e “por
que”, quando o pesquisador tem pouco controle sobre os acontecimentos ¢ quando o foco se
encontra em fendbmenos contemporaneos inseridos em algum contexto da vida real (YIN,
2005, p. 19).

A pesquisa foi realizada com sete professores que ministram aulas na Educacdo Bésica
de um colégio publico do municipio de Pato Branco-PR. Entre eles, optamos pela escolha de
professores de Ciéncias, os quais denominamos “C; € Cp” , de Quimica “Q; € Q" , de
Biologia “B; e B,” ¢ de Fisica “F;”. Sendo que quando nos referimos aos alunos destes
professores utilizamos a letra A, por exemplo: ACy, aluno do professor de ciéncias 1.

O ambiente escolhido foi o laboratorio de informatica do Paranad Digital, no qual é
possivel acessar gratuitamente o Portal dia-a-dia Educacdo através da pagina
www.diaadiaeducacao.pr.gov.br, onde estdo disponibilizados diversos objetos de
aprendizagem, entre eles, as “simulagdes e animagdes”, que foram utilizados nesta

dissertacdo.
A pesquisa foi realizada conforme as quatro etapas a seguir:

12 Etapa: nesta etapa tivemos o primeiro contato com a direcdo da escola sobre a

pesquisa e a viabilidade de aplica-la no estabelecimento. Apds a permissdo e autorizacdo da
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direcdo, conversamos com os professores, onde foi explicado a intencdo da pesquisa e apos
essa interacdo entre pesquisador e sujeito da pesquisa, foi aplicado um questionério para
averiguacdo do uso das TIC disponiveis no Portal dia-a-dia Educacdo nas aulas dos

respectivos sujeitos da pesquisa.

2% Etapa: foi aplicado um minicurso de 12 horas aos sujeitos da pesquisa, sendo
utilizado o laboratoério de informatica do colégio, disponibilizando um computador para cada

participante e realizado em trés momentos, assim distribuidos:

» No primeiro momento, abordamos sobre as TIC e sua importancia como recurso
didatico no ensino e aprendizagem.

» No segundo momento foi feito o reconhecimento do Portal dia-a-dia Educacdo, suas
ferramentas e como utiliza-las, apresentando o recurso didatico simulacdes e animacGes aos
professores, deixando-os trabalhar de maneira interativa os contedidos pré-determinados.
Como exemplo, temos Figura 14 que representa um simulador de Laboratério Virtual da
disciplina de Quimica, apds a escolha do simulador que se deseja utilizar, é s6 seguir as

instrucdes na tela do computador.

‘ ' pular para o conteido | pular para anavegagio | mapadoste | acessbiidade | contraste | A+ | A
. Fale Conosco | Nossa Equipe ' Sobre o Portal Pesquisar palavra-chave Q
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Recursos Didaticos tema do exercicio é trazida a tona de modo que o aluno possa refletir sobre 0 assunto a ser aprendido.
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@ 1819 o ovges @y @
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Figural4: Simulador de Quimica
Fonte: www.educacao.pr.gov.br

» No terceiro momento, os professores de maneira individual, porém com a presenca e
ajuda da pesquisadora, trabalharam com os contetdos pré-determinados de acordo com o
planejamento, preparando uma aula, utilizando como recurso didatico simulacdes e

animacdes.
32 Etapa:

Esta etapa consistiu na aplicacdo do recurso didatico pelos professores com seus alunos,
em uma turma de livre escolha, onde acompanhamos e observamos o desenvolvimento da

aula.
42 Etapa:

Na ultima etapa os professores foram entrevistados individualmente para averiguacao
dos resultados e nova coleta de dados.

3.2 Instrumentos de coleta de dados

Para a coleta de dados foram utilizados questionarios, entrevistas, observacdo e
documentacao indireta.

Questionarios
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O questionario consiste em um recurso que permite a exploracdo do conhecimento das
pessoas, bem como de suas representacdes, valores, opinides, projetos, etc. (LAVILLE;
DIONNE, 1999).

A escolha desse instrumento de coleta de dados deve-se a algumas vantagens que este
oferece, tais como: abrangéncia de um maior nimero de pessoas simultaneamente; maior
liberdade nas respostas em funcdo do anonimato e menor risco de distor¢cdo, pela nédo
influéncia do pesquisador (MARCONI; LAKATOS, 2010).

O questionario utilizado nesta pesquisa foi estruturado por meio de onze questdes
(apéndice 1), para averiguar como os professores estdo utilizando o Portal dia-a-dia
Educacdo, bem como os recursos didaticos disponiveis neste Portal e se consideram que a
utilizacdo dessas tecnologias pode contribuir com uma aprendizagem significativa. As
questdes serviram de parametros para se colher informacgdes relevantes sobre a necessidade de
formacdo continuada desses professores com vistas 0 dominio pedagdgico e instrumental das

TIC disponiveis no Portal dia-a-dia Educacao.

Destacando que a aprendizagem significativa depende da captacdo de significados que
resulta da negociacao de significados entre aprendiz e mediador. Esse processo € progressivo,
frequentemente lento, com continuidades e descontinuidades. For¢a-lo de maneira indevida é
estimular a aprendizagem mecanica. Aprender de maneira significativa e critica permitira ao
aprendiz lidar ndo sé com a quantidade e com a incerteza do conhecimento, mas também com

as incertezas e mudancas da vida contemporanea (MOREIRA, 2011, p. 177).
Entrevistas

A entrevista promove um encontro entre duas pessoas, para obter informagdes, coletar
dados acerca de determinado assunto, ajudar no diagnostico ou no tratamento de um problema
social. Segundo Minayo et al. (2012, p.64) as entrevistas podem ser consideradas conversas

com finalidade e se caracterizam pela sua forma de organizagédo. Podem ser classificadas em:

(@) sondagem de opinido, no caso de serem elaboradas mediante um questionario
totalmente estruturado, no qual a escolha do informante estd condicionada a dar

respostas a perguntas formuladas pelo investigador;
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(b) semiestruturada, que combina perguntas fechadas e abertas, em que o entrevistado
tem a possibilidade de discorrer sobre o tema em questdo sem se prender a
indagacdo formulada;

(c) aberta ou em profundidade, em que o informante é convidado a falar livremente
sobre um tema e as perguntas do investigador, quando s&o feitas, buscam dar mais
profundidade as reflexdes;

(d) focalizada, quando se destina a esclarecer apenas um determinado problema;

(e) projetiva, que usa dispositivos visuais, como filmes, videos, pinturas, gravuras,

fotos, poesias, contos, redag¢des de outras pessoas.

Portanto, a Ultima etapa da pesquisa consistiu na entrevista semiestruturada, onde 0s
professores foram entrevistados individualmente para averiguacdo dos resultados e nova

coleta de dados.

Observacdo/ Observacdo na vida real

A observacgdo é uma técnica de coleta de dados para conseguir informacdes e utiliza os
sentidos na obtencdo de determinados aspectos da realidade, ajudando o pesquisador a
identificar e obter evidéncias a respeito de objetivos sobre os quais os individuos ndo tém
consciéncia, mas que orientam seu comportamento. Desempenha papel importante nos
processos observacionais, no contexto da descoberta, e obriga o investigador a um contato
mais direto com a realidade. A observacdo adotada nesta pesquisa foi a observacdo na vida
real, onde o registro ocorreu no local da pesquisa, evitando tendéncias seletivas e a deturpacéo
na reevocacdo (MARCONI; LAKATOS, 2010, p. 195).

As observagdes foram feitas através de filmagens e anotagdes em diérios durante a
realizacdo do minicurso e na aplicacdo do recurso didatico pelos professores com seus alunos,
registrando-se os dados a medida que forem ocorrendo, espontaneamente, sem a devida

preparacao.

Documentacdo indireta

Segundo Marconi e Lakatos (2010) toda pesquisa implica o levantamento de dados de
variadas fontes, quaisquer que sejam os métodos ou técnicas empregadas. Nesta fase foi
coletado informagfes prévias sobre a pesquisa e o levantamento de dados, o qual utilizou-se
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da pesquisa bibliogréafica tendo como finalidade colocar o pesquisador em contato direto com
tudo que o que foi escrito, dito ou filmado sobre o assunto de interesse da pesquisa.

Destacamos que o projeto de pesquisa foi aprovado pelo COPEP (Comité Permanente
de Etica em Pesquisa Envolvendo Seres Humanos) em 02/04/2013 sob niimero de aprovagéo
€ 10220213.4.0000.0104.

3.3 Analises dos Dados

Os dados coletados foram organizados de forma a facilitar a analise e interpretacao dos
resultados. Para tanto, utilizou-se quadros e tabelas permitindo o tratamento estatistico
(MARCONI e LAKATOQOS, 2010). Os dados foram tratados e analisados com procedimentos
tanto quantitativos quanto qualitativos de acordo com o objeto de estudo da pesquisa e a luz
do referencial tedrico (BARROS e LEHFELD, 2010).

Para analisar e interpretar os dados utilizou-se a anélise de conteudo, tomando como

referéncia a obra de Bardin (2004). Segundo a autora, analise de contetdo é

“um conjunto de técnicas de analise das comunicagdes visando obter [...]
indicadores (quantitativos ou ndo) que permitam a inferéncia de conhecimentos
relativos as condicbes de producdo/recepcdo (varidveis inferidas) destas
mensagens.” Ou seja, essa técnica de pesquisa enfatiza o conteldo da mensagem,
permitindo a utilizacdo de mensagem oral e escrita para identificacdo de indicadores
que permitam a inferéncia de conhecimentos. E também dizer ndo “a leitura simples
do real” através dessa inferéncia de conhecimentos sobre as condigdes de producéo e
recep¢do da mensagem analisada (BARDIN, 2004, p.37).

A autora ainda se refere a analise de conteddo (AC) como sendo um conjunto de
instrumentos metodoldgicos que se aperfeicoa constantemente e que se aplicam a discursos
diversificados, com objetivos bem definidos, servindo para descobrir o que esta oculto no
texto, mediante decodificacdo da mensagem. Para ela, a AC segue varios caminhos, inclusive

dando margem a pesquisas de natureza quantitativa ou qualitativa.

Nas pesquisas de analise quantitativa, o que serve de informagéo é a frequéncia com
que surgem certas caracteristicas do conteudo, j& na analise qualitativa, é a presenca ou
auséncia de uma dada caracteristica do contedo ou de um conjunto de caracteristicas num

determinado fragmento de mensagem que é tomado em consideragdo (BARDIN, 2004, p.18).

Por se tratar de uma técnica que pode fazer uso de outras técnicas para alcancar seus

objetivos, a anélise de contetido é também conhecida como método de pesquisa. Portanto,
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Bardin (2004) sistematizou a analise em dois tipos de comunicac¢fes seguindo como critérios
0 numero de pessoas implicadas na comunicacdo e a natureza do codigo e do suporte da

mensagem. Orienta-se, assim, a organizacao dos estudos em categorias para posterior analise.

A categorizacdo, de acordo com a autora, € um processo de classificagdo de elementos
constitutivos de um conjunto, que consiste em isolar os elementos (o inventario) e reparti-los,
impondo certa organizacdo (a classificacdo). Boas categorias devem ser: homogeéneas,
exaustivas, exclusivas, objetivas, adequadas e pertinentes. Um sistema de categorias € valido
quando aplicado ao conjunto da informacdo e produtivo no plano das inferéncias. As
categorias podem emergir do proprio texto ou serem construidas pela leitura do pesquisador.

A analise categorial podera ser tematica, construindo as categorias conforme os temas
que emergem do texto. Para classificar os elementos em categorias € preciso identificar o que
eles ttm em comum, permitindo seu agrupamento. Este tipo de classificacdo é chamado de
analise categorial. A técnica de anéalise de conteddo, conforme Bardin (2004) se compGe de

trés grandes etapas:

1) Pré-analise: é a fase de organizacdo do material para analise, visa operacionalizar e
sistematizar as ideias, formular objetivos, hipoteses e determinar o corpus da analise, através

da elaboracgdo de um plano de analise. Nesta fase sdo adotadas as seguintes medidas:
a) leitura “flutuante” dos documentos a analisar;
b) escolha dos documentos a serem submetidos a analise;
c) formulacéo das hipéteses e objetivos;

d) elaboracdo dos indicadores e referenciacdo dos indices para fundamentar a

interpretacdo final,
e) preparacdo do material.

Lembrando que a escolha dos documentos é uma das tarefas importantes no contexto
da anélise de contetido porque se constituira no conjunto que sera submetido a analise e sua
composicao requer observar regras para selecéo, e entre as principais tem-se: exaustividade

(conter todos os documentos necessarios a andlise); objetividade (codificadores
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diferentes devem chegar a resultados iguais); homogeneidade (devem obedecer a critérios
precisos de escolha); pertinéncia (adequado enquanto fonte de informacdo); exclusividade

(um elemento ndo deve ser classificado em mais de uma categoria).

2) Descricdo analitica ou exploragdo do material: esta é a fase de analise
propriamente dita, consiste de operacdes de codificagdo, classificacdo e categorizagdo de
acordo com as regras delimitadas. De acordo com Holsti (1969 apud BARDIN, 2004),
codificagdo € o “por que” e “como” realizar a analise de conteudo e ¢ assim conceituada, a
codificacdo é o processo pelo qual os dados brutos sdo transformados sistematicamente e
agregados em unidades, as quais permitem uma descri¢do das caracteristicas pertinentes do
conteddo. Na fase de codificacdo séo escolhidas as unidades de registro, que correspondem as
unidades de significacdo que se vai codificar a partir de um segmento de conteldo a
considerar (unidade de contexto) e que serd tomada como unidade de base para a andlise a
partir de um recorte, que pode ser a nivel semantico, linguistico, léxico ou expressivo, por
exemplo, o tema, a palavra, a frase, o personagem, o objeto, 0 documento. A categorizacao é a
operacdo que deve ser realizada levando em conta que “[...] ¢ uma operagdo de classificagdo
de elementos constitutivos de um conjunto, por diferenciacdo e, seguidamente, por
reagrupamento segundo o género (analogia), com os critérios previamente definidos
(BARDIN, 2004, p 111)”.

Para a definicdo das categorias 0 analista deve trabalhar buscando amparo na teoria
que serve de base para a pesquisa, efetua a revisao das categorias definidas e retorna a teoria
para confirmar a sustentacao tedrica visando a obtencdo de categorias adequadas a analise dos

dados.

3) Tratamento dos resultados, a inferéncia e a interpretacao: para o tratamento dos
resultados pode-se utilizar operagdes estatisticas simples ou complexas e também a utilizacdo
de programas de computador para auxiliar na identificacdo de elementos que identifiquem a
frequéncia, presenga ou auséncia de unidades de registro definidas na fase de codificagéo.
Nesta etapa, a interpretacdo € muito importante, se da por inferéncia, ou deducdo, o que em
anélise de contetdo é considerada uma interpretacdo controlada porque a deducdo por
raciocinio é baseada nos elementos da analise a partir dos seus pélos: o emissor, o receptor, 0

meio e a mensagem propriamente dita.
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Pela sua natureza cientifica, a anélise de conteudo deve ser eficaz, rigorosa e precisa.
Trata-se de compreender melhor um discurso, de aprofundar suas caracteristicas (gramaticais,
fonolodgicas, cognitivas, ideoldgicas etc.) e extrair oS momentos mais importantes. Portanto,
deve basear-se em teorias relevantes que sirvam de marco de explicacdo para as descobertas

do pesquisador.

Nesta fase o analista reflete sobre o material de pesquisa trabalhado e os resultados
obtidos, considerando as varias possibilidades de comparagdo entre as categorias definidas
para analise do contelldo dos documentos que serviram de base para a pesquisa, retornando
tantas vezes quantas forem necessarias ao referencial tedrico que serviu de base para a

definicdo das categorias.

A anélise de conteido é uma das metodologias possiveis para o tratamento dos dados
coletados em uma pesquisa, seja por meio de questionarios, entrevistas, observacéo ou anélise
documental. De acordo com Bardin (2004) na exploracdo do material, é necessario muita
atencdo para compreender o sentido da comunicacdo, como receptor normal e também,
escutd-la numa outra direcdo, atingindo através de significados ou significante, outros
“significados”, que estdo relacionados a questdes politicas, psicoldgicas e culturais. O
pesquisador que trabalha seus dados a partir da perspectiva da analise de conteludo esta
sempre procurando um texto ou um significado atras de outro texto, um texto que ndo esta
aparente ja na primeira leitura e que precisa de uma metodologia especifica para ser
desvendado.

Portanto, na presente pesquisa, visando a categorizacao das respostas foram realizados
paragrafos sinteses sobre 0s questionarios, a observacdo direta e as entrevistas, seguindo 0s

referenciais da anélise de conteudo de Bardin (2004).

Os resultados foram discutidos em quatro etapas, conforme as fases da pesquisa
descritas na metodologia. Porém, antes de discutirmos os resultados vamos descrever a

caracterizagdo do colégio, dos professores e da pesquisadora onde foi realizada a pesquisa.

3.4 Caracterizacdo da pesquisadora, do colégio e dos professores de Ciéncias da

Natureza participantes da pesquisa
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Sou professora da rede publica ha vinte anos e em 2003 fui lotada para o cargo de
professor efetivo no colégio onde a pesquisa foi realizada. Desde entdo tenho observado que a
maior parte dos professores ministra suas aulas de forma tradicional, outros tentam inovar
suas técnicas através da TV pen drive e do multimidia, porém na maior parte das vezes
utilizam esses recursos para passar videos, sendo muito raro ver esses professores levando

seus alunos da educacgdo basica no laboratério de informatica.

Como professora deste colégio e ministrando aulas de quimica, utilizo muito o
laboratério de informética, mais precisamente as simulacfes e animacgdes do Portal dia-a-dia
Educacdo. Percebo que ao leva-los no laboratério de informatica, eles apresentam uma
grande motivacdo pela disciplina, pelos contetudos ou simplesmente pela possibilidade de sair
da rotina da sala de aula. Podendo confirmar através das experiéncias que adquiri ao longo da
minha carreira profissional, que eles apresentam maior facilidade em aprender contetdos

complexos e abstratos.

Esse colégio publico da rede estadual vem desenvolvendo atividades educativas desde
20 de fevereiro de 1978, sendo localizado no municipio de Pato Branco, préximo ao centro da
cidade. Conforme dados extraidos do Projeto Politico Pedagdgico (PPP), o colégio atende
alunos filhos de pequenos empresarios, profissionais liberais, trabalhadores do comércio, da
industria, e pequenos proprietarios rurais sendo que a renda dessas familias € em torno de
cinco salarios minimos. Tém como objetivo atual disponibilizar elementos para uma formacéo
critica centrada na formacdo geral e na cultura tecnoldgica e cientifica que possibilite ao
cidaddo interferir na realidade para transforma-la e criar condicGes para a insercdo e a

participacdo social ativa, desenvolvendo atitudes democraticas e éticas.

Adota a gestdo democratica, onde ha o envolvimento dos professores, funcionérios,
pais, alunos e qualquer outro representante da comunidade que estejam interessados no Colégio
e na melhoria do processo pedagdgico. Assim, o curriculo deve propiciar ao aluno uma
educacdo que o prepare para o futuro através da transmissdo de conhecimentos e valores de
uma cultura ao mesmo tempo em que desenvolve o espirito critico, orientado para a

emancipacao.

A escolha por este colégio surgiu devido aos objetivos propostos no PPP e a
necessidade que a pesquisadora sentiu nos seus colegas de trabalho durante os 10 anos que

ministra aulas de quimica nesta instituicdo, percebendo que eles buscam por formacéo
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constantemente e que muitos deles querem inovar suas praticas pedagogicas, mas sentem-se

despreparados perante as tecnologias.

Atualmente o colégio € composto pelos ensinos fundamental, médio e
profissionalizante, tem aproximadamente 1500 alunos matriculados, 129 professores e 28
funcionérios. Apresenta uma estrutura de medio porte, onde sdo distribuidos no seu interior
21 salas de aulas, equipadas com TV Multimidia, Tabela Periodica, mapa mundi, 2
laboratdérios de informatica, um laboratério de ciéncias, biologia e enfermagem, um

laboratério de fisica e quimica, uma sala de multimidia, biblioteca e ginasio de esportes.

E uma instituicdo publica mantida pelo Governo do Estado do Parana que enfrenta
dificuldades materiais e humanas, tendo que se adaptar as condicdes objetivas de trabalho
determinadas pelos recursos financeiros e fisicos que o estado dispbe. Desta forma, as
possibilidades de trabalho tornam-se limitadas e sobre os profissionais da educacdo, que
compdem o quadro docente da instituicdo, recai a grande responsabilidade de, apesar dessas
limitacGes e competindo com a Indastria Cultural, desenvolver o seu trabalho, mediando a

relacdo entre aluno e conhecimento.

Os educadores encontram, ainda, outras dificuldades no que diz respeito ao seu processo
de formagcdo, visto que, pelos baixos salarios tém de dedicar uma carga horaria semanal elevada
a docéncia e o tempo para a busca da formacéo e aperfeicoamento fica restrito. Outra questdo
que se coloca entre professores e funcionarios sdo: a desmotivacdo e a desunido enquanto

classe, isso reflete na luta pelos seus objetivos comuns e também na educacéo.

Apesar das limitagbes que as questdes relacionadas a tempo e espaco trazem para o
desenvolvimento das atividades docentes, existe o comprometimento de grande parte dos
profissionais com o bom andamento da educacdo, conforme esta destacado no PPP e

verificamos no andamento da pesquisa.

Os professores/sujeitos da pesquisa sdo todos graduados em suas respectivas areas,
possuem especializacdo, sendo que um professor de quimica e uma professora de ciéncias
fizeram o PDE (Programa de Desenvolvimento Educacional) proposto pelo Governo do Parana.
Com excecdo de uma professora de quimica, todos os outros professores sdo concursados, ou
seja, fazem parte do quadro proprio do magistério (QPM) e sdo lotados no colégio com 20
horas aula, sendo que uma professora de ciéncias tem 40 horas aula.
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CAPITULO IV - RESULTADOS E DISCUSSAO

Neste capitulo apresentam-se os dados obtidos por meio da aplicacdo dos instrumentos
da pesquisa, através das andlises do questionario aplicado aos professores de ciéncias da

natureza, da observacao direta durante a realizagdo do minicurso e das entrevistas.

De acordo com Bardin (2004), as categorias foram definidas “a posteriori” e os
resultados confrontados com os referenciais tedricos revisitados tendo em vista as concepcdes
assinaladas pelos informantes em cada uma das categorias elencadas. Portanto, neste primeiro
momento discutiremos o questionario (Apéndice 1) aplicado aos professores do colégio. Mas,
antes queremos destacar que a direcdo do colégio foi um grande alicerce para a concretizacdo
da pesquisa, pois contribuiu muito desde sua aceitacdo, no contato com os professores até a

realizacdo do minicurso.

A pesquisa atingiu sete professores dos cento e vinte e nove que fazem parte do corpo
docente do colégio, representando um total de 9%. Portanto, destacamos que é uma
porcentagem significativa quando se trata de pesquisa qualitativa voltada aos profissionais da
educacdo. Sendo que os sete professores que participaram da pesquisa representam um total de
aproximadamente 64% dos 11 professores que fazem parte da area de ciéncias da natureza
deste colégio, conforme o quadro (02):

Area/Professores Total por area | Total pesquisados| Porcentagem(%)
Ciéncias 2 2 100%
Quimica 3 2 66,6%
Biologia 3 2 66,6%

Fisica 3 1 33,3%

Quadro 02: Porcentagem de professores que fizeram parte da pesquisa
Fonte: Elaboragéo propria.

Na disciplina de Fisica, apenas um professor aceitou fazer parte da pesquisa, conforme
constatamos no quadro acima. Destacando que um professor de fisica se negou em participar
da pesquisa, alegando que perderia muito tempo na aplicacdo do recurso didatico e ja estava
atrasado com o conteldo, o outro professor disse ter poucas aulas nesse colégio e que

trabalhava em muitas escolas, 0 que tornaria inviavel sua participacdo. Portanto, dos trés
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professores de Fisica, apenas um deles aceitou fazer parte da pesquisa, entdo, decidimos

iniciar com sete professores.

Quanto aos professores de ciéncias, os dois professores do colégio aceitaram participar,
porém, um deles desistiu no segundo momento da pesquisa. A seguir vamos discutir 0s
resultados do questionario aplicados aos professores, sobre as TIC disponiveis no Portal dia-a-

dia Educacéo.

4.1 A formacdo continuada de professores e a utilizacdo das TIC disponiveis no Portal
dia-a-dia Educacéo

Ao analisar os resultados das questdes aplicadas aos professores, fomos submetidos a
muitas angustias apontadas por eles, entre elas podemos relatar o seu despreparo em utilizar
as TIC, a inseguranca frente ao computador, o tempo disponivel para preparar as aulas, as
turmas numerosas, falta de um auxiliar e sala de informatica inadequada as condi¢des das
turmas. Porém, para discutirmos melhor tais apontamentos, vamos dividir a discussdo em
dois aspectos: a)TIC e Portal dia-a-dia Educacédo; b) Formacao para utilizar o Portal dia-a-dia

Educacao

a) TIC e Portal dia-a-dia Educacéo: quando os professores foram questionados
sobre o que é o Portal dia-a-dia Educacdo e qual a sua finalidade, percebemos que a maioria
deles tem conhecimento sobre o Portal dia-a-dia Educacdo, sabem que ele serve de apoio
para o professor, porém ndo conseguem definir precisamente a questdo, conforme podemos

verificar nas respostas abaixo:

C.: E uma ferramenta para auxiliar o professor em sala de aula;

C,: Néo respondeu;

Q1: Endereco eletrénico onde ha espacos para alunos, professores e comunidade
para fazerem postagens e obterem diversas informagdes;

Q.: Ferramenta tecnoldgica, de cunho educativo e informativo, fundamentado em
pesquisas, experiéncias e obtencado de resultados;

B,: Auxiliar e dar conhecimento para os alunos e professores tornar as aulas mais
interessantes;

B,: E onde podemos conhecer melhor técnicas para o aprendizado;

F1: E um portal onde encontramos noticias sobre a educagfo, projetos materiais de
apoio;

Percebemos também, que 43% dos professores s@o virtualmente participativos,
acessando o Portal dia-a-dia Educacao pelo menos uma vez por semana e 57% o acessam pelo

menos uma vez no més, conforme podemos verificar a seguir:
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C, e Q,: uma vez por semana;
C,: uma vez por més;

Q1: uma vez por dia;

B, e B,: uma vez por més;

F1: quinzenalmente;

Na fala dos professores quando questionamos se possuiam conhecimentos sobre as TIC
que estdo disponiveis no Portal dia-a-dia Educacdo, percebemos que apenas o C2 disse que
ndo possuia nenhum conhecimento, embora se perceba incoeréncia nas respostas de B1, B2 e

Q2 conforme podemos verificar

C,: sim, baixar videos;
C,: ndo;
Q.: sim, videos, simuladores, filmes, experiéncias pedagogicas;
Q,: sim, aulas — projetos;
B;: sim, portal dia-a-dia, (dia-a-dia educacéo);
B,: sim, dia-a-dia educaco;
F,: filmes, jogos, animagdes...
Justificamos que a fala de Q1 vem de encontro com a proposta da SEED (Secretaria

do Estado de Educacdo), quando em 2003, propds um Roteiro Pedagogico informando sobre a
proposta de funcionamento do Ambiente Pedagogico Colaborativo, onde permitia ao
educador dar continuidade a seu aprendizado (MENEZES, 2008).

Também observamos que dos sete professores entrevistados, trés deles utilizam o
Portal dia-a-dia Educacdo para baixar videos e apenas dois citaram outros recursos, como
simuladores e animacdes. Porém, cabe aqui destacar que o video/filme pode ser um recurso
excelente, desde que preceda uma prévia reflexdo sobre o tema que serd abordado e haja
preocupacdo em mostrar um conteddo com mensagens que contribuam para enriquecer a
discussdo sobre um assunto (TERUYA, 2006). Caso contrario ele apenas sera mais um

recurso didatico utilizado, ndo possibilitando a aprendizagem significativa.

Com a integracdo das TIC no processo de ensino e aprendizagem, o que 0
professorado deve aprender a dominar e a valorizar ndo é s6 um novo instrumento, ou um
novo sistema de representacdo do conhecimento, mas uma nova cultura de aprendizagem
(COLL et al, 2010).

Em relacdo a utilizacdo das TIC disponiveis no Portal dia-a-dia Educacdo,
percebemos que quatro professores as utilizam para preparar suas aulas e trés deles nunca

prepararam uma aula utilizando esse recurso. Mas, quando nos referimos a utilizacdo do
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laboratério de informatica com seus alunos, todos os professores foram unénimes em dizer

que ndo o utilizam, apresentando as justificativas a seguir:

C,: tempo de preparo, falta conhecimento, turmas numerosas, falta auxiliar;

C,: sem habilidade para trabalhar;

Q.: tantas outras varias alternativas que sdo mais acessiveis e ndo € necessario
deslocamento;

Q,: tamanho das turmas em relacdo ao ambiente de estudo, falta de preparo para
utilizar as ferramentas disponiveis;

B,: falta de preparo, falta de auxiliar ( técnico de informatica), turmas grandes
(muitos alunos);

B,: dificuldade com a informatizagdo, turmas grandes, falta alguém para auxiliar;

F1: ndo respondeu;

Os motivos alegados pelos professores para nao utilizacdo do laboratério de
informatica, vém ao encontro com as transformacGes sociais decorrentes dos avancos da
ciéncia e tecnologia, onde obriga todas as criancas a frequentarem uma escola, aumentando o
nimero de alunos e professores. Segundo Teruya (2006), educacdo publica de elite
transformou-se na educacdo popular de massas, que vem acompanhada de problemas
qualitativos e dificuldades em lidar com turmas heterogéneas e superlotadas. Citamos como
exemplo o estado do Parand, onde os professores assumem mais de 10 turmas e chegam a ter
em torno de 40 alunos em cada turma e salientando a disciplina de quimica que tém apenas
duas aulas semanais no Ensino Médio, onde o professor, além de preparar e ministrar suas
aulas, tem outras tarefas a cumprir, tais como: orientacdo aos alunos, atendimento aos pais,
organizacdo de eventos, reunibes pedagdgicas, conselho de classe e programas de
capacitacdo, sendo esse Ultimo ofertado na maioria das vezes fora do seu horéario de trabalho.
Portanto, esta falta de apoio ao professor, desvalorizacdo profissional e classes com turmas
numerosas estdo provocando o desencanto e o mal-estar docente, pois ele esta sendo visto

como o grande responsavel por todos os problemas da sala de aula (TERUYA, 2006).

b) Formacédo para utilizar o Portal dia-a-dia Educacdo: quando perguntamos aos
professores se eles tinham recebido alguma formacéao para trabalhar com o Portal dia-a-dia
Educacdo e se encontravam dificuldades para explorar tais ferramentas com seus alunos,
apenas o professor Q1 disse ter recebido formacgdo e citou como exemplo de formagéo
continuada, a produgdo do Folhas, grupos de estudos e videos, lembrando que o Folhas é um
projeto de Formacdo Continuada que oportuniza ao profissional da educacdo a reflexdao sobre
sua concepcdo de ciéncia, conhecimento e disciplina, que influencia a pratica docente
(www.diaadiaeducacao.pr.gov.br).Verificamos também, que o mesmo professor (Q1) relatou

ndo ter dificuldades de formac&o para trabalhar com seus alunos, apenas acha desperdicio de
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tempo leva-los ao laboratdrio de informética devido ao deslocamento e a reduzida carga
horéria da disciplina. Todavia os outros seis professores disseram ndo ter recebido formagéo
e apresentam dificuldades na utilizacdo da tecnologia, conforme podemos verificar em suas

falas a sequir:

C,: falta de conhecimento e preparo meu;

C,: Nao sei como utiliza-las;

Q1: acho que as vezes perdemos momentos ou tempo em aula para o deslocamento e
ndo temos tantas aulas, deveria ser trés por semana.

Q.: falta de preparo;

B;: falta de preparo;

B,: a propria dificuldade pessoal;

F1: por falta de treinamento;

As respostas vado de encontro as ideias de Assmann (2005) quando diz que os papéis
representados pelos professores e pelos recursos tecnolégicos ndo sdo conflitantes, se bem
compreendidos e dimensionados. Mas, quando trata-se do profissional docente na relagéo
direta com tais recursos, percebe-se que a maioria dos professores ndo dominam
conhecimentos basicos a respeito deles e isso pode impedir que desenvolvam seu trabalho

valendo-se, por exemplo, de possibilidades concretas trazidas pelo computador.

Assim, a inseguranca abordada por Assmann (2005), pode ser pensada, também, sob
0 ponto de vista de uma competicdo professor-tecnologia, marcada pelo desconhecimento do
sujeito em relacdo ao recurso. Portanto, 0s novos conteudos curriculares exigem a formacéo
permanente dos professores para compreensdo das reformas e das mudangas no sistema
educacional, porém, o aumento da responsabilidade dos professores ndo veio acompanhado de

melhoria dos recursos materiais e das condicGes de trabalho docente (TERUYA, 2006).

Como foi apontado anteriormente, as TIC ndo devem ser consideradas pelos
professores apenas como um novo recurso didatico para ser utilizado nos processos de ensino
de seus alunos, mas também, e principalmente, como um meio capaz de mediar 0S seus
processos de formagdo continuada, ou seja, como um recurso que pode ser utilizado também
para sua propria aprendizagem. Além disso, possibilitam o compartilhamento e a distribuicéo
de um grande namero de informagdes, pois o atual cenario tecnologico representa uma grande
possibilidade de ampliacdo dos conhecimentos, ja que “como essas tecnologias intelectuais,
sobretudo as memorias dindmicas, sdo objetivadas em documentos digitais ou programas
disponiveis na rede (ou facilmente reproduziveis e transferiveis), podem ser compartilhadas

entre numerosos individuos, e aumentam, portanto, o potencial de inteligéncia coletiva dos
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grupos humanos (LEVY, 1999, p. 157)”.

Quando solicitamos aos professores para fazerem uma auto-avaliacdo referente ao seu
trabalho com os alunos frente as TIC que estdo disponiveis no Portal dia-a-dia Educacéo,
podemos destacar que o professor Q1 considerou o seu trabalho étimo frente as TIC, os
professores C1, Q2 e F1 disseram fazer um bom uso e os professores C2 e B2 afirmaram ter

um desempenho regular, conforme verificamos a seguir:

Cy, Qs By e Fy:bom;
C, e B,: regular;
Qq: 6timo;

Sabemos que a auto-avaliacdo ndo é uma tarefa simples, Luckesi (2005) considera a
auto-avaliacdo como um recurso fundamental de crescimento para todo ser humano. Segundo
0 autor, um sujeito que ndo tenha autocritica sobre si mesmo e suas a¢des, nunca mudara de
posicao, portanto todas as nossas condutas dependem de nossa autocritica. O papel do docente
¢ fundamental na implantacdo de qualquer processo de mudanca relativo ao sistema de
ensino, pois sem a conscientizagdo, adesdo e participacdo dos professores, qualquer tentativa
de diferentes abordagens ndo terd éxito (LEAL, 2004).

Percebemos que os professores acreditam na contribuicdo das TIC para um ensino e
uma aprendizagem mais significativos, justificando que sua utilizacdo pode tornar as aulas
mais atrativas, explorando os conteudos de uma forma mais dindmica e abrangente;
complementando paralelamente o conhecimento repassado em sala de aula e na preparacao
das aulas, desde que ela seja usada como apoio pedagdgico e ndo como Unica referéncia,

conforme afirma o professor de fisica (F1) e podemos verificar a seguir:

C,: sim, as aulas se tornam mais atrativas para os alunos;

C, :ndo respondeu;

Q;: sim, porque através das TIC os contelidos sdo explorados de uma forma mais
dindmica;

Q,: sim, pois as TIC complementam paralelamente o conhecimento repassado em
sala de aula;

B,: sim, por oferecer grande informagdo e conhecimento de muitos assuntos; Ci:
sim, as aulas se tornam mais atrativas para os alunos;

B, : sim, sempre que temos algo novo ajuda na preparacdo das aulas;

Fi: sim, desde que ela seja usada como apoio pedagégico e ndo como Unica
referéncia;

Dentro deste novo contexto de ensino a utilizagdo das TIC, pode contribuir de forma
significativa para o ensino e a aprendizagem, porém, o papel da informatica deve ir além de
professores treinados para fazerem uso da racionalidade instrumental para transferir

13

conhecimentos e, sim, utiliza-la para aproximar o educando da realidade social, pois “a
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questdo central ndo estd na mudanca do ensino tradicional para os mediatizados por
tecnologias, mas na transicdo de uma educacdo e uma formacgdo estritamente

institucionalizada para uma situaco de troca de saberes (LEVY, 1994, p. 34)”.

Na proposta didatica para favorecer aprendizagem significativa, os Parametros
Curriculares Nacionais recomendam que o professor deve levar em consideracdo o
conhecimento prévio que os alunos possuem sobre recursos tecnoldgicos e o conteddo. A
partir dai ele deve planejar sua aula em fungédo dos objetivos e os contetdos de aprendizagem,
utilizando-se dos recursos tecnoldgicos para problematizar os contetdos e criar ambientes de
aprendizagem que possibilitem ao aluno resolver problemas, ter iniciativa e criar solugdes. A
ideia é que o aluno adquira conhecimento de forma agradavel, em um ambiente prazeroso
(TERUYA, 2006).

Na ultima questdo percebemos que, os professores ndo apontam sugestdes, para
melhoria do Portal dia-a-dia Educacdo, mas enfatizam que precisam se aperfeicoar com
cursos e treinamentos que possam ser oferecidos nas semanas pedagdgicas e também relatam
a necessidade de se ter profissionais que tenham capacidade de auxilid-los no laboratério de

informatica, conforme podemos observar a seguir:

Cy: um profissional que auxiliasse o professor no laboratério;

C, e Qq: ndo responderam;

Q,: monitor ou laboratorista/professor auxiliar no laboratério de informatica e cursos
preparatorios para aperfeigoamento dos professores;

B;: monitor ou laboratorista;

B, : cursos para os professores conhecerem melhor;

F1: nas semanas pedagdgicas deveriam oferecer treinamento aos professores;

Sabemos que ser professor na educagdo basica ndo é tdo simples assim, pois além de
preparar e ministrar suas aulas ele tem muitas outras tarefas a cumprir, portanto, esta falta de
apoio ao professor, desvalorizacdo profissional e classes com turmas numerosas estao
provocando o desencanto e o mal-estar docente, pois ele estd sendo visto como o grande

responsavel por todos o0s problemas da sala de aula (TERUYA, 2006).
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4.2 As simulagdes e animacdes, disponiveis no Portal dia-a-dia Educacéo e sua utilizacao

como recurso didatico no ensino das ciéncias

Nesta etapa nosso objetivo foi instigar os professores a reconhecer a importancia das
Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo (TIC) no ensino e aprendizagem de ciéncias e
contribuir de forma significativa na realizacdo do seu trabalho em sala de aula, levando-os a

utilizar alguns recursos didaticos, tais como, simulacdes e animagdes, com seus alunos.

Para o delineamento da pesquisa qualitativa foi utilizado o estudo comparativo entre as
observagoes, entrevistas e 0 objetivo do minicurso ministrado aos professores, gerando dados
para a discussdo dos resultados através da analise de conte(do. Nesta etapa a coleta de dados
se efetuou durante a realizacdo do minicurso, na aplicacdo da aula pelos professores e na

entrevista individual ao final.

O minicurso teve duracdo de doze horas, divididos em momentos com todo o grupo e
momentos entre o professor e o pesquisador, finalizando com a aplicagdo do recurso didatico
pelos professores com seus alunos e entrevista. Adotou-se uma metodologia participativa
através de apresentacOes, discussbes em grupos e atividades individuais, viabilizando
condicdes para a construcdo de conhecimentos sobre as TIC disponiveis no Portal dia-a-dia
Educacdo e o reconhecimento dos recursos didaticos, mais propriamente, as simulacGes e

animagoes.

O contetdo do minicurso e das entrevistas foi agrupado em quatro categorias e
respectivas subcategorias, as quais sdo decorrentes das observacgdes feitas pelo pesquisador.
As categorias constituiram os eixos norteadores para a analise tematica, conforme explicitado

a sequir:

= Categoria 1 — Participacao dos professores;
= Categoria 2 — Postura dos professores frente ao minicurso ministrado;
= Categoria 3 — Portal dia-a-dia Educacao;

= Categoria 4 — Interesse e motivagédo dos alunos pela aula ministrada;

A selecdo por estas categorias deve-se a sintese dos conteudos da observagdo direta,

das anotacdes feitas no diario, da transcrigdo das filmagens e das entrevistas.
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4.2.1 Categoria 1 — Participacéo dos professores

Categoria Subcategoria Unidades | Professores
observadas
42.1 e Questionario 07 C1,C2,Q1,Q2,B1,B2,F1
e Minicurso 07 C1,C2,Q1,Q2,B1,B2,F1
Participacdo dos e aplicacdo  do | 06 C1,Q1,Q2,B1,B2,F1
professores recurso didatico
e entrevista 06 C1,Q1,Q2,B1,B2,F1

Quadro 03 — Subcategorias sobre a participacdo dos professores
Questionario

Os questionarios (Apéndice 1) foram aplicados individualmente aos professores no
inicio do més de margo de 2013, sendo que as questbes foram respondidas na presenca da
pesquisadora. Constatamos que houve 100% de participacdo dos professores e todos se
sentiram motivados em responder as questdes, que ja foram discutidas no item 4.1.

Minicurso

Houve muita dificuldade em reunir os professores num mesmo dia, para darmos inicio
ao minicurso, pelo fato de trabalharem em outras escolas. Decidimos entdo, procurar a
diretora e ela disponibilizou um dia em que estava agendado uma reunido pedagdgica de curta

duracéo.

O minicurso teve inicio dia vinte e oito de marco de 2013, com 85,7% de participagdo

dos professores, onde foram abordados os seguintes conteudos:

Introducéo a educacéo e aprendizagem no século XXI
Tecnologias de Informagédo e Comunicagéo

Programas Educacionais e Portal dia-a-dia Educacao

v Vv Vv Vv

Recursos didaticos disponiveis no Portal dia-a-dia Educacao
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» SimulagGes e Animagdes

Iniciamos 0 minicurso com uma pequena introducdo sobre as TIC e sua importancia
como recurso didatico no ensino e aprendizagem de Ciéncias, Quimica, Fisica e Biologia. A
sequir foi realizado o reconhecimento do Portal dia-a-dia Educacgéo, suas ferramentas e como
utiliza-las, conforme figura (15).

Figura 15: Realiza¢do do minicurso

Posteriormente foi apresentado aos participantes da pesquisa as simulacdes e
animac0es, trabalhando de maneira interativa contetdos, jogos e laboratorio virtual referente

as disciplinas de Ciéncias, Quimica, Fisica e Biologia.

Observamos que no primeiro contato que os professores tiveram com as simulagdes e
animacoes, eles ficaram ansiosos e confusos, tinham muitas davidas, confirmando as palavras
de Schon (2000) quando afirma que é impossivel aprender sem ficar confuso. Mas, logo eles
foram se sentido confiantes e se iniciou um processo de interagdo entre os envolvidos na

pesquisa, sendo que o computador foi a principal fonte dessa interacéo.

A partir deste momento, os professores comecgaram a refletir sobre suas préticas
pedagdgicas e como poderiam trabalhar determinados conteddos, concordando com as
palavras dos autores, como Novoa (1992), Alarcdo (2007), Schon (2000) e Maldaner (2003)
quando afirmam que a formacdo deve ser construida através da reflexdo critica sobre suas

praticas, sendo essa uma condicdo necessaria para o fazer docente, colocando-se como
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aprendente, sendo capaz de descrever o que observa e refletir a respeito de sua prética de

forma critica.

Corroborando com os autores citados acima, Brito e Gongalves (2009) ddo énfase a
formagédo continuada do professor que leva em conta 0 contexto escolar em que esse
profissional est inserido. Faz com que ele possa analisar a sua propria pratica pedagogica

fundamentando-a e refletindo-a para uma consequente mudanca.

Aplicacgéo do recurso didatico

Neste momento os professores recuaram um pouco, senti até que alguns queriam
desistir, pois estavam com excesso de atividades, advindos do fechamento do trimestre e do
conselho de classe. Entdo, decidimos adiar a aplicacdo do recurso didatico para depois do
conselho de classe, o qual eles estariam mais livres para se prepararem e aplicarem as

simulacdes e animacg6es com seus alunos.

Como pesquisadora me senti um pouco angustiada neste segundo momento do
minicurso, pois cada vez que eu chegava no colégio para marcarmos o dia da aplicacdo do
recurso eles pediam mais um tempo. Entdo, percebi que ndo era apenas o excesso de
atividades que faziam com que eles adiassem a aplicacdo do recurso didatico, mas eles
estavam com receio de aplicarem o recurso didatico, confirmando as palavras de Brito e
Gongcalves (2009) onde relatam que muitas vezes, os alunos dominam mais as ferramentas,

fazendo com que o professor fique com receio perante a turma.

Passado o conselho de classe, retomamos os atendimentos individuais e junto com
cada professor, em sua hora atividade, revisamos alguns conceitos que ja tinham sido
trabalhados e iniciamos a preparacdo da aula que seria ministrada no laboratério de

informatica, de acordo com os planejamentos individuais.

Entdo, definimos as simulagdes e animagdes que seriam utilizadas por cada professor,
conforme quadro (04) abaixo. Posteriormente os professores terminaram em casa 0
encaminhamento metodoldgico que dariam para a aplicacdo do recurso didatico simulacdes e

animacoes.
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Professor | Turma Quantidade | Simulagdo e Animacao
de alunos
C, 8 ano do ensino | 34 e Sistema
fundamental respiratorio
e A historia de
Jodo
4" ano do normal 12
@ e Fogos de
artificio
Q> 1" ano do ensino | 32 e Show atémico
médio
B 3"ano de informatica | 17 e Bactérias
¢ Citologia
B, 1’ano do normal 20 e A  historia da
terra
e Forcas de atrito
e Equilibrio  de
F1 3" ano do normal 09
forcas

Quadro 04 — Aplicagdo das simulacdes e animacBes nas respectivas turmas

Observamos no quadro (03) que aproximadamente 67% dos professores escolheram
turmas menores e mais calmas, pois estavam preocupados de ndo conseguir aplicar o recurso
didatico com turmas grandes, devido ao funcionamento dos computadores, a agitagdo dos
alunos e a sua propria inseguranca frente a uma metodologia que nao estavam habituados em

utilizar.

Na figura abaixo (16) temos alguns exemplos de simulacdes e animagdes que 0sS
professores utilizaram com seus alunos, tais como a histéria da terra, show atémico, sistema

respiratorio e fogos de artificios.
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Figura 16: Exemplos de simulacfes e animagdes.

Ao final da aplicacdo das simulacGes e animacgOes, constatamos que dos sete
professores, apenas um deles (C;) ndo aplicou o recurso didatico. Portanto, aproximadamente
86% aplicaram as simula¢fes e animagdes com as respectivas turmas conforme podemos

confirmar no quadro (02) destacado anteriormente.

Durante a aplicacdo do recurso didatico, o maior problema que tivemos foi com a
turma da professora B;, pois ela tinha preparado um simulador sobre as bactérias e ele ndo

carregou, conforme observamos em sua fala:

B1: eu programei a aula, mas nao tive culpa de ndo funcionar, me senti muito mal,
foi horrivel, sem condicdes de trabalho, no momento que vocé prepara alguma coisa,
se dedica e ndo funciona.

Posso confirmar as palavras da professora, pois testamos inUmeras vezes essa
simulacéo e animacdo e em todas elas, ele sempre carregou. Passados vinte minutos de aula,
os alunos estavam inquietos e conversavam bastante, enquanto aguardavam que o simulador
carregasse, conforme verificamos na figura (17):

80



Figura 17: Simulador sobre as bactérias

Entdo, optamos por outro simulador, sobre a célula animal, que era um contetdo que
os alunos ja tinham certo conhecimento, porém, a utilizacdo de outro simulador fugiu do tema
da aula preparada. A turma foi se acalmando e a professora conseguiu aplicar 0 recurso

didatico, conforme podemos confirmar na sua fala a seguir:

B;: o simulador ndo deu certo porque ndo carregou, entdo, tivemos que mudar o
simulador, e eles conseguiram visualizar a célula animal e pelo que deu para
perceber eles estdo gostando, apesar do transtorno (da risada).

Mesmo a professora B; conseguindo aplicar outra simulacéo e animacéo, constatamos
que essa aula ndo teve a mesma eficacia em relacdo a aula dos outros professores. A
professora ficou frustrada devido a todo o tempo que ela levou preparando essa aula e 0s

alunos ficaram muito indignados com o ndo funcionamento dos computadores.
Entrevistas

Os seis professores participaram da entrevista ao final da aplicacdo do recurso didatico
simulacfes e animacOes, destacando que apds a realizacdo do minicurso 100% deles
afirmaram que sdo capazes de aplicar os recursos didaticos disponiveis no Portal dia-a-dia

Educacdo com seus alunos, conforme verificamos nas suas falas,

Cy: no que diz respeito a minha parte sim;
Qa:sim, eu acho que sou capaz;

Q,: sim;

B;: sim, eu consigo;

B, :sim;

F1: com certeza;
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Quando o professor C; fala em “no que diz respeito a minha parte sim” ele quer dizer
que ndo basta o professor querer, pois ele depende de uma série de fatores que envolvem

desde a gestdo da escola até as politicas publicas.

4.2.2 Categoria 2 — Postura dos professores frente ao minicurso ministrado

Categoria Subcategoria Unidades | Professores
observadas
422 e limitaggo com a |03 C2,B1,Bz
utilizagéo dos
computadores
Postura dos
e descontentamento com | 07 C1,C2,Q1,Q2,B1,B2,F1
professores )
o funcionamento dos
frente ao
computadores
minicurso
ministrado e desconhecimento  do | 07 C1,C2,Q1,Q2,B1,B2,F1
recurso didatico
simulacgdes e
animacoes
e entusiasmo pelo | 07 C1,C2,Q1,Q2,B1,B2,F1
simulador

Quadro 05 — Postura dos professores frente ao minicurso ministrado
Limitacdo com a utilizacdo dos computadores

Percebemos que no primeiro momento 50% dos professores apontaram medo,
inseguranca e dificuldades com a utilizagcdo do computador, sendo que esta dificuldade pode

ser confirmada nas seguintes falas:

C, : eu sou analfabeta;
B, e B, : tenho muita dificuldade com computadores
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Atraveés das falas identificamos que os professores sentem-se envergonhados por nao
saberem lidar com o computador de forma eficaz e segura, 0 que confirma as palavras de
Kenski (1996) que quando se fala no uso de recursos tecnoldgicos (desde um simples
retroprojetor até o computador) nas escolas, muitas vezes os professores se assustam. A autora
ainda faz um alerta para a necessidade de oportunizar aos professores um contato mais direto

com as tecnologias, para que possam utiliza-las em diversas situacfes didaticas.

Segundo uma pesquisa realizada por Cantini et al, com 32956 professores dos 32
Nucleos Regionais de Educacdo do Estado do Parand, os apontamentos feitos por eles com
relagdo as necessidades formativas, ndo indicam que ndo houve investimento neste sentido,
pois como aponta o historico da tecnologia no Estado do Parana, houve ampliacdo do quadro
da equipe de profissionais responsaveis pela formacdo continuada e suporte técnico ao uso de
tecnologias. A pesquisa também levantou informacdes sobre o processo de formacao
continuada desenvolvido pela DITEC (Diretoria de Tecnologia Educacional), os dados
obtidos indicam que em torno de 26% dos profissionais nunca foram atendidos ou
desconhecem a acdo. Os demais profissionais apontam ja terem recebido formacéo
continuada, seja por assessorias individuais (27%), em grupo ou na hora-atividade (37%) e em
oficinas e/ou cursos (39%) (CANTINI et al.; 2011).

Portanto, percebemos que a formacdo continuada ndo alcanca todos os professores e
que muitos deles nunca tiveram a oportunidade de participar desta formagdo proposta pelo
governo do Parana, possibilitando-nos confirmar que dos sete professores que fizeram parte
da pesquisa, apenas dois deles tiveram a oportunidade de participar de cursos relacionados ao
Portal dia-a-dia Educacdo. O que nos da indicios de que os professores precisam ter mais
oportunidades de formacdo continuada e a escola deveria propiciar esses momentos, pois
conforme esta previsto na LDB — Lei 9394/96, a escola deve reservar um espacgo que garanta a

formagé&o continuada aos professores (BRASIL, 1988).

Deste modo o espaco escolar torna-se um ambiente de formacdo ndo apenas dos
educandos, como também um ambiente privilegiado de formacdo de educadores. Neste
sentido, buscamos nos apoiar no Projeto Politico Pedagdgico (2013, p. 84) do Colégio, onde
foi realizada a pesquisa, relatando que a qualificacdo continua dos profissionais da educacgao
pelo estabelecimento deve ocorrer através de: grupos de estudos; horas de estudo conjunto

reservadas no calendario escolar; projetos objetivando uma pratica de trabalho interdisciplinar
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e contextualizada; estudos e discussdes acerca do Projeto Politico Pedagdgico, com a
finalidade de avalia-lo e realiment&-lo; momentos de discussao para a selecdo e elaboracdo de
materiais didatico-pedagdgicos, com reflexdo sobre as suas possibilidades de uso; discussdes,
analises e reflexdes sobre textos referentes a educacdo nas horas-atividade; analise de
estratégias que possibilitem aos professores de uma mesma area do conhecimento realizarem

juntos a hora-atividade.

Porém, cabe destacar que como professora desta instituicdo tenho percebido que essas
acOes raramente tém acontecido e a formacdo continuada para o uso das TIC ndo é
oportunizada pela escola. Entdo, diante desse fato, busquei informacdes sobre a formacao
continuada de professores para o uso das TIC disponiveis através do Portal dia-a-dia
Educacdo junto ao nucleo regional, onde recebi por email (08/04/2013) a informacéo abaixo

sobre a formacao continuada de professores:

Trabalho na CRTE - Coordenacdo Regional de Tecnologia na Educacdo que é o
setor responséavel pela capacitacdo/formacdo continuada dos professores da rede
estadual no uso das tecnologias em sala de aula.
A formacéo acontece em forma de Oficinas, ministramos em torno de 10 Oficinas
diferentes a cada ano, atingindo os 15 municipios pertencentes ao NRE de Pato
Branco. Essas oficinas tém carga horéria e certificagdo que serve para o Plano de
Carreira, essa carga horaria pode ser diferente dependendo da Oficina. Os
professores se inscrevem para fazer as Oficinas fora do seu horério de trabalho e elas
acontecem nos laboratérios de informatica das escolas. Temos uma Oficina que se
chama Objetos de Aprendizagem que trabalha especificamente 0s recursos
pedagdgicos disponiveis no Portal Dia a Dia Educagdo da SEED. Ao final de cada
Oficina o professor elabora um Plano de aula e aplica as atividades com uma turma
de alunos da escola em que trabalha e faz um relatério de como foi essa
implementacéo e socializa com os colegas do curso. Estou a disposi¢ao para maiores
esclarecimentos.

Assessora Pedagdgica - CRTE Pato Branco.

Portanto o email destaca que os professores devem atualizar-se fora do seu horéario de
trabalho, o que muitas vezes os impossibilita buscar essa formagdo, devido a sua carga
horaria semanal, 0 excesso de atividades que lhe ¢ atribuido e o proprio cansaco de ter que
lidar diariamente com situa¢Oes de indisciplina, desmotivacdo pelo estudo e a quantidade

enorme de alunos por turma.

Confirmando as palavras de Carvalho (1995) quando relata que nas tentativas que se
faz de identificacdo das causas mais imediatas da situacdo em que a escola publica encontra-se
hoje, surgem com bastante evidéncia: as condi¢fes objetivas de trabalho do professor, quais
sejam, os baixos salarios, a alta carga horaria de permanéncia em sala de aula, as classes com

ndmero excessivo de alunos e a necessidade de deslocamento para completar a carga horaria; a
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formacdo inadequada dos professores, através de cursos que nao oferecem as possibilidades
minimas de instrumentalizacdo para a pratica docente, tanto no que diz respeito ao conhecimento
especifico, como no que diz respeito ao conhecimento pedagogico; a falta de material didatico

diversificado e de boa qualidade disponivel para o professor.
Descontentamento com o funcionamento dos computadores

O colégio possui duas salas de informatica, porém, uma delas € utilizada apenas pelos
professores e alunos do curso de informatica e a outra, que é o Paranad Digital é utilizada
raramente pelos professores do ensino fundamental, médio e normal. Sendo que as vezes

também ¢é utilizada para alguns projetos realizados no colégio, com horarios semanais fixos.

Na sala de informatica do Parana Digital temos um total de 20 computadores, sendo
que durante a execucdo da pesquisa 0 maximo de computadores que tivemos em
funcionamento foi quinze. Através da figura 18 podemos visualizar que alguns computadores

nao funcionam na sala de informatica.

Figura 18: Laboratdrio de informatica

Salientamos também, que antes do inicio da pesquisa conversamos com a direcdo do
colégio a respeito do ndo funcionamento dos computadores no Parana Digital. A diretora
relatou que ja tinha solicitado ao NRE a visita do técnico responsavel e novamente reforgou o
pedido. Também disse que no colégio ndo tem nenhum profissional que possa resolver
qualquer problema encontrado na sala do Parana Digital, tais como percebemos nas falas dos
professores:

C, e F; : mouses trocados;
B, : esse computador estd muito lento;
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Q; e Q.: efeito borracha, conforme vou clicando ele vai apagando;

C, : este travou;

B1: no Parana digital ¢ um CPU para quatro monitores, deixando os computadores
mais lentos;

Os professores Q; e Q, colocaram o nome de efeito borracha porque ao passarem o
mouse sobre a tela, ela vai apagando o contetdo. Esse efeito borracha que eles destacaram

pode ser identificado na figura (19) abaixo:

Figura 19 - Efeito borracha

Quanto as falas dos professores sobre os problemas apresentados pelos computadores
ndo entraremos em detalhes neste trabalho, pois levariamos a discussdo para a parte técnica da

utilizacdo dos computadores e ndo € isso que queremos discutir neste momento.

Destacamos que antes de iniciar o minicurso, testamos 0s computadores e quatorze
deles estavam funcionando, porém, no momento que fomos utiliza-los, alguns travaram e
outros apresentaram um defeito na tela. Nesse momento percebemos que o minicurso quase
caiu em descrédito, pois houve uma grande agitacdo e insatisfacdo por parte dos professores

em relagédo ao funcionamento dos computadores, conforme observamos em suas falas:

Cy: como vocé vai trabalhar com trinta e cinco alunos desse jeito;

C,: ja levei no laboratério, dai ndo funcionou nada, os alunos comegaram a se agitar,
virou uma bagunca;

Q;: isso é uma limitacdo para trabalharmos, quanto tempo perdemos;

Q_: esse outro travou;

C1: é bom que vocé grave para ver como € a realidade;

Q; : e assim passa a aula;

Depois de aproximadamente quinze minutos conseguimos iniciar as atividades
propostas, com apenas seis computadores em funcionamento, entdo, solicitamos que dois

professores utilizassem 0 mesmo computador.
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Apo6s fazermos o reconhecimento do Portal dia-a-dia Educacdo, os professores
aprenderam a abrir a pagina do recurso didatico simulacfes e animacgdes. Neste momento 0s
computadores demoraram um pouco para abrir, conforme podemos observar nas falas dos

professores a seguir:

C, e C,: essa internet é muito lenta;

Q; e Qy: as vezes demora um pouco;

B1:ndo esta abrindo o simulador;

B, : esta demorando muito para entrar no simulador;
F,: temos que ter paciéncia;

Entdo, os professores disseram que precisamos de computadores que realmente
funcionem para que possamos ter seguranca no momento em que vamos utiliza-los.
Percebemos entdo que os recursos tecnoldgicos disponiveis no colégio estdo longe de alcangar
0 ideal, mas de acordo com Belloni (2005) os caminhos para a modernizacdo da escola
publica passa pela melhor definicdo de politicas educacionais, por mais investimentos das

autoridades educacionais e da sociedade civil.

A autora ainda complementa que as condi¢cdes acima sd0 necessarias, mas nao
suficientes. Pois, mesmo que alcancassemos as melhores condi¢des com relacdo aos
investimentos e politicas educacionais consistentes e abrangentes, estariamos confrontados
com o elo fragil desta cadeia: a formacao do professor e a pesquisa educacional que, de modo
geral, ndo tém contemplado a inovacdo tecnoldgica com a énfase e a rapidez que a

tecnificacdo das sociedades contemporaneas estdo a exigir (BELLONI, 2005).
Desconhecimento do recurso didatico simulacdes e animaces

Ao iniciar as atividades no Portal dia-a-dia Educagdo constatamos que os professores
desconheciam o recurso didatico simulagdes e animacdes, conforme observamos nas falas de
Q1 e Bi:

Q,: como eu era burrinha;
B;: como eu nunca tinha visto isto?
F1: pensei que fosse mais dificil;

Percebemos que eles ficaram indignados por desconhecerem esse recurso didatico,
confirmando os resultados encontrados na pesquisa de Cantini et al. (2011), onde verificou-se

que a informatica basica e 0 uso da Internet ainda séo consideradas caréncias por um nimero
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pequeno de professores, ficando na casa dos 20%. Ja a utilizagdo pedagogica de recursos e/ou

softwares, em sala de aula, e a formacéao para o uso de equipamentos disponiveis na escola, se

apresentam como uma caréncia mais evidente. E, por sua vez, percebe-se que uma das

solicitacbes dos professores € em relacdo a criacdo e producdo de recursos didaticos

tecnoldgicos e materiais didaticos digitais.

Entusiasmo pelo simulador

Constatamos um grande entusiasmo e motivacdo dos professores ao utilizarem as

simulacdes e animacgOes, gerando troca de informacgOes entre eles, reconhecimento dos

conteddos que estavam trabalhando em sala de aula e novas perspectivas de como trabalhar

algumas aulas, conforme observamos abaixo:

C, e C, : isso estou trabalhando agora;

Cy: eu vou utilizar como uma aula de recuperacao;

Q,: d& para utilizar como revisdo, reforca o aprendizado porque eles conseguem
visualizar;

B, e B, : muito legal;

F,: gostei muito;

Percebemos que os professores estando em um momento de aprendizado, foram

levados a um novo patamar de ensino e aprendizagem, que segundo Kenski (1996, p. 135),

Se ensinar ¢ mais do que transmitir conhecimentos, é influenciar para a mudanca de
comportamentos dos sujeitos (aprender), a didatica — que diz respeito ao ato de
ensinar — precisa ser vista como um ato comunicativo. Para ser eficaz como ato
comunicativo € preciso que ocorra na atividade didatica uma relacgdo interativa, uma
unido entre as partes, no Nosso caso, entre os professores e alunos. Para acontecer
essa interacdo é necessdrio que o conteldo desta comunicacdo seja algo
significativo, que provoque o interesse e a vontade de ambas as partes em discutir,
refletir, aprofundar, aprender sobre o tema. E preciso reconhecer que quero me
comunicar, que quero trocar informacdes com alguém e que, nesta troca, vou me
transformar, vou aprender. O ato comunicativo €, sobretudo, um ato de
aprendizagem.

4.2.3 Categoria 3 — Portal dia-a-dia Educagéo

Categoria Subcategoria Unidades | Professores
observadas
4.2.3 e conhecimento 07 C1,C2,Q1,Q2,B1,B2,F1
que 0s
professores
possuem sobre o
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Portal dia-a-dia Portal dia-a-dia

Educacéo Educacéo

e utilizacdo dos | O
recursos
didaticos com os
alunos na sala de

informatica

Quadro 06 - Portal dia-a-dia Educacéo

Conhecimento que os professores possuem sobre o Portal dia-a-dia Educacao

Entre as observacdes anotadas no diario e os comentarios feitos pelos professores,
verificamos que eles conhecem o Portal dia-a-dia Educacéo, consultam a folha de pagamento
e baixam videos, trechos de filmes e experimentos para utilizarem na TV pen drive, conforme

podemos observar nas falas de C;, Q; e B:

C,: videos, trechos de filmes;
Q.: experiéncias com experimentos;
B1: posso ver a folha de pagamento?

Estamos falando de recursos didaticos que os professores ja possuem certo
conhecimento, pois de acordo com nossa pesquisa aproximadamente 57% deles utilizam o
Portal dia-a-dia Educacdo para preparar suas aulas. Confrontando os nossos resultados com 0s
resultados da pesquisa de Cantini et al. (2011) verificamos através do quadro (07) que 0s
professores conhecem o Portal dia-a-dia Educacéo.

Resposta ‘ Contagem Percentagem
Portal Dia-a-Dia Educacéo. (1) ‘ 35032 96.52%

TV Paulo Freire. (2) ‘ 23116 63.69%
Radio Web. (3) ‘ 2178 6.00%

TV Multimidia. (4) | 31787 87.58%
Laboratérios de informatica. (5) ‘ 32625 89.89%
Email (expresso). (6) ‘ 24778 68.27%

Nao conheco nenhum dos recursos (7) ‘ 75 0.21%

Quadro 07: Questionario DITEC
Fonte: Cantini et al.,( 2001, p. 6472)
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Portanto, analisando de forma especifica o acesso e uso dos recursos do Portal dia-a-
dia Educacédo, os dados do quadro (07) apontam a existéncia de um acesso diversificado a
todos os espacos disponibilizados, percebe-se entdo que os professores buscam por materiais
que possam contribuir com a sua formacao profissional e com sua pratica pedagdgica
(CANTINI et al.; 2011).

Moran (2008) destaca que ap06s a implantacdo das tecnologias, precisamos seguir
algumas etapas para chegar a sua apropriacdo pedagogica, tais como: utiliza-las para fazer

melhor o que ja se fazia antes, para mudancas parciais e posteriormente mudancas inovadoras.
Utilizacao dos recursos didaticos com os alunos na sala de informatica

Os professores comentaram que j& levaram os alunos no laboratério de informatica
para fazer pesquisas no Google, mas todos afirmaram que nunca tinham utilizado os recursos

didaticos disponiveis no Portal dia-a-dia Educacdo com seus alunos, alegando:

C.: 0 nimero de alunos € bastante, por exemplo, trazer aqui 35 alunos, vocé sozinha,
sem apoio;

Q.: nossa hora atividade é insuficiente para preparar uma aula mais elaborada com
atividades utilizando as tecnologias, entdo a gente se vé& impossibilitado de fazer um
trabalho diferenciado e vocé acaba caindo no tradicionalismo e passando teorias
cientificas para eles e ndo associamos isso a pratica;

Fi: nunca tinha utilizado porque achei que era mais dificultoso, ndo tinha
conhecimento dessa maneira de utilizar;

Entdo, as falas dos professores Ci, Q. e F; estdo de acordo com a pesquisa realizada
por Brito e Gongalves (2009) com 16 professores de uma escola estadual do Parand, a qual os
autores confirmaram que dois professores nunca tinham levado seus alunos ao laboratério de
informatica, justificando inseguranca e falta de preparo e quatorze deles ja utilizaram o
laboratdrio de informatica como fonte de pesquisa, para digitar e apresentar trabalhos e videos

(aulas) e cinquenta e seis por cento deles afirmaram ter pouco conhecimento em informatica.

Portanto, constata-se que o0s professores ndo utilizam outros recursos didaticos
relacionado as TIC, mas declararam que gostariam de se atualizarem e melhorar a sua préatica
pedagogica, através de cursos de formacdo para aprimorar o uso de softwares educativos,
utilizar o computador como recurso didatico e para usar a Tv pen drive (BRITO e
GONGCALVES, 2009).
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Também observamos que os professores apontam inumeras dificuldades para utilizar
as TIC, tentando postergar a0 maximo esse contato. Entdo, a comunidade depara-se com trés

caminhos:

Repelir as tecnologias e tentar ficar fora do processo; apropriar-se da técnica e
transformar a vida em uma corrida atras do novo, ou apropriar-se dos processos,
desenvolvendo habilidades que permitam o controle das tecnologias e de seus efeitos
(BRITO e PURIFICACAO, 2008, p.25).

Portanto, ndo existe forma universal para a utilizacdo dos computadores na educacao,
cabe a cada professor dentro de sua praxis descobrir a melhor forma de utiliza-lo, entretanto
deve manter a mente aberta para mudancas, principalmente na sua postura, agora como
facilitador e coordenador do processo de ensino e de aprendizagem e ndo mais como detentor
do conhecimento (TAJRA, 2001).

4.2.4 Categoria 4 — Interesse e motivacéo dos alunos pela aula ministrada

Categoria | Subcategoria Unidades | Professores
observadas
4.2.4 e despertando o | 06 C1,Q1,Q2,B1,B2,F1
interesse pela
disciplina
Interesse ¢ e metodologia 06 C1,Q1,Q2,B1,B2,F1

motivacdo dos . .
¢ diferenciada

alunos pela

aula ministrada

Quadro 08 — Interesse e motivagéo dos alunos pela aula ministrada
Despertando o interesse pela disciplina

Percebemos que os professores tiveram bastante cuidado na selecdo das simulacdes e
animagOes que utilizaram com seus alunos, adequando-as ao contexto que estava sendo
trabalhado na sala de aula, pois segundo Kenski (1996, p. 137) a utilizacdo das TIC na sala de
aula ndo pode ser aliada a se “ganhar tempo” ou preencher espacos vazios em virtude da
auséncia do professor e sem objetivo pedagdgico definido. As tecnologias educacionais, até

mesmo pelo alto grau de envolvimento emocional e cognitivo que acarretam, devem ser formas
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estimuladoras de se relacionar com o conhecimento e, para isso, precisam ser adequadas ao

assunto que se quer ensinar e, principalmente, aos alunos.

Corroborando com essa ideia Valente (2003, p. 3) afirma que a

“Formacdo ndo pode se restringir a passagem de informac6es sobre o uso pedagdgico
da informatica, deve contemplar conhecimentos sobre as técnicas computacionais e
entender o porqué e como integrar o computador em sua pratica pedagogica”.

Entdo, verificamos que os professores conseguiram despertar um maior interesse pela
sua aula através das simulacdes e animacGes e que os alunos gostaram e acharam legal,

conforme observamos abaixo:

AC;: muito bom;

AQjs: legal, estamos gostando;

AQ,: legal,legal...6 muito diferente da gente aprender, conseguimos aprender
melhor, por ser mais interativo, por ser mostrado na forma de desenho, a pessoa
aprende mais, porque ela esta conectada ao computador quase todo mundo, o dia
inteiro...

AB;: show de bola, bem interessante;

AB; : bem legalzinho;

AF;: interessante;

Quando o aluno AQ, diz que a pessoa esta conectada ao computador o dia inteiro,
verificamos que ndo podemos mais ficar alheios as TIC. Pois conforme Kenski (1996)
independente da existéncia dos recursos audiovisuais dentro da sala de aula, eles se fazem
presentes virtualmente, através das imagens e dos sons incorporados as memdrias dos sujeitos

que frequentam a sala de aula.
Metodologia diferenciada

A simples introducdo de um suporte tecnologico ndo significa inovagdo educacional.
Esta s0 ocorrera quando houver transformacdo nas metodologias de ensino e nas proprias
finalidades da educacdo. As tentativas de inovacdo metodologica, por exemplo, as praticas
inspiradas no construtivismo, tém se chocado com a resisténcia dos professores que, apesar do
discurso inovador ou construtivista, ndo transformaram em quase nada sua pratica pedagdgica
efetiva e continuam a ser formados para repetirem velhas pedagogias, quase sempre sem
novas tecnologias (BELLONI, 2005, p. 88).

Portanto, decorrente das discussdes desenvolvidas em torno da area da Didatica das
Ciéncias, existem varias vertentes metodologicas das pesquisas, dentre as quais podemos citar:
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atividades experimentais e o uso da historia e da filosofia da ciéncia no ensino de ciéncias, o
ensino por redescoberta, 0 modelo de mudanca conceitual, o ensino por projetos, o ensino
baseado no perfil conceitual, 0 ensino por pesquisa, a pedagogia interativa, uso de estratégias
de aprendizagem em ambientes baseados no computador e a utilizacdo do computador sob uma

perspectiva colaborativa.

De acordo com as falas dos alunos AQ:, AB1 e AB,, destacadas a seguir, percebemos
que o plano mais frequentemente percebido pelos alunos ndo é tanto o sentido concreto dos
objetos e das coisas, mas o sentido virtual, a imagem, o som, 0 movimento expresso nos filmes,

nas telas televisivas e no computador (KENSKI, 1996).

AC,: bem interessante, gostamos muito, queremos voltar aqui outras vezes ;

AQ,, AB; e AB, : bem mais facil para entender e aprender desse jeito, concentra mais;
AQ,: esse portal faz a pessoa associar mais ao dia a dia, sair da rotina de escrever;
AB,: é bom ter outros métodos de aprendizagem, além de melhor, interessa mais
assim;

AB, : ¢ bom mudar um pouco, sair da sala, sé na rotina a gente cansa;

AF;: é muito bom mudar o tipo de aula;

Entdo, quando os alunos dizem que é bom sair da rotina de escrever ou é bom ter outros
métodos, confirmamos as palavras de Carvalho e Gil-Perez (2006) quando alertam para o fato
gue muitas destas inovacOes, sejam elas curriculares ou metodolégicas, ndo tem chegado as

salas de aula e isto tem dificultado as perspectivas de uma renovagdo no ensino de ciéncias.

Pelas falas citadas acima, podemos afirmar que os alunos gostaram muito da aula. A
utilizacdo das simulacdes e animacdes gerou um clima favoravel a aprendizagem, além disso,
percebermos que eles se sentiram livres para poderem interagir com as simulacdes e animacgoes
e que quando ndo conseguiam executar alguma tarefa, voltavam ao inicio sem se preocuparem
com a punicao do erro. Pois conforme afirmam Nadler e Nadler (1994 apud GOIS, 2008, p. 39)
uma simulacdo também pode ser entendida como uma situacdo criada artificialmente, planejada
para permitir que iniciantes de quaisquer areas do conhecimento experimentem novos

comportamentos de um sistema sem o risco de puni¢do por falhas na realizagéo.

Portanto, mesmo que a escola disponha de recursos educacionais sofisticados, o papel
didatico do professor para ser consistente precisa ser o de promover o dialogo entre os alunos e
os conhecimentos, independentemente do local e do tipo de recurso utilizado na sua aquisicéo
(KENSKI, 1996).
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CONSIDERACOES FINAIS

Ao se propor a inclusdo das TIC na educacdo, espera-se que as instituicdes de ensino e
comunidade escolar (professores, alunos, pais e funcionérios), almejem mudancas pedagogicas
que passe de uma educacédo baseada na transmisséo da informacédo para um processo de ensino
e aprendizagem que busque centrar as acdes no aluno, na construcdo e reconstrucdo de
conhecimento. Porém, mais que usar as TIC é fundamental que seja feito de maneira interativa,

para que se efetive uma aprendizagem significativa.

De acordo com os levantamentos feitos junto aos professores, podemos considerar que
existe uma grande distancia entre a realidade que encontramos na escola e aquilo que
precisamos para melhorar nossa pratica pedagdgica. Destacando que os professores tem
conhecimento sobre o Portal dia-a-dia Educacdo, porém, ndo sabem utilizar muitos dos
recursos ali disponiveis. Entre os fatores apontados para a ndo-utilizacdo das TIC disponiveis
no Portal dia-a-dia Educagédo, podemos destacar: turmas numerosas, falta de um profissional na
area de informaética, inseguranca na utilizacdo da ferramenta, tempo para preparar as aulas,
tamanho das turmas em relacdo ao ambiente de estudo, funcionamento dos computadores e

falta de formacéo continuada permanente.

Podemos afirmar que na busca por inovagdes o Governo do Parana propds o Projeto
BRA/03/036 (Educacdo e Inclusdo Digital no Estado do Parand), buscando através dele
promover um resgate da identidade do professor por intermédio das TIC. Porém, ndo basta
termos um projeto que oportunize a inclusdo digital, se as politicas publicas ndo solucionam os
problemas apontados pelos professores, 0s quais contribuiram para ndo-utilizacdo dos recursos

didaticos disponiveis no Portal dia-a-dia Educacdo com seus alunos.

Percebemos entdo, que os professores entrevistados acreditam que as TIC disponiveis
no Portal dia-a-dia Educacdo podem levar a uma aprendizagem significativa, através de aulas
mais atrativas, promovendo motivagdo nos alunos, sendo que os conteudos sdo explorados de
uma maneira mais dindmica e abrangente. Mas, destacam que precisam auxilio de um
profissional no laboratorio de informatica e de cursos e treinamentos para poderem atualizar-se,

pois se sentem inseguros e despreparados frente as tecnologias.

Portanto, acreditamos que o conhecimento especifico, as estratégias pedagodgicas e suas
intervencdes didaticas adquiridos na formacéo inicial dos professores sao de suma importancia,
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mas, apos eles estarem inseridos no campo profissional, precisamos urgentemente de politicas
governamentais permanentes e continuadas, que lhes dé suporte frente as tecnologias impostas

pelo mundo contemporaneo.

Pois, apesar de se ter muitas expectativas sobre a utilizagdo das tecnologias no contexto
escolar, existem poucas situacOes realmente efetivas nas atividades curriculares. Considerando
que a motivacdo por esta pesquisa surgiu pela possibilidade de poder contribuir para que 0s
professores (sujeitos da pesquisa) conhecessem melhor o Portal dia-a-dia Educacdo e
passassem a utiliza-lo em suas aulas. A pesquisa demonstrou que ndo basta o professor ser
favoravel a utilizacdo das TIC no processo de ensino e aprendizagem, ele tem que saber como

utilizé-las e inseri-las de forma adequada em sua préatica pedagogica.

Conseguimos reforcar a auto-estima e confianca do professor frente a utilizacdo do
recurso didatico, fazendo com que ele fosse o mediador no processo de ensino e aprendizagem.
Destacando que aproximadamente 86% dos professores obtiveram éxito na aplicacdo do
recurso didatico simulacdes e animacdes. Sendo que, durante esse processo 0s professores
iniciaram uma reflexdo sobre como vinham conduzindo suas praticas pedagdgicas e como

poderiam torna-las melhor, vindo ao encontro da proposta de professor reflexivo.

De acordo com as falas dos professores, percebemos que eles tiveram o suporte
necessario para conhecer, aprender e poder utilizar as simulagdes e animaces com seus alunos,
almejando promover uma mudanca na sua pratica pedagdgica e consequentemente uma
aprendizagem significativa. Porém, sabemos que esta ndo é uma proposta inovadora em si
mesmo, mas sim, mais uma metodologia de trabalho diferente das praticas e modelos

tradicionais de formacao de professores.

Acreditamos que a partir da pesquisa temos uma alternativa a mais na preparacdo dos
professores para trabalhar com as TIC disponiveis no Portal dia-a-dia Educacéo. Neste caso,
estamos iniciando um processo para que eles possam, aos poucos, inserir essa pratica em sala
de aula, rompendo a barreira que muitas vezes existe entre professor e tecnologia, fazendo com

que alunos e professores estejam inseridos na Sociedade da Informacao.
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APENDICE 1

€

AN

Colega professor, preciso de sua contribuicdo para responder as questdes
abaixo, referentes ao projeto de pesquisa que venho desenvolvendo junto a
Universidade Estadual de Maringa sobre as Tecnologias de Informacéo e
Comunicacéo (TIC).

A necessidade da realizacdo desta pesquisa surgiu devido ao crescimento
acelerado das Tecnologias da Informacdo e Comunicagdo (TIC), favorecendo o
surgimento da sociedade da informacdo, gerando questdes epistemoldgicas e
preocupacdes de como ensinar e como aprender, desencadeando transformacdes
em todas as areas do conhecimento. Ao incluir as TIC na educacdo, espera-se
que as instituicdes de ensino e comunidade escolar (professores, alunos, pais e
funcionarios), almejem mudancas pedagdgicas que passe de uma educacao
baseada na transmissdo da informacdo para um processo de ensino e
aprendizagem que busque centrar as ac¢bes no aluno, na construcdo e
reconstrucdo de conhecimento.Portanto, diante da assergdo acima gostaria de sua
colaboracdo para responder todas as questdes com fidedignidade, pois sdo de
extrema importancia para que eu possa dar continuidade a pesquisa,
esclarecendo-lhe que sua identidade sera mantida em sigilo.

QUESTOES SOBRE O PROJETO DE PESQUISA SIMULACOES E
ANIMACOES COMO RECURSO NA FORMACAO DE PROFESSORES.

1. O que é o portal dia-a-dia educacdo e qual a sua finalidade?

2. Vocé tem conhecimento sobre as Tecnologias de Informagdo e Comunicacdo que
estdo disponiveis no portal dia-a-dia educacao?
()Sim () Néo

Cite algumas delas:

3. Faca uma auto-avaliacdo referente ao seu trabalho com os alunos frente as
Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo que estdo disponiveis no portal dia-a-dia
educacgéo?

() Excelente ()Otimo ()Bom () Regular

4. Voce ja recebeu alguma formacéo para trabalhar com o portal dia-a-dia educacdo? Se
sim, qual(is)?

()Sim () Néo

Resposta:

5. Com que frequéncia vocé acessa o portal dia-a-dia educacéo?
( )Umavez pordia ( ) Trésvezes por semana ( ) Uma vez por semana
() Quinzenalmente ( ) Uma vez por més
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6. Vocé utiliza as TIC disponiveis no portal dia-a-dia educacdo para preparar suas
aulas?
( )Sim ( )Néo

7. Vocé utiliza o laboratorio do Programa Parana Digital (PRD) com seus alunos?
() Sim () Néo

Se a resposta for SIM, justifique como vocé utiliza o laboratério de informatica e
com qual frequéncia?

Se a resposta for NAO, vocé poderia relatar os motivos:

8. Quais ferramentas do portal dia a dia educacédo, vocé explora com mais freqiiéncia,

junto a seus alunos?
() simuladores
() videos

() Animagdes
() Jogos
() Outro(s)

9. Vocé acredita que as TIC podem contribuir para um ensino e uma aprendizagem mais
significativa? Justifique.
( ) Sim ( ) Néo
Justificativa:

10. Vocé encontra alguma dificuldade para explorar as ferramentas do portal dia-a-dia
educacdo com seus alunos? Se sim, qual (is)?
() Sim ( )Néo

Resposta:

11. Quais sugestbes vocé daria para a melhoria do portal dia-a-dia educacdo? E para a
formacdo de professores para utilizagdo deste recurso didatico?
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APENDICE 2
TERMO DE LIVRE CONSENTIMENTO

Titulo: PORTAL DIA-A-DIA EDUCACAO: POSSIBILIDADES PARA O ENSINO DE
CIENCIAS

Em respeito a Resolucdo 196 de 1996 do Conselho Nacional de Salude que trata acerca

de pesquisa cientifica com seres humanos elaboramos 0s seguintes esclarecimentos.

A justificativa para a realizacdo desta pesquisa é que ela trara subsidios para a
dissertagdo de Mestrado da académica Jussany Maria de Barros Moreira junto ao programa de
pos-graduacdo em Educacdo para a Ciéncia e a Matematica da UEM.

Durante a pesquisa poderd haver constrangimentos por parte de alguns individuos
envolvidos na pesquisa, se acaso encontrarem dificuldades em manusear o computador ou as

ferramentas disponiveis no portal dia-a-dia educacédo, conforme Res. 196/96-CNS.

O objetivo principal desta pesquisa é Investigar até que ponto as TIC, disponiveis no
Portal dia a dia Educacdo, séo utilizadas e propor como desafio a inser¢do dos Simuladores e
Animacdes nas aulas dos professores de Ciéncias, Quimica, Fisica e Biologia de um Colégio
Estadual de Pato Branco-Pato Branco-Pr. A coleta de dados sera efetuada apenas com 0s
professores e 0s registros serdo feitos através de questionarios, entrevistas e filmagens, onde
posteriormente os dados serdo analisados , 0s resultados serdo discutidos e sera escrito um

relatério final.

Os dados originarios desses registros serdo utilizados exclusivamente para fins
didaticos e de divulgacdo em revistas cientificas brasileiras ou estrangeiras, lembrando que o

anonimato serd mantido em todos os niveis de divulgacéo dos resultados.

Destacamos que durante o desenvolvimento da pesquisa os participantes tém toda a
liberdade de recusarem-se a dar continuidade a colaboracéo, bastando para isso manifestarem

seu desejo aos executores da pesquisa.
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A qualquer momento estaremos prestando esclarecimentos sobre a metodologia
utilizada ou sobre qualquer outra ddvida, para isto basta entrar em contato com algum dos

executores responsaveis pela pesquisa:

Orientador: Dr. Dulcinéia Ester Pagani Gianotto, Departamento de Biologia da UEM, Av.
Colombo, n° 5790, Bloco H78, fone (44) 30114724 . Endereco eletronico:

depgianoto@uem.br

Pés-graduando: Jussany Maria de Barros Moreira, PROGRAMA DE POS-GRADUACAO
EM EDUCACAO PARA A CIENCIA E A MATEMATICA (UEM), Fone do académico (46)
3225-5217 ou (46) 997198388424-4851 Endereco eletronico: jussanymoreira@gmail.com

Eu, pds-graduando Jussany Maria de Barros Moreira, declaro que forneci todas as

informacdes referentes ao estudo ao participante da pesquisa.

Data / /

Assinatura do pesquisador

Qualquer duavida ou maiores esclarecimentos procurar um dos membros da
equipe do projeto ou o Comité Permanente de Etica em Pesquisa Envolvendo Seres Humanos (COPEP)
da Universidade Estadual de Maringd — Sala 01 — Bloco 010 — Campus Central — Telefone: (44) 261-4444,
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APENDICE 3
TERMO DE RESPONSABILIDADE

Eu, Jussany Maria de Barros Moreira, CPF n® 826.092.505-59, em atendimento ao que
dispde no art. 4° § 2° da Resolucdo n® 110/2005-CEP — “Membros da comunidade externa
somente podem participar quando da assinatura de convénios institucionais ou da assinatura
de termo de responsabilidade”, declaro que concordo com a execucao do Plano de Atividades,
a mim atribuidas, no desenvolvimento do Projeto de Pesquisa intitulado “ PORTAL DIA A
DIA EDUCACAO: POSSIBILIDADES PARA O ENSINO DE CIENCIAS ”, coordenado
pelo (a) Pesquisador (a) Profa. Dra. Dulcinéia Ester Pagani Gianotto lotado (a) no

Departamento de Biologia da Universidade Estadual de Maringa.
Declaro ainda, que:

a) minha participacdo no projeto é voluntaria, ou seja, sem remuneracdo, e ndo acarretard
qualquer vinculo empregaticio com a UEM,;

b) assumo o énus por qualquer acidente em funcdo dos trabalhos a serem desenvolvidos,
independentemente do nivel ou natureza do acidente ou dano sofrido;

c) assumo que respeitarei a propriedade intelectual dos resultados da pesquisa, inclusive,
quanto a confidencialidade de seus dados, obrigando-me a ndo divulgar quaisquer
planos de trabalho, relatérios e informacBes, sem a expressa autorizacdo da

coordenacado do projeto, sob pena de responder civel e criminalmente por meus atos.

Maringa, 03 de abril de 2013 .

Assinatura do Participante
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APENDICE 4
TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Gostariamos de convidé-lo a participar da pesquisa intitulada Portal dia a dia Educacao:
possibilidades para o Ensino de Ciéncias, que faz parte do curso Educacdo para a Ciéncia e a
Matematica e é orientado pela prof Dulcinéia E.P. Gianotto da Universidade Estadual de
Maringa-UEM. O objetivo desta pesquisa é investigar até que ponto as TIC, disponiveis no
Portal dia a dia Educacdo, séo utilizadas e propor como desafio a inser¢do dos Simuladores e
Animacdes nas aulas dos professores de Ciéncias, Quimica, Fisica e Biologia do Colégio
Estadual de Pato Branco-Pato Branco-Pr. Para que o projeto possa ser realizado a sua
participacdo € muito importante, e ela se efetivara com o preenchimento dos questionarios
propostos, participacdo da oficina proposta, debates e entrevistas. Informamos que poderédo
ocorrer alguns desconfortos/riscos devido ao constrangimento em responder alguma questao
no questiondrio ou na entrevista que ndo lhe deixe seguro, ou mesmo no debate e na
filmagem, caso isso venha a acontecer vou fazer o possivel para contornar a situacéo,
descartando as respostas e filmagens que Ihe deixou constrangido. Gostariamos de esclarecer
que sua participacdo é totalmente voluntaria, podendo vocé: recusar-se a participar, ou mesmo
desistir a qualquer momento sem que isto acarrete qualquer 6nus ou prejuizo a sua pessoa.
Informamos ainda que as informacgdes serdo utilizadas somente para os fins de pesquisa,
sendo que o tratamento e divulgacdo dos dados serd feito no mais absoluto sigilo e
confidencialidade, de modo a preservar a sua identidade. As gravacOes serdo feitas apenas
para que eu possa transcrever os resultados da pesquisa. Os beneficios esperados vao desde a
utilizacdo dos recursos didaticos disponiveis no portal dia a dia educacéo pelos professores até
sua aplicacdo, contribuindo dessa forma com as pesquisas em Ensino de Ciéncias. Caso vocé
tenha mais duvidas ou necessite maiores esclarecimentos, pode nos contatar nos
enderecos abaixo ou procurar o Comité de Etica em Pesquisa da UEM, cujo endereco consta
deste documento. Este termo devera ser preenchido em duas vias de igual teor, sendo uma

delas, devidamente preenchida e assinada entregue a vocé.

Além da assinatura nos campos especificos pelo pesquisador e por vocé, solicitamos
gue sejam rubricadas todas as folhas deste documento. Isto deve ser feito por ambos (pelo
pesquisador e por vocé, como sujeito ou responsavel pelo sujeito de pesquisa) de tal forma a

garantir 0 acesso ao documento completo.
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B, e e (NOME POT
extenso do sujeito de pesquisa) declaro que fui devidamente esclarecido e concordo em
participar VOLUNTARIAMENTE da pesquisa coordenada pelo Prof Dulcinéia E.P. Gianotto

(nome do pesquisador responsavel).

Assinatura ou impressdo datiloscopica

Eu, Jussany Maria de Barros Moreira, declaro que forneci todas as informacoes referentes ao
projeto de pesquisa supra-nominado.

Assinatura do pesquisador

Qualquer davida com relacdo a pesquisa podera ser esclarecida com o pesquisador,
conforme o endereco abaixo:
Nome: Jussany Maria de Barros Moreira.
Endereco: Rua Artibano Sutilli — 551 — bairro Sdo Francisco
(telefone/e-mail) 46-32255217 ou 99719838

jussanymoreira@gmail.com

Qualquer davida com relagcdo aos aspectos éticos da pesquisa podera ser esclarecida
com o Comité Permanente de Etica em Pesquisa (COPEP) envolvendo Seres Humanos da
UEM, no endereco abaixo:

COPEP/UEM - Universidade Estadual de Maringa.Av. Colombo, 5790. Campus Sede da
UEM. Bloco da Biblioteca Central (BCE) da UEM. CEP 87020-900. Maringa-Pr. Tel: (44)
3261-4444. E-mail: copep@uem.br
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