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Concepcao de Jogos Matematicos Segundo uma Pérageshomenoldgica:
Uma Reflexdo Sobre o Ensino-Aprendizagem na “Salambio”

RESUMO

O jogo é uma das ferramentas que o homem desenvedwa atender as suas necessidades de
fazer célculos. Entretanto, ainda hoje, seu usé estcado de duvidas e preconceitos
infundados. Este trabalho apresenta uma investigemgidre a influéncia dos jogos no ensino
da matematica na resolucéo de problemas. Seuwvabggpecifico foi o de observar como o0s
alunos do Ensino Fundamental num ambiente de SelaApoio modificam seus
procedimentos quando passam a usar jogos paralag@s de exercicios. Esses recursos
didaticos podem servir para agilizar a resolucgaossivelmente, potencializar o raciocinio.
O uso do ludico num processo formal de Ensino-Agiggem pode fazer com que o aluno
busque solucdes que desafiem seu espirito crita@ntando-o a novos desafios. A
metodologia proposta, embasada no uso da intedogé&nomenoldgica do jogo como
elemento ludico para o0 ensino-aprendizagem, tenolmoc sujeito alunos do Ensino
Fundamental, formara a base para a verificacaesldtados. As premissas levantadas na
justificativa e na verificacdo de que a ludicida@sempenha um papel catalisador no ensino
de matematica, com forte énfase na interacdo coorses didaticos informais no ensino
tradicional, podera servir ao fomento de novas eessirias relacdes do aluno com os

conceitos e conteudos e com meio fisico e sociguabse encontra inserido.

Palavras-Chave:Ensino de Matemaética. Ensino Fundamental. Recigtiicos.



Conception of Mathematical Games According to a nBheenological Perspective: a
reflection on the teach-learning in the “Room oppart”

ABSTRACT

The game is one of the tools that man has develtpeteet his needs to make calculations.
However, today, its use is surrounded by doubts amidunded prejudices. This work
presents an investigation on the influence of gamehke teaching of mathematics to solve
problems. Its specific objective was to observe libg students of elementary school in an
environment of Room of Support modify their procesfu when using games for the
resolution of exercises. These teaching resouraasserve to expedite the resolution and
possibly enhance the reasoning. The playful usefofmal process of teaching-learning can
make the student seek solutions that challengectigal thinking, lifting it to new
challenges. The proposed methodology, based ongbeof phenomenological mark of the
game as an entertainment for the teaching-learniitty, the subject of elementary school
students, form the basis for the verification &fulés. The assumptions made in justifying and
verifying that the game plays a role in teachingthematics, with strong emphasis on
interaction with teaching resources in the informatlitional teaching, may serve to foster
new relationships of the student with the conceptd content and with the physical and

social environment in which he is inserted.

Keywords: Teaching of Mathematics. Elementary School. Etanal Resources
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INTRODUCAO

A proposta da presente pesquisa originou-se ar s observacfes das dificuldades de
aprendizagem por alunos da Sala de Apoio da ¥ dérensino fundamental na disciplina de
matematica. A partir de conceitos de autores coraodedo (2000), Neves & Pereira (2006),
Kishimoto (2005), entre outros, verifica-se qugagpos podem contribuir significativamente

no processo de ensino-aprendizagem.

Justifica-se a utilizacdo de jogos num contextosieacao-problema, pois esse tipo de
atividade desafia o sujeito a observar e analisecos considerados importantes na relagcéo

ensino-aprendizagem.

Aprender ndo € um processo rapido. Entretanto, vedealtar que o uso do jogo, do
brinquedo, da imaginacao, da curiosidade; o atmaeusear, de ousar, de gostar e diversas
outras caracteristicas que aqui resumimos com avnaludica, possam ser incluidas no

processo de aprendizagem e ensino.

Acreditamos que o desafio lidico comporta uma pets@ didatica que estabelece um clima
de conflitos tedricos que desafiam o aprendiz @dusma solucdo. Esse clima didatico deve
preservar o direito que temos de errar, de mudapdedo, de errar de novo (se necessario),
e até mesmo de acertar, sem que esta trajetéresegpe um lado negativo na nota ou no
aspecto afetivo do aluno. Nao se deve, porém, &spae o aluno redescubra conceitos, mas
sim proporcionar condicfes de raciocinio, em ques@a@xpor seu ponto de vista e ousar

formular palpites e solucdes.

O trabalho baseou-se nos principios da pesquiddata, pautando-se em uma abordagem
fenomenoldgica de estudo. O principio fundamentalfehomenologia seria “ir-a-coisa-
mesma”, ou seja, buscar a compreensdo de detewniatmtal como ele se manifesta ao

pesquisador, liberto de um pressuposto tedrico @odo especifico de investigagao.

Essa pesquisa foi realizada com 12 sujeitos qupudrdam a Sala de Apoio no Colégio
Estadual Gastéao Vidigal, na cidade de Maringd, arniigam os jogos e recursos ludicos na

aprendizagem da matematica.
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No primeiro capitulo denominadeenomenologia, seus conceitos e teorasyrdaremos 0s
conceitos e finalidades da Fenomenologia. Por meiom panorama historico, analisaremos

seu inicio e como ela é utilizada nos dias de hoje.

No capitulo seguinte intituladipngos,discutiremos o surgimento dos jogos e sua fungém, b
como sua utilizacdo na Sala de Apoio por meio daslises das Pesquisas e das Unidades

Significativas.

No quarto capitulo estudaremos os discursos dastasijque participaram da pesquisa,
fazendo uma andlise Ideografica e Nomotética ndtudapquinto. E por fim, no sexto
capitulo, encerraremos o trabalho dando uma reapeetiva sobre a importancia dos Jogos

nas salas de apoio.
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2. FENOMENOLOGIA: SUAS TEORIAS E CONCEITOS

No livro Temas Fundamentais de Fenomenologia orgdai por Joel Martins, Maria
Fernanda S. Farinha e Beirdo Dichtchekenian, arfastie fenomenologia se inicia no século
XIX com Edmundo Husserl. Husserl pde como razdammtdo nascimento da
Fenomenologia o fracasso de toda a historia dsdfil@, visto que nenhuma Filosofia soube

constituir-se como ciéncia rigorosa.

[...] © homem vive em um mundo que ja se tornou teaéidade estranha e inimiga;
o0 homem vé desabar a sua fé na racionalidade.dizdré&sta na impossibilidade
total do homem moderno de alcancar o principior@dagentes Ultimas das ciéncias
e, consequientemente, na perda do principio decag#o a partir daquelas fontes
Unicas, principio que permite reconciliar ciénciarazionalidade. (MARTINS;
FARINHA; DICHTCHEKENIAN, 1984, p. 36-37)

Compreender aquilo que se manifesta em si mesnavidéncia do ser, na sua experiéncia
das coisas, € construir uma légica segundo o refiledo préprio ser. Esta ai o cerne da
fenomenologia. (NEVES apud MARTINS, 1984)

Segundo Martins (1992), a Fenomenologia € um mawvioeujo objetivo € a investigacao
direta e a descricdo de fendbmenos que sao readizpdta consciéncia; sem teorias,

pressupostos ou preconceitos.

Martins (1992) diz que a Fenomenologia € o estuoadséncias, embora alguns estudiosos
confundam a esséncia com a idéia de alma. Contuflenomenologia substitui a esséncia
pela existéncia, e retomamos aqui o0 conceito ddesiePonty sobre a facticidade a que o

homem esté sujeito.

Para Neves (2005), instituir as esséncias que emsiém cada ser é a tarefa da
Fenomenologia. Seu corpo de estudo é formado apastdistintas, laboriosas para o
pesquisador, mais rigorosas em seu enfoque. Tl irg garantir uma descri¢cdo sistematica

da experiéncia vivida de cada ser e possibilitescricdo do fenébmeno.

Para Martins; Farinha; Dichtchekenian (1984) afséama Fenomenologia € descrever as
coisas e ndo sua explicacdo ou analise como unlidad® em si. A descricdo é uma
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consequéncia da percepcéo, a descricdo € o fubde sgual todos os atos se destacam e ela

é pressuposta por eles.

O mundo fenomenoldgico, para o filosofo acima dtadio é o ser puro:

[...] mas o sentido que transparece na interséedminhas experiéncias com as do
outro, pela engrenagem de umas sobre as outrasé, efmis, inseparavel da
subjetividade e da intersubjetividade, que fazsidade pela retomada de minhas
experiéncias passadas em minhas experiéncias fEesda experiéncia do outro na
minha (MERLEAU-PONTY apud MARTINS; FARINHA; DICHTCHKENIAN,
1984, p. 67).

Martins (1992) relata que a fenomenologia tem cambic&do ser uma ciéncia exata e para tal
coloca-se frente ao espaco, ao tempo, ao munddovoom a intencdo de obter a descricao
precisa de nossa experiéncia, sem pressupost@opast A fenomenologia passa a ser um
método, cujo ponto crucial esta na descri¢cdo, ena&xplicacdo ou analise.

Ainda, segundo o tedrico citado, o primeiro pasaof@homenologia esta em conhecer o
mundo. Para isso, se utiliza o método do “ir aaaiesma”. Isso quer dizer focalizar, situar

0 que desejo conhecer no mundo.

Descartes inicia uma nova ciéncia do ser human@ ciéncia que opera uma separacao
conceitual do fisico e do mental. Porém, ao segregaente do mundo, fez com que qualquer
iniciativa de se criar uma ciéncia da mente, sesase por séculos. Afinal, ndo poderia haver
uma ciéncia da mente, ou do comportamento humanqué¢ para o fildsofo a mente era
inescrutavel (TEIXEIRA, 2004).

Apés alguns anos, dois grandes pensadores irigmtdisa hegemonia da psicologia: Freud e
Skinner. Temos o0 surgimento nessa época de duasegra@scolas: de um lado temos a
psicanalise, que esqueceu seus objetivos médibmddgicos, para se impor como teoria da
cultura; do outro lado surgia o behaviorismo, qeiedocava como opositor de qualquer tipo

de mentalismo e negava qualquer manifestacao destado interno.

Para Teixeira (2004), o fim da psicanalise foi solbi a sua propria escolastica; e o do
behaviorismo foi as dlvidas excessivas sobre aspiidlades do comportamento humano.
O século XX criou uma reacdo a essas correntesdfitms que definhavam com o tempo.

Uma énfase nos estudos sobre o cérebro trouxeaantnos estudos sobre a mente humana,
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estudos que procuravam encontrar correlatos newdl@igodos os fendmenos mentais,

sobretudo o da consciéncia.

E nesse cenario [..] que surge a ciéncia cognitiviaialmente ela surge como
alternativa intermediaria entre tendéncias introsjpmistas e o behaviorismo. [...] A
prépria ciéncia cognitiva teve suas disputas pgradficas internas ou diferentes
“escolas” que se propunham a modelar a vida mesfal através da simulacdo da
mente (inteligéncia artificial simbdlica), seja aatés da simulacdo do cérebro
(inteligéncia artificial conexionista, baseada erades neurais artificiais).

(TEIXEIRA, 2004, p.17)

Nesse cenario de disputas paradigmaticas, surgd#ia de que simular é explicar. A
simulac&o é vista como modelos psicolégicos quemoser testados e avaliados. E por meio
desses estudos, do cérebro e do comportamento bupas seria possivel explicar a vida
mental por meio da construcdo de simulacdes cwgniti “Repensar o estatuto da
representacdo na ciéncia cognitiva significa n@magp buscar novas parcerias filosoéficas para
esta disciplina, mas também repensar seu objeto prejeto cientifico a partir destas novas
aliancas (TEIXEIRA, 2004, p.42)".

A partir desse ponto, a representacao passa eatmita como um fendmeno cognitivo entre
outros — um objeto e ndo fundamento da ciénciasguguer fazer. E é por meio desses
conceitos e teorias que surge uma nova forma d@aesar a consciéncia humana, entra em

campo a Fenomenologia.

2.1. AFENOMENOLOGIA COMO METODO DE PESQUISA

Ao se falar sobre a concepcdo da fenomenologia aoétodo, devemos lembrar-nos do
contexto em que ela surgiu, contexto vivido por Hddo Husserl (1856-193) que
determinou uma preocupagdo com um questionamentoratical das ciéncias e da propria

filosofia.

Vamos deter um pouco a atenc¢do no termo “idéidendmenologia ndo é um conceito, mas
uma idéia. Os conceitos geralmente se caractepedonfato de se deixarem definir com uma
relativa facilidade, enquanto as idéias deixam wxpressao de sua situacdo de fato. A
fenomenologia e para ndés uma atitude que se dabsepoucos em sua realizacdo e que

devemos sempre redefinir. Ela ndo se liga a nenheoniz acabada.
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Segundo Martins; Farinha; Dichtchekenian (1984)pasitivismo, 0 neopositivismo e o
naturalismo, movimento da primeira parte destelsgdiante do grande sucesso da ciéncia e
do declinio da filosofia, davam como tranquilo olgema da autonomia ndo s6 dos métodos
das ciéncias como também do seu significado e do/aler. Mas Husserl, refletindo bem,
escreve na Crise das Ciéncias Européias e a FeotmgenTranscendental que a autonomia
da ciéncia significa ocultamento, esquecimentegnaltdo; significa o prevalecer de um
tecnicismo vazio e a perda do verdadeiro sentidaiéacia para 0 homem. As ciéncias
nascidas no interior da filosofia se separam dedaudtando aos poucos a propria origem se
desenvolvem automaticamente e de forma unilat&slciéncias chegaram, assim, a uma
incapacidade total de responder sobre o sentigwdgaia verdade. Entdo parece claro que as
ciéncias positivas sdo autdbnomas em relacdo aofido® que cabe somente ao trabalho
concreto das disciplinas cientificas formarem o§ppos métodos, as proprias teorias e

interpretar o sentindo profundo das verdades qdematingir.

Martins; Farinha; Dichtchekenian (1984) concordam dizer que aquilo que era chamado
mente € tomado pela fenomenologia como um campaoimgende dados possiveis: 0s
fendbmenos. Dados, entretanto, precisam ser totédnesalarecidos e esta € uma tarefa que se

propde a realizar através do inquérito fenomeno@gi

Assim sendo, todos os fendmenos presentes paijaito podem ser vistos como sendo Uteis
a investigacado: imagens, percepcoes, emocoes,laslcingua e linguagem ou outro

qgualquer.

A fenomenologia, segundo a concepcao husserliamajé&ncia que confere um sentido ao ser
fendbmeno em uma associacéao indissoluvel. Ha fenérmede houver sujeito que o situe. Tal
relagdo, entre sujeito e fenomeno, desvela umac@Entsa intencional. Portanto, a tarefa do
pesquisador fenomenoldgico é chegar até essa éonigique dara consisténcia ao fato e ao

mundo no qual se dao as experiéncias vividas pgdite (NEVES, 2005)

Uma andlise fenomenoldgica (ou descricdo, coma@damente chamada) é mais do que
uma simples analise. E uma investigacdo daquilo &ugenuinamente possivel de ser
descoberto e que esta potencialmente presentenenasempre visto. A fenomenologia é a
porta para aquilo que € possivel, um possivel qoee pser verificado por meio de

procedimentos proprios, adequados.
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Conforme os autores Martins e Bicudo (1989), ariagacao € o ponto de maior importancia
nesta modalidade de pesquisa, pois ela indicgetdra a ser percorrida pela investigagéao,
definindo procedimentos e sujeitos e apontando recd@ld da analise e respectiva

interpretacao.

Nessa modalidade de pesquisa evidencia-se a rdamdssile conduzir a investigagdo com

critérios de rigor, para garantir a exatidao dasnaicoes emitidas pelos sujeitos pesquisados.
Exige-se do pesquisador um livrar-se de pré-camgejtie estabelecem o que € para ser visto,
livrar-se, pois, do ranco positivista que condieigmeviamente nosso modo de ver e analisar
fatos confundindo-os com fenémenos nos quais, merdk, s6 ha sombras, evitando, assim,

uma concepcao prévia de mundo.

Construir os acontecimentos da vida diaria, sitoandproprio pesquisador diante dos
fenbmenos desvelados pelo ser, é a ado¢cdo de uma farticular de pesquisa qualitativa.
Substituem-se as “correlacfes estatisticas pesici@es individuais e as conexdes causais
objetivas, oriundas das experiéncias vividas” (MARS; BICUDO, 1989).

Neves (2005) diz que estas descri¢cbes criam umaondg que se denomimmincipio da
intencionalidade Neste principio, a consciéncia s6 é determinadadyuasta dirigida para

um objeto, sendo esse objeto definido cabeto-para-o-ser.

A expectativa e a proposta aqui se relacionam cpossibilidade de criar um referencial que
possa funcionar como parametro apontando possiagi;nhos para a reflexdo em direcéo a
pratica educativa em matematica. Interessa-nos tagubém a difusdo do conhecimento
matematico, que, na presente pesquisa, se damd@oinvestigacao sobre a apreciacao e a
reflexdo de situagbes-problema de alguns jogosidestatividades; debates com a classe;
dindmicas dialéticas; atividades de concentragéiwglusdo e avaliagao.

Na nossa vida sempre utilizamos resultados apralomau estimados porque eles nos
auxiliam nos momentos em que estamos fazendo oaldabr exemplo: saber se o dinheiro é
suficiente para efetuar a compra, se 0 troco estd ©u quantos metros de tecidos séo
necessarios para fazer uma roupa ou até mesmam@arsermos passados para traz no jogo.
Pesquisas indicam que 80% da Matematica utilizamfacpancas e adultos em sua vida

cotidiana baseia-se no calculo mental e estimativo.
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Ao atribuir significados, a consciéncia o faz derfa a relacionar uma experiéncia a
outras vividas e ja organizadas em forma de redestrutura de significados. Essa
rede comecga a organizar-se quando o ser vé-sad@magamundo, isto é, quando a
consciéncia deste se abre para o0 mundo [...] N#ssesso, a crianga contempla a
sua aparéncia visual e assimila as reacdes mottraseu proprio corpo [...]
(MARTINS, 1992, P.71).

O autor ressalta que a crianca ao obter o conhatinda sua propria consciéncia, o faz sobre
seu conhecimento do mundo e de outros individuossé)a, temos a crianga, com 0 seu
conhecimento que ja lhe é proprio e que irA acntscea esse conhecimento uma nova

consciéncia que néo lhe pertence, ainda.

A aprendizagem sera a descoberta de uma traje@eiambigua, por meio do esclarecimento
e da iluminacdo do caminho a seguir, juntamente wor@ crenca na prépria capacidade que
0 sujeito tem para executar a tarefa. A aprendimpagema perspectiva fenomenoldgica

consiste na possibilidade do ser humano tomar @&nsa da necessidade de adquirir aquilo

gue ele ainda ndo conhece.

2.2. A PESQUISA QUALITATIVA EM PSICOLOGIA

Os autores Martins e Bicudo (1989), falam que adéese determinar o que € uma pesquisa
qualitativa, precisa-se ter em mente a diferen¢gaeefato e fendémeno. O fato é tudo aquilo
que pode ser estudado enquanto objeto da ciénéidaradalhado pela pesquisa quantitativa.
Ja o fendbmeno, que se origina da expressao meganenore deriva-se do verbiainestai
guer dizer “mostrar-se a si mesmo”. Em outros tegnsignifica aquilo onde algo pode se

tornar manifesto, visivel em si mesmo.

A pesquisa qualitativa busca uma compreensio plartidaquilo que estuda. E uma pesquisa
sem generalizagBes, principios ou leis. O foco esqpisa é o especifico, o peculiar, 0
individual, sempre com o objetivo da compreensénde da explicagdo dos fenGmenos
estudados (MARTINS; BICUDO, 1989).

De acordo com a modalidade da pesquisa € que id&éteeminar como se dara a coleta e
investigacdo dos dados. Nesse trabalho o interdsspesquisador estd direcionado nos

fundamentos da psicologia e o foco da investigag® em alguns conceitos gerais ou grupos
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de fenbmenos, mais do que exemplos especificobjefiv € buscar a esséncia do fenébmeno
gue deve se mostrar nas descrigbes. (MARTINS; BIOUI®89)

Nessa modalidade ndo se fazem andlises prematurasomstrucées explicativas nas
descricbes dos fendmenos. Mas os fen6menos devamsiear tal como se apresentam para
0 pesquisador, em termos de significado. Isso qumr que o investigador ndo formula
hipotese sobre o que é aquilo que busca, mas apevasra ver o fenbmeno tal como o
mesmo se mostra em termos de significados relasigidARTINS; BICUDO, 1989)

Numa pesquisa qualitativa existem quatro fases: pnmaeira leitura da descricdo, para se
formar preposicfes possiveis sobre o assunto; weganda leitura com o objetivo de

encontrar “unidades de significado” no discursgpdaquisa; transformacdes do significado
do discurso em discurso psicologico ou educacianglpr ultimo a busca da esséncia ou da

estrutura.

Dito isto, podemos compreender as diversas etapagogam desenvolvidas nesse trabalho

até chegarmos ao resultado final: a interpretae&aeedtrevistas realizadas com os alunos.

A pesquisa fenomenoldgica esta dirigida para sgadbs, para as percep¢des que 0 sujeito
tem daquilo que esta sendo pesquisado, as quaisxpé@essas pelo proprio sujeito que as
percebe. Ao se concentrar nos significados, o [pesdpr ndo esta preocupado com fatos,
mas com 0 que 0s eventos significam para os ssijddgesquisa. Na pesquisa qualitativa o
sujeito é tido como um atribuidor de significadasa® um repetidor de idéias mecanicamente

adquiridas.

Portanto, na pesquisa qualitativa a tarefa prinabrda coleta de dados é a indagacao dos

principios gerais, segundo 0s quais 0 homem orgaszsuas experiéncias na vida cotidiana.

Na coleta de dados para a analise do fendmenalsjteapesquisador precisa por
diante dos seus olhos o fenbmeno que esta invedbgapara comecar pela
descricdo da experiéncia de mundo dos sujeitos@meeus objetos veiculadores de
pesquisa. Para penetrar até a evidéncia das exgiesédo mundo vivido,
primordialmente dado ao sujeito, inicia com o samgo perceptual que se lhe
oferece a todo 0 momento, o qual é estruturadospectos multiplos e possui, sem
davida, um nicleo tematico e seus horizontes estem internos. Entretanto, é
preciso que fique claro que o mundo vivido ndo geernciado como um substrato
explicito de juizos légicos, nem esta, ainda, dmgalo em divisdes de sujeito e
predicados logicos. (MARTINS; BICUDO, 1989, p.97)
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Entretanto, vale ressaltar que para conseguir aexelexperiéncia vivida pelo sujeito, o
pesquisador deve eliminar todo tipo de idealizagdgsneralizacdes. Embora a descricao seja
o instrumento de acesso ao mundo-vida do sujedio, M uma teoria cientificamente

orientada com a qual se pode contar na analisasldsscricdes.

Aqui se privilegiou o0 sujeito como conhecedor dalidade, sendo 0 mundo externo um
reflexo ou uma reflexdo da consciéncia ou da ige&o percebe. A corrente fenomenoldgica
privilegiou a relagdo entre o sujeito e o objetm, & determinante do outro, pois ndo pode
haver consciéncia desvinculada de um mundo senexjg& uma consciéncia para percebé-

lo.

O ser humano pode agir como observador de si meassan sendo, é capaz de
estar atento as suas atividades, ao seu préprierierpiar. A experiéncia sera,
entdo, o resultado de uma participacao efetiva raitnacdo determinada, dentro de
um contexto real de vida, localizada no mundo. (RRA, 1989, p. 28-29)

Mais do que um elenco de técnicas previamente @statlas, o0 método fenomenoldgico

pode ser compreendido como uma percepcao do femmealquer que seja ele.

Tal como tratado por Piaget, o conhecimento n&p sshente no sujeito, nem em um objeto
independente e externo, mas €& construido pelotsugen uma co-relacdo sujeito-objeto
indissociavel entre si. O conhecimento ndo é inatsim construido ao longo da vida. “O
sentido que o mundo faz para o sujeito da-se mEtEepcao, que € uma experiéncia corporea,
vivida pelo corpo-préprio. [...] O sentido sempre sfetua de modo a ir além de si,

expressando-se, e, com isso, processando a sagdifig...]”. (BICUDO, 2000, p.32)

O presente trabalho tem como obijetivo tratar dacéel do aluno com 0s jogos matematicos
compreendendo a realidade como criada/construidacenhecimento como atividade da
percepcéao, das significacdes desenvolvidas nossndei@xpressao que lhes possibilitam ser

corporificadas na fala-falada e na fala - falaot&le sempre encontramos o outro presente.

De acordo com esses fatores trabalham-se nas pasqualitativas fenomenologicas com a
totalidade das descricbes, pois é por meio dela&s igmos encontrar as Unidades de

Significado e as redug¢des fenomenoldgicas. Depoefetuado esta etapa, passamos a analise
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nomotética que, continuando a reducéo, indica asdgs invariantes, que sao interpretadas
segundo a reflexdo que considera a descri¢do, lseafdnomenoldgica - hermenéutica, a
ideografica, o entendimento dos interlocutoreseratiios como sujeitos, pesquisadores e

autores, sobre a relacéo que se cria entre os dalasalise, em pares.
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3. JOGOS: SEUS PRESSUPOSTOS E TEORIAS

Para Huizinga (1971), o jogo € a atividade maisggantia cultura humana. Mesmo em sua
forma mais simples, o jogo é uma funcao signifieaque encerra um determinado sentido
em si s6: “[...] a realidade do jogo ultrapassesfera humana, é impossivel que tenha seu
fundamento em qualquer elemento racional, poiseneaso, limitar-se-ia a humanidade”
(HUIZINGA, 1971, p. 6). A existéncia do jogo naotéedigada a origem de nenhuma
civilizacdo. O jogo se encontra na cultura, comoalemento atemporal, existente antes da
prépria cultura, acompanhando-a e marcando-a desadeais distantes épocas até a fase de

civilizagdo em que agora nos encontramos.

Para Vygotsky (1998) nédo se pode dizer que o bedgue uma atividade que da prazer
completo a crianga, ja que outras atividades, conupar a chupeta, da muito mais prazer. E
existem alguns jogos na vida pré-escolar da crigngando |he ddo prazer. O autor quer
ressaltar com isso, que o prazer ndo pode estewlado como uma caracteristica definidora

do jogo ou do brinquedo.

Assim quando a crianga relaciona o brinquedo cora sitnacao imaginaria, € que podemos
distinguir o brincar da criangca com outras formas atividades. Todas as situagbes
imaginarias contém regras ocultas. Também os jogos regras contém, de forma oculta,
uma situacao imaginaria para a crianca. “O desgmehto a partir de jogos em que ha uma
situacao imaginaria as claras e regras ocultasjpgos com regras as claras e uma situacao
imaginaria oculta delineia a evolu¢cdo do brinquetds criancas” (VYGOTSKY, 1998,
p.126).

Segundo o autor Kishimoto (2005) é necessario sahancionalidade e objetividade do jogo
que ira se fazer. Para isso, o autor atribui oifstigdo de ‘jogos’ de acordo com trés niveis:
num primeiro nivel o jogo visto como o resultadouwte sistema linguistico que funciona
dentro de um contexto social; num segundo nivelgo como um sistema de regras; e por

ultimo o jogo € visto como um objeto.

Dessa forma, 0 jogo assume a imagem, o sentidcage sociedade Ihe atribui. Ou seja,

dependendo do lugar e da época, os jogos assurgaificacoes distintas. Para Kishimoto
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(2005) a definicdo de ‘brinquedo’ supde algo quespouma relagéo intima com a crianga e

uma indeterminag&o quanto ao uso, ou seja, a thexia de regras que o organiza.

As principais caracteristicas dos jogos, segundaiKioto (2005), sao:

» O prazer ou desprazer que ele proporciona;

» O carater ndo sério do jogo, isso se refere aoamddn jogo, ao riso da crianga ao
jogar,

* Aliberdade, essa caracteristica remete a atividallmtaria do ser humano;

* A separacao dos fendmenos do cotidiano, iSso oqoardo a crianga ao jogar, busca
se distanciar do mundo cotidiano, entrando em sewdmimaginario;

» Aregra explicita ou implicita que ordena e conddmincadeira;

» O caréter ficticio ou representativo e sua limitagé tempo e no espaco.

Em 1960, com a fundacao do Centro de Estudos Gugmitla Universidade de Harvard, o
psicologo americano Jerome Seymor Bruner em paraenm o linglista George Miller,
desenvolveu uma nova teoria sobre os jogos infaN&sta teoria as brincadeiras infantis

estimulavam a criatividade na acepc¢ao de conhetingeda linguagem.

[...] os paradigmas sobre o jogo infantil parecequigarar o jogo ao esponténeo,
“nao-sério”, a futilidade ou reivindicar o séri@associa-lo a utilidade educativa [...].
O aparecimento de novos paradigmas como os de Bewte Vygotsky, partindo de
pressupostos sociais e da linguistica, oferece smwwdamentos tedricos ao papel
dos brinquedos e brincadeiras na educacgéo préaes@ISHIMOTO, 2005, p.35)

Para Neves e Pereira (2006) uma das principaisteaisticas do jogo é a sua separacao da
vida cotidiana, constituindo-se em um espac¢o fexhmwm regras proprias, que nao tem
consequéncias no mundo externo, mas, todos seueoeip com as experiéncias vividas

nessa situacao.

Por meio do jogo se revela a autonomia, a origiadk, a criatividade, a possibilidade de ser
livre, de inventar e de poder expressar o propesefb convivendo com as diferencas. Os

autores ainda ressaltam outro aspecto importastgpdos na educacao:

Outro aspecto importante € aprender a fazer exella@eitar as consequéncias das
escolhas feitas. Aceitar e aprender a lidar cortéaia ou a derrota, sabendo que se
pode tentar vencer, mas correndo o risco de pefN&VES; PEREIRA, 2006, p.
98)
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Os autores ressaltam a importancia do uso de jogosnsino, como forma do professor
aperfeicoar suas praticas pedagogicas. Os jogimrmsermma alternativa para aumentar a
motivacdo para a aprendizagem, a autoconfiangap@aotracao, o raciocinio l6gico-dedutivo
e 0 senso cooperativo. Contudo, os jogos devenplseejados, e os alunos devem ser

preparados para essa atividade.

O importante é que os alunos entendam que na divels se jogar um jogo, ele
também pode aprender os conteddos escolares. Aesarg o desafio serdo
determinantes para suscitar o envolvimento dosoaluGom a ‘surpresa’ vem o
elemento da ‘novidade’, da ‘expectativa’ e, com esalio, vem o convite para
desenvolver, para testar, no sonho de conquistajescobrimento de suas
habilidades. (NEVES; PEREIRA, 2006, p.101)

O resultado positivo da utilizagdo dos jogos nalt® ensinar é a aproximagao entre o aluno
e o professor, e a criacdo de um vinculo de cogdigue ira estimular o conhecimento e a
vontade da crianca de se aprimorar cada vez maparigipar desses jogos. A crianca se
sentira mais independente e pronta para encamdesasios de outra forma, sabendo superar

seus erros e se alegrando com seus acertos.

3.1. 0 JOGO NA MATEMATICA

A educacdo matematica esta repleta de exemplog@bs &m que se destacam aspectos
isolados dos problemas de aprendizagem desta ltscig matematica moderna é apenas

um dos exemplos mais significativos. Até meadodétada de 70, as discussdes procuravam
ora nos objetivos, ora nos métodos, ora nos coasedgrincipal causa do fracasso do ensino
da matematica. (Kishimoto, 2005)

O jogo, na educacdo matematica, passa a ter unercald material de ensino quando
considerado promotor de aprendizagem. A criancklycada diante de situagfes ludicas,
aprende a estrutura logica da brincadeira e, destdo, apreende também a estrutura
matematica presente. O jogo deve estar carregadmrdeddo cultural e assim o seu uso
requer um planejamento que considere os elemeatigisem que se insere. O jogo, visto
como conhecimento feito e também se fazendo, éa&dac Esta caracteristica exige o seu
uso de modo intencional e, sendo assim, requeramo ple acdo que permita a aprendizagem

de conteudos matematicos e culturais, de maneaiah ¢@@shimoto, 2005).
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Nesta perspectiva, 0 jogo sera conteddo assumido aofinalidade de desenvolver
habilidades de resolucdo de problemas, possildiit@o aluno a oportunidade de estabelecer
planos de acdo para atingir determinados objetiewscutar jogadas segundo este plano e

avaliar sua eficacia nos resultados obtidos.

Desta maneira 0 jogo se aproxima da matematicades@nvolvimento de habilidades e
resolucdo de problemas, e mais, permite trabakhaonteudos culturais inerentes ao préoprio

jogo.

Um dos grandes desafios para a educag¢do na contereftade é romper com essa postura
rigida de sala de aula e produzir um ensino smatifio, portanto, duradouro e

contextualizado para o aluno. Os Parametros Claresi Nacionais recomendam que seja
necessario superar a aprendizagem centrada emdipnecdos mecanicos, e para iSso 0s

recursos ludicos como 0s jogos, se fazem mais eesearios.

Nesta pesquisa espera-se mostrar que a Sala de &pai ambiente de conflitos tedricos que
desafiam o aluno a buscar uma solugéo e ndo esperaa mesma seja dada pelo professor.
Nas aulas ministradas na Sala de Apoio sera adalisa um ambiente IGdico-motivador

podera motivar o interesse, a curiosidade e awdatle para o “novo”, para a exploracdo de
novos desafios; quebrando, mesmo que em situagieslas (ndo-continuas) a linearidade

do ensino formal na escola.

Os jogos, como recurso didatico ndo subtrai asdaties de ensino tradicional, ao contrario,
permite compreender melhor as situacGes-problemes aj aluno ira enfrentar. Essas
situacOes-problemas definem o objeto de estudon@aim indagacdes e questionamentos,
provocam e desafiam a argumentacdo. S&o0 essasradedaticas de uma interacao
pretendida, que, quando adequadamente desenveladantada pelo professor, pode levar o
aluno a compreenséao dos conceitos envolvidos, dpselestejam ao alcance de seu nivel de

desenvolvimento cognitivo.

Apesar de todas suas potencialidades, [...] a [démjogos] sera sempre considera-
los como outra possibilidade de exercitar ou edéima constru¢cdo de conceitos e
nogdes também exigidos para a realizacdo de tardaslares (PETT apud
SCHAEFFER, 2006).
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A insercdo de jogos no contexto de ensino-apregdimaimplica na reflexdo de uma nova
pratica pedagdgica pelos professores. Ao assumir proposta de trabalho com jogos, o
professor deve assumi-la como uma opc¢cao metodaldgrevista pelo seu plano de ensino,
vinculada a uma concepcéo coerente presente no plscolar, sem, no entanto, cair na
armadilha do conteudismo e da linearidade de umhemmento que nao se edifica
(SCHAEFFER, 2006).

E importante lembrar, pois, que os jogos ndo s#wca alternativa para o ensino, mas podem
despertar nos alunos o espirito de uma competigiiba s(no sentido “solidario”,
comunicativo, interativo), fazendo-os interessagenpelo assunto em questdo: a Matematica

do Ensino Fundamental.

Além dos propésitos didaticos que aqui abordam®f@os podem ainda proporcionar varios
outros atributos, ou seja, buscar variagbes emesiegtégias necessarias ao desenvolvimento
dos alunos como: integracéo, desenvolvimento dbemmento muatuo, participacédo grupal,

desinibicdo e desbloqueamento, desenvolvimentagtacio emocional, entre outras:

A escola ndo esta construindo com o0s jovens comleetos que 0s estimulem em
busca do desconhecido. Nao atendem, por consegasné@as necessidades bésicas,
0 que acaba distanciando a escola de seu objemdamental, que é a formagao do
cidaddo para exercer sua plena capacidade comi&ocisce responsabilidade.
(OENNING, 2006, p. 153).

Constituem-se os jogos em fontes naturais de atragdor sua natureza livre, atividades
voluntarias do ser humano, desconsiderando a itRexia de pressbes, avaliacbes e
cobrancas, motivo que leva os alunos a buscar sesp@uestionar e perguntar sem medo de
“errar”. O jogo cria um espaco de liberdade e agds alunos desenvolvendo um clima
adequado para a investigacdo e a busca de solu@imsito mais brincadeira, mais
capacidade criativa e melhor desenvolvimento inteéd e social.

Inicialmente, parece que a ludicidade em seus shgetipos ndo passa de algo instintivo.
Mas, fundamentalmente, este instinto esta ligadsesdimento de convivéncia harmoniosa
gue exige relacionamento com as demais pessoastimdo momento em que ndo ha como
viver no isolamento. Nas brincadeiras e jogos es¢cas descobrem as fantasias e vivéncias
proprias e as dos colegas. Jogando, elas expeamensentido coletivo da criagdo. Ou seja,

percebem que sédo capazes de inovar, de imaginartie pdo sO de suas experiéncias
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préprias, mas também das vividas pelas outras gesddesta feita, o jogo também
proporciona o crescimento da interagdo com 0s ®uWirgeitos, conjugando convivéncia,

prazer e conhecimento.

A convivéncia com outras criancas se encontra fmedéada em bases mais solidas que a
simples necessidade de brincar. Neste universoa,ertambém, a afetividade. O

relacionamento afetivo sé vai existir e se conzageta partir do momento em que estiver
presente certo nivel de afeicdo um pelo outro. Baraafetiva a crianca precisa ser tratada

com as mesmas condigdes.

Pelo que se tem hoje de informacdes sobre o seafmram todas as faixas etarias, €
perfeitamente possivel encontrar respostas no g@senta como forma de conhecimento e

de valorizacao da afetividade ao longo do desemmelvto da crianca.
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4. A PESQUISA

Esta pesquisa compreende o0 processo de ensinagaigem nas salas de apoio, por meio de
jogos matematicos, tornando o ato de aprendizagais agradavel. Uma vez que o aluno,
quando colocado em situagOes conflitantes tendatexidrizar sentimentos negativos e
contrarios ao exercicio proposto, tornando o emadesisténcia muito maior. A utilizacao de

jogos no ensino de matematica visa solucionarpestdema comportamental.

De uma maneira simples e ludica, os jogos, porusermeio de interacdo amplamente
conhecido e utilizado pelo aluno nos mais diversesos e motivos, faz com que o aluno
torne o ato de aprender, algo que considera ddinéio prazeroso, uma atividade diferente e

positiva.

Verificando essa forma de raciocinio decorrenteapi@endizagem por meio dos jogos, por
meio da interrogacdo fenomenoldgica dos sujeitgsessa na questdo “O que é 0 jogo na

matematica para vocé€”, iremos dar inicio aos estsdbre a real relevancia da utilizacao de

j0gos no ensino matematico.

Ao final de cada atividade, serdo discutidas comldsujeitos analisados das 52 séries do
ensino fundamental, possiveis respostas encontr@dasijeitos analisados fardo comentarios

sobre as conclusdes das atividades aplicadas aa&alpoio.

4.1. OS SUJEITOS DA PESQUISA EM SEU AMBIENTE

Na realizacdo desta pesquisa, tivemos a colabomed®? alunos de 52 séries da Sala de
Apoio do Ensino Fundamental da Rede Publica EstadeaMaringad-PR. Na pesquisa,

buscamos as concepc¢Oes de matematica, para cochpma®s por meio das experiéncias
com jogos, desafios e situacOes-problema e, tambésrelatos dos alunos, as motivacdes
que contribuiram para uma reflexdo sobre alterastipossiveis ao processo formal de

Ensino-Aprendizagem.



31

Sendo esses alunos pouco participativos, vistdasagem de conteddo e muitas dificuldades
na aprendizagem, é feito um diagndstico da mateeéthsica no inicio de ano para que o

sujeito possa ser encaminhado para Sala de Apoio.

4.2. AS SALAS DE APOIO A APRENDIZAGEM

Segundo a Resolucdo N°371/2008 emitida pela SEEEajaade Apoio a Aprendizagem foi
criada em 29 de janeiro de 2008, com o intuito de cbntinuidade ao processo de
democratizacdo do ensino e para garantir a aprayehz efetiva dos alunos. Ela segue o
principio da flexibilizacéo disposto na LDBEN n394/96, no qual diz caber ao sistema de
ensino criar condi¢des favoraveis a aprendizageaium.

Segundo a Resolugdo n°371/2008, a solucdo encarfiva@ criagdo de Salas de Apoio a
Aprendizagem, a fim de atender os alunos da 58 dérEnsino Fundamental com defasagem
de aprendizado nas disciplinas de Matematica auo¥s, em turno contrario ao qual estao

matriculados.

A Instrucdo n°022/2008 — SUED/SEED criou os cugmecessarios para o regulamento e
suprimento dessas salas especiais de ensino. Nessgao temos as definicbes das funcdes
e atribuicdes de cada educador integrante do moais implantacdo das Salas de Apoio a
Aprendizagem. Também é definida a funcdo da equiplagdgica na elaboracédo do projeto

gue abranja conteudos da oralidade, escrita, bemo &3 formas espaciais e quantidades nas

suas operagdes basicas elementares.

A Instrucdo n°022/2008 estabelece que os estabmErtos de ensino tenham 01(uma) Sala
de Apoio a Aprendizagem de Lingua Portuguesa entd)ule Matematica a cada 03(trés)
turmas de 52 série ofertadas, sempre em contra fluimo contrario ao do aluhoA carga
horaria para cada disciplina sera de 04 horassen@anais para os alunos, acrescidos de

01(uma) hora-aula atividade para o Professor.

O funcionamento das Salas de Apoio a Aprendizagstd @ndicionado a freqiiéncia dos
alunos, espaco fisico adequado, Professor e Plaffiwathalho Docente integrado ao Projeto
Politico Pedagogico da escola. As Salas de Apdprandizagem deverédo ter no maximo

15(quinze) alunos por turma.
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Faz-se necessario ressaltar também que os prafesgoe ministram as aulas da Sala de
Apoio, fardo um trabalho diferenciado, no sentiddrdbalhar diferentemente da sala regular.
Como a utilizacdo de jogos e situacdes-problensgndo assim, alternativas possiveis ao
processo formal de ensino-aprendizagem para Saa#\pbio de 52 séries do ensino

fundamental.

4.3. OS DISCURSOS DOS ALUNOS DA SALA DE APOIO DA SERIE DO ENSINO
FUNDAMENTAL

Apresentamos a seguir os relatos dos alunos de dalaapoio de 53 séries do Ensino
Fundamental, acerca da concepcdo de jogos matesmalara a realizacdo da pesquisa
convidamos alunos da Sala de Apoio de 52 sériesajge disponibilizaram a participar.

4.3.1. Discurso do Sujeito A

Sexo: Feminino

Idade: 10 Anos

P - No seu entendimento, 0 que é aprendizagem raitenma Sala de Apoio?

A — E matemaética mesmo, s6 que ndo tem que coghienio caderno.

P — Para que serve a matematica da Sala de Apoio?

A- “Pra” aprender, usamos a matematica na nossa vid

P — Vocé acha que existiria escola sem a discipinaatematica? Por qué?

A — Nao “pois” como os professores fariam os hogrimais dai aonde “ia” aprender
matematica.

P — Aqui na Sala de Apoio, como vocé € avaliaddiseiplina de matematica?

A — A professora diz que todo dia, mais nunca daar

P — Existe alguma pratica avaliativa de seu profeds Matematica da Sala de Apoio que se
destaca? Por qué?

A — Ela ndo d& avaliacdo mais diz que “ta” aval@and hora da aula até nos dia de jogo.

P — Qual sua opiniao sobre a Sala de Apoio?

A — Gosto por que aqui ndo € igual “a” tarde € ‘polo” aluno sala fica grande.

P — Para que vocé estuda Matematica?

A - Pra aprende os “nimeros” e “pra” estuda.
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P — Vocé patrticipa das aulas com jogos?

A — E o0 que mais gosto, acerto bastante.

P — Vocé prefere as aulas com jogos ou as maisitvadis? Por qué?

A — De jogo de “pobrema” também é chato quandodeenfica escrevendo.

P — O que vocé mais gosta de fazer nas aulas @éenditita da Sala de Apoio?

A — De conversa

P — O que geralmente faz seu professor de matenddiSala de Apoio quando uma grande
parte da turma tem um desempenho ruim?

A — Ela pede pra nos conversa e vé o que acontdagala vé no grupo.

P — Como seu professor de matematica da Sala de &pbalha com o erro durante um jogo

ou uma situacao-problema?

A - Ela mostra as resposta e pede pra fala o que ..

P — Quais as reagfes ou sentimentos que vocé mgmea em situacbes de desafio na
disciplina de matematica?

A — Quando professora fala “vamo” fazer desafitss; teais” “pobrema” e jogo dificil.

P - Vocé considera que a forma de trabalho quepsef@ssor de Matematica da Sala de
Apoio utiliza favorece a sua aprendizagem enqualut@o? Por qué?

A — Aprendo por que quando nédo entendo ela falaromsre deixa nos senta junto.

P — O que vocé aprendeu nas aulas com jogos e@ssproblema? O que mais gostou?

A - E bom tinha a “potencia” que eu gostei a predea deu um joguinho bem legal.

4.3.2. Discurso do Sujeito B

Sexo Masculino

Idade: 11 anos

P - No seu entendimento, o que é aprendizagem raitenma Sala de Apoio?
B — Fazer aulas fora da sala da quinta série.

P — Para que serve a matematica da Sala de Apoio?

B - E “pra” estuda mais matematica “no” tem difitadie.

P — Vocé acha que existiria escola sem a disciginanatematica? Por qué?
B — “Sera” que pode é estranho, néo ia ter nadeildif

P — Aqui na Sala de Apoio, como vocé € avaliaddiseiplina de matematica?
B — A gente faz um monte de coisa, os “problema’mimta o computador o jogos tem

bastante.
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P — Existe alguma pratica avaliativa de seu profeds Matematica da Sala de Apoio que se
destaca? Por qué?

B — Faz numa folha o que aprendeu. Porque a portegsie sabe se nos sabemos.

P — Qual sua opinido sobre a Sala de Apoio?

B — E de aprende mais so que € diferente da desbrin

P — Para que vocé estuda Matematica?

B - Pra fica inteligente.

P — Vocé participa das aulas com jogos?

B — Nunca faltei minha mae néo deixa um dia figleeinte minha méae veio busca a tarefa pra
eu “faze” na casa.

P — Vocé prefere as aulas com jogos ou as maisitvadis? Por qué?

B — E tudo dificil mais gosto de joga porque é gestde acerta quando sabe.

P — O que vocé mais gosta de fazer nas aulas @enditita da Sala de Apoio?

B — De brinca de batalha dos numeros é tudo diferen

P — O que geralmente faz seu professor de matenddiSala de Apoio quando uma grande
parte da turma tem um desempenho ruim?

B — E quando erra a professora corrige no grupo.

P — Como seu professor de matematica da Sala de &pbalha com o erro durante um jogo
Ou uma situacao-problema?

B - Quando ninguém acerta o0 jogo ou problema edaarcomo € que faz.

P — Quais as reagcfes ou sentimentos que vocé mgmeai em situacdes de desafio na
disciplina de matematica?

B — N&o sei mais € bom quando sabe quando naagabéessora ensina dai fica alegre.

P - Vocé considera que a forma de trabalho quepsef@essor de Matematica da Sala de
Apoio utiliza favorece a sua aprendizagem enqualoitwo? Por qué?

B — Quando é problema tem que pensa de mais, agjbgm e tem ganhador.

P — O que vocé aprendeu nas aulas com jogos e@ssproblema? O que mais gostou?

B - A fracdo de dois niUmeros agora eu sei.

4.3.3. Discurso do Sujeito C

Sexo Feminino

Idade 11 anos

P - No seu entendimento, o que é aprendizagem raitanma Sala de Apoio?

C - E por eu néo “consiguia” aprende matematica.
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P — Para que serve a matematica da Sala de Apoio?

C — Aqui eu consigo estuda matematica.

P — Vocé acha que existiria escola sem a disciginanatematica? Por que?

C — Se eu “pudese” eu tirava ficava bem melhor.

P — Aqui na Sala de Apoio, como vocé € avaliaddisciplina de matematica?

C — Na&o sei nunca fizemos avaliacao porque “dis€’@&@a mesma coisa que prova.

P — Existe alguma pratica avaliativa de seu profeds Matematica da Sala de Apoio que se
destaca? Por qué?

C — Nao sei ela nédo faz avaliacdo mais “dise” quado bem e to aprendendo.

P — Qual sua opiniao sobre a Sala de Apoio?

C — E melhor que a 52 serie.

P — Para que vocé estuda Matematica?

C - E pra faze conta faze compra no mercado bagstante coisa.

P — Vocé patrticipa das aulas com jogos?

C — Teve uma vez a professora fez de bingo, s&igha que faze conta e era de tabuada,
mais era bom.

P — Vocé prefere as aulas com jogos ou as maisitadis? Por qué?

C — As duas sao diferente eu gosto porque tamb2mofaaderno.

P — O que vocé mais gosta de fazer nas aulas @enditita da Sala de Apoio?

C — Daquele problema de quebra-cabeca.

P — O que geralmente faz seu professor de matenddiSala de Apoio quando uma grande
parte da turma tem um desempenho ruim?

C — Ela conversa com nos mostra o que faz falagsdaze outra vez até acerta mais tem uns
que faz de outro jeito.

P — Como seu professor de matematica da Sala de &pbalha com o erro durante um jogo
Ou uma situagao-problema?

C_ Ela vé quem erro e 0os que acertaram e diz geerefto.

P — Quais as reacfes ou sentimentos que vocé mgmeai em situacOes de desafio na
disciplina de matematica?

C — Eu fico com vergonha quando erro mais a profasglo que a gente pode erra mais tem
gue faze de novo.

P - Vocé considera que a forma de trabalho quepsef@essor de Matematica da Sala de
Apoio utiliza favorece a sua aprendizagem enqualoitwo? Por qué?

C — Porgue tem uns negocio que eu hao entendia agaronsigo faze até prova.
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P — O que vocé aprendeu nas aulas com jogos e@ssproblema? O que mais gostou?
C — Eu lembro que nao sabia fazer problema maisiterjpgo que ensina.

4.3.4. Discurso do Sujeito D

Sexo Masculino

Idade 11 anos

P - No seu entendimento, o que é aprendizagem raitenma Sala de Apoio?

D — E aula para quem no consegue aprender e ®wirqaoui na sala do apoio.

P — Para que serve a matematica da Sala de Apoio?

D — “Pra” aprende matematica.

P — Vocé acha que existiria escola sem a disciginanatematica? Por qué?

D — Eu acho que ndo dai o que professora de matanfaze.

P — Aqui na Sala de Apoio, como vocé € avaliaddisciplina de matematica?

D — A professora disse que € tudo o que “fazenmatée que nao fazemos.

P — Existe alguma pratica avaliativa de seu profeds Matematica da Sala de Apoio que se
destaca? Por qué?

D — Quando eu poso escreve do meu jeito o que @dipffera professora deixa nos le la na
frente.

P — Qual sua opiniao sobre a Sala de Apoio?

D — Tem que ter mais sala de apoio.

P — Para que vocé estuda Matematica?

D - Por que é uma matéria que eu tenho que apmadmssa de ano.

P — Vocé patrticipa das aulas com jogos?

D — Sim.

P — Vocé prefere as aulas com jogos ou as maisitvadis? Por qué?

D — Jogos é mais divertido.

P — O que vocé mais gosta de fazer nas aulas @éenditita da Sala de Apoio?

D — Do quebra-cabeca eu ja consegui faze.

P — O que geralmente faz seu professor de matenddiSala de Apoio quando uma grande
parte da turma tem um desempenho ruim?

D — Ela ajuda

P — Como seu professor de matematica da Sala de &pbalha com o erro durante um jogo

ou uma situacao-problema?
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D_ Nos jogos tem as regras e os problemas a pooéeseixa cada um faze as vezes é de
grupo, dai ela vé quem acerto e quem erra temagestfido de novo.

P — Quais as reacfes ou sentimentos que vocé mgmeai em situacdes de desafio na
disciplina de matematica?

D — De faze o problema e ta certo € como se “fas® pegadinha.

P - Vocé considera que a forma de trabalho quepsefigssor de Matematica da Sala de

Apoio utiliza favorece a sua aprendizagem enqualoitwo? Por qué?

D — Agora eu sei bastante coisa de matematica poegufaco reforco da sala apoio a

professora conversa comigo e ela brinca junto cemteg

P — O que vocé aprendeu nas aulas com jogos e@ssproblema? O que mais gostou?

D - Quando tem o jogo e na tabuada das figuras.

4.3.5. Discurso do Sujeito E

Sexo Masculino

Idade 11 anos

P - No seu entendimento, o que é aprendizagem raitenma Sala de Apoio?
E — E “predir” contas e saber “sonar”.

P — Para que serve a matematica da Sala de Apoio?

E — Para a “Prendir”

P — Vocé acha que existiria escola sem a disciginanatematica? Por qué?
E — (sim) Nao por que “cono” noés “inos” aprendesriar’

P — Aqui na Sala de Apoio, como vocé é avaliaddisciplina de matematica?
E — “Cuma” aula de “matenaca” boa

P — Existe alguma pratica avaliativa de seu profeds Matematica da Sala de Apoio que se
destaca? Por qué?

E — Sim “pra” “avaia” “nois”

P — Qual sua opiniao sobre a Sala de Apoio?

E — “Uma” sala “di” "prendi”

P — Para que vocé estuda Matematica?

E — Para prende “sonar” “vazer” “proprenas”

P — Vocé patrticipa das aulas com jogos?

E - sim

P — Vocé prefere as aulas com jogos ou as maisitvadis? Por qué?

E — Eu “privero” a dos jogo por que “nais” “ligual”



38

P — O que vocé mais gosta de fazer nas aulas @enditita da Sala de Apoio?

E - Jogar as vezes a professora da atividade gntdabem” gosto

P — O que geralmente faz seu professor de matenddiSala de Apoio quando uma grande
parte da turma tem um desempenho ruim?

E — A nota 0 nome “deses” “alumos” “depos” entrggara “Marlli”

P — Como seu professor de matematica da Sala de &pbalha com o erro durante um jogo

ou uma situacao-problema?

E — (ela fala que) ela “trabaia” tira as “duva”

P — Quais as reagfes ou sentimentos que vocé mgmea em situacbes de desafio na
disciplina de matematica?

E — “ei” “sisento” bem.

P - Vocé considera que a forma de trabalho quepsef@ssor de Matematica da Sala de
Apoio utiliza favorece a sua aprendizagem enqualut@o? Por qué?

E — sim ela tira “duva”

P — O que vocé aprendeu nas aulas com jogos e@ssproblema? O que mais gostou?

E - E “nesmo” gostei de varios jogos como de “binco

4.3.6. Discurso do Sujeito F

Sexo Feminino

Idade 11 anos

P - No seu entendimento, o que é aprendizagem raitanma Sala de Apoio?

F — E saber mais é aprender matematica

P — Para que serve a matematica da Sala de Apoio?

F — Para saber as coisas de cabecas

P — Vocé acha que existiria escola sem a disciginanatematica? Por qué?

F — Nao “irria” ser muito legal porque eu gostongigtematica

P — Aqui na Sala de Apoio, como vocé € avaliaddiseiplina de matematica?

F — se vocé faz tudo que a professora diz somdisdos pela as duas professoras
P — Existe alguma pratica avaliativa de seu profeds Matematica da Sala de Apoio que se
destaca? Por qué?

F — N&o: Porque sao provas que a “prof” passoeviado

P — Qual sua opinido sobre a Sala de Apoio?

F — E muito legal porque fazemos jogos ... etc

P — Para que vocé estuda Matematica?
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F — Para saber mais

P — Vocé patrticipa das aulas com jogos?

F - Sim

P — Vocé prefere as aulas com jogos ou as maisitvadis? Por qué?

F — As mais com jogos porque “vamos nos” desenwoloeada vez mais

P — O que vocé mais gosta de fazer nas aulas @enditita da Sala de Apoio?

F — Jogar batalha dos niumeros

P — O que geralmente faz seu professor de matenddiSala de Apoio quando uma grande
parte da turma tem um desempenho ruim?

F — Corrige este erro e ensina como €.

P — Como seu professor de matematica da Sala de &pbalha com o erro durante um jogo

ou uma situacao-problema?

F — Ela 000000000000000000000000

P — Quais as reagfes ou sentimentos que vocé mgma em situacbes de desafio na
disciplina de matematica?

F — “Peguntamos” para a professora e “quonsguirfaast.

P - Vocé considera que a forma de trabalho quepsefigssor de Matematica da Sala de
Apoio utiliza favorece a sua aprendizagem enqualut@o? Por qué?

F — Sim: porque sala de apoio era é para desemwb&u problema na matematica

P — O que vocé aprendeu nas aulas com jogos e@ssproblema? O que mais gostou?

F — mais gostei dos jogos e das situacdes - prablem

4.3.7. Discurso do Sujeito G

Sexo Masculino

Idade 12 anos

P - No seu entendimento, 0 que é aprendizagem raitenma Sala de Apoio?

G — O gque eu “entedi” sobre aprendizagem de matesnat sala de que a professora de
matematica ensinou “voi” muito importante para gdas.

P — Para que serve a matematica da Sala de Apoio?

G — a matematica serviu para nds aprender fazéa ¢as’ para quando nés “trabalhar” nés
pode ser professor de matematica.

P — Vocé acha que existiria escola sem a disciginanatematica? Por qué?

G — néo por que a matematica e uma disciplina nini¢opara nés aprender.

P — Aqui na Sala de Apoio, como vocé € avaliaddiseiplina de matematica?
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G — N6s somos avaliados quando a professora apaiado nds “tamos quetos”.

P — Existe alguma pratica avaliativa de seu profeds Matematica da Sala de Apoio que se
destaca? Por qué?

G — Nao por que ela e muito “elegaw”

P — Qual sua opiniao sobre a Sala de Apoio?

G — a minha opinido sobre a sala de “apoi” e ga& ehuito boa para nés “apreder”.

P — Para que vocé estuda Matematica?

G — Para nés na “facudade” nés ja vamos ter apeenditematica.

P — Vocé patrticipa das aulas com jogos?

G — sim por que eu nao “fauto” nem uma de mateiaatic

P — Vocé prefere as aulas com jogos ou as maisitvadis? Por qué?

G — Eu “preciuro” as aulas com jogos por que e regal.

P — O que vocé mais gosta de fazer nas aulas @éenditita da Sala de Apoio?

G — “apreder” tudo sobre a matematica.

P — O que geralmente faz seu professor de matenddiSala de Apoio quando uma grande
parte da turma tem um desempenho ruim?

G — ela manda nos fazer si ndo ela briga com nos.

P — Como seu professor de matematica da Sala de &pbalha com o erro durante um jogo

Ou uma situacao-problema?

G — Ela trabalhou até nos “apreder” fazer.

P — Quais as reacfes ou sentimentos que vocé mgmeai em situacfes de desafio na
disciplina de matematica?

G — as “relaces” que “exprimenta” ndo tem.

P - Vocé considera que a forma de trabalho quepsef@essor de Matematica da Sala de
Apoio utiliza favorece a sua aprendizagem enqualoitwo? Por qué?

G — Sim, por que ela e muito legal.

P — O que vocé aprendeu nas aulas com jogos e@ssproblema? O que mais gostou?

G — eu “apredi” sobre os jogos foi que a professspu no quadro.

4.3.8. Discurso do Sujeito H

Sexo Masculino

Idade 12 anos

P - No seu entendimento, o que é aprendizagem raitanma Sala de Apoio?

H — Eu entendi contas de vezes dividir e fracdes.
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P — Para que serve a matematica da Sala de Apoio?

H — Para ajudar os alunos em sala de aula.

P — Vocé acha que existiria escola sem a disciginanatematica? Por qué?

H — N&o porque a matematica € muito importante.

P — Aqui na Sala de Apoio, como vocé € avaliaddisciplina de matematica?

H — Eu acho que eu sou bem avaliado.

P — Existe alguma pratica avaliativa de seu profeds Matematica da Sala de Apoio que se
destaca? Por qué?

H — Sim na batalha dos numeros e os problemaswios |

P — Qual sua opiniao sobre a Sala de Apoio?

H — Eu acho “intiressante” porque ajuda os alunos.

P — Para que vocé estuda Matematica?

H — Para nos ajudar quando crescer.

P — Vocé patrticipa das aulas com jogos?

H — Sim porque eu acho bem legal.

P — Vocé prefere as aulas com jogos ou as maisitvadis? Por qué?

H — As duas porgue nos ajuda aprender dos mestoo jei

P — O que vocé mais gosta de fazer nas aulas @éenditita da Sala de Apoio?

H — Conversar e fazer as coisas na sala de apoio.

P — O que geralmente faz seu professor de matenddiSala de Apoio quando uma grande
parte da turma tem um desempenho ruim?

H — Metade porque eles ficam “convencando”.

P — Como seu professor de matematica da Sala de &pbalha com o erro durante um jogo

ou uma situacao-problema?

H — N&o porque quando erramos também aprendemos.

P — Quais as reagfes ou sentimentos que vocé mgmea em situacbes de desafio na
disciplina de matematica?

H — Eu acho bem legal.

P - Vocé considera que a forma de trabalho quepsef@ssor de Matematica da Sala de
Apoio utiliza favorece a sua aprendizagem enqualut@o? Por qué?

H — Sim porque ela ensina bem legal com os jogiwiglades.

P — O que vocé aprendeu nas aulas com jogos e@ssproblema? O que mais gostou?

H — Eu gostei da batalha dos niumeros porque érdase nos ensina.
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4.3.9. Discurso do Sujeito |

Sexo Feminino

Idade 13 anos

P - No seu entendimento, o que é aprendizagem raitenma Sala de Apoio?

| — aprendizagem e aprender contas numeros decénvaisas coisas.

P — Para que serve a matematica da Sala de Apoio?

| — Para nés da 52 a 82 aprender. Sem a aula deraj®nao “passa” de ano.

P — Vocé acha que existiria escola sem a disciginanatematica? Por qué?

| — N&o, porque a aula de matemética é praticadast@s escola tem que ter aula de
matematica e portugués.

P — Aqui na Sala de Apoio, como vocé é avaliaddiseplina de matematica?

| — que eu sou quieto ndo converso e também nd@fido para la e para ca.

P — Existe alguma pratica avaliativa de seu profeds Matematica da Sala de Apoio que se
destaca? Por qué?

| — sim, porque.

P — Qual sua opinido sobre a Sala de Apoio?

| — a minha opinido é que a sala de apoio e medal letc.

P — Para que vocé estuda Matematica?

| — Para aprender.

P — Vocé participa das aulas com jogos?

| - sim

P — Vocé prefere as aulas com jogos ou as maisitadis? Por qué?

| — aulas de jogo, porque é mais legal. que ewgost

P — O que vocé mais gosta de fazer nas aulas @enditata da Sala de Apoio?

| — estudar.

P — O que geralmente faz seu professor de matenddiSala de Apoio quando uma grande
parte da turma tem um desempenho ruim?

| — ela “encina” todo mundo. quem tem dificuldade.

P — Como seu professor de matematica da Sala de &pbalha com o erro durante um jogo
Ou uma situagao-problema?

| — ai ela fica prestando a atencao e a hora qaestx corrige.

P — Quais as reacfes ou sentimentos que vocé mgmeai em situacfes de desafio na
disciplina de matematica?

| — nas aulas de jogos e nas aulas praticas.
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P - Vocé considera que a forma de trabalho quepsefigssor de Matematica da Sala de
Apoio utiliza favorece a sua aprendizagem enqualut@o? Por qué?

| — ela fica ajudam as outras pessoas que temdifigisidade de entender.

P — O que vocé aprendeu nas aulas com jogos e@ssproblema? O que mais gostou?

| — ai eu aprendi nUmeros decimais, e etc. eu gustis do jogo.

4.3.10. Discurso do Sujeito J

Sexo Feminino

Idade 12 anos

P - No seu entendimento, 0 que é aprendizagem raitenma Sala de Apoio?
J — E para ajudar as criancas que precisarem da. aju

P — Para que serve a matematica da Sala de Apoio?

J — Serve para aprender melhor quem esta precisando

P — Vocé acha que existiria escola sem a discipginaatematica? Por qué?
J — Nao. Porgue as criangas precisam de ajudagaimente de matematica.
P — Aqui na Sala de Apoio, como vocé é avaliaddiseiplina de matematica?
J — A professora manda nés fazer exercicios nafellambém no livro.

P — Existe alguma pratica avaliativa de seu profeds Matematica da Sala de Apoio que se
destaca? Por qué?

J — Sim. Porque ela tem pratica em ajudar as @&ang¢

P — Qual sua opinido sobre a Sala de Apoio?

J — A minha opinido é que na sala de apoio asgagaprende mais.

P — Para que vocé estuda Matematica?

J — Para aprender mais.

P — Vocé participa das aulas com jogos?

J — Sim. Porque 0s jogos nds brincamos e aprendame&smo tempo.

P — Vocé prefere as aulas com jogos ou as maisitadis? Por qué?

J — Eu prefiro as com jogo. Porgue nés além decBrinds aprendemos.

P — O que vocé mais gosta de fazer nas aulas @enditata da Sala de Apoio?
J - Jogar

P — O gue geralmente faz seu professor de matenddiSala de Apoio quando uma grande
parte da turma tem um desempenho ruim?

J — Ela retorna a “esplicar” a matéria.
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P — Como seu professor de matematica da Sala de &pbalha com o erro durante um jogo
Ou uma situacao-problema?

J — Ela “esplica” para a crianca.

P — Quais as reacfes ou sentimentos que vocé mgmeai em situacfes de desafio na
disciplina de matematica?

J — Em pedir ajuda.

P - Vocé considera que a forma de trabalho quepsef@essor de Matematica da Sala de
Apoio utiliza favorece a sua aprendizagem enqualoitwo? Por qué?

J — Sim. Porque ela “esplica” trabalho.

P — O que vocé aprendeu nas aulas com jogos e@ssproblema? O que mais gostou?

J — dos jogos de bingo.

4.3.11. Discurso do Sujeito K

Sexo Feminino

Idade 11 anos

P - No seu entendimento, o que é aprendizagem raitenma Sala de Apoio?

K — A aprendizagem da sala de apoio foi muitasasoigds aprendemos muitas coisas novas
coisas que eu nao sabia

P — Para que serve a matematica da Sala de Apoio?

K — Para “apreder” coisas novas e coisas que rmsatiemos

P — Vocé acha que existiria escola sem a disciginanatematica? Por qué?

K — N&o. Porque se ndo nds nao iriamos saber oaans calculos sdo muito importante
P — Aqui na Sala de Apoio, como vocé é avaliaddisciplina de matematica?

K — NOs somos avaliados pela professora vé sedmsanversamos com 0S outros

P — Existe alguma pratica avaliativa de seu profeds Matematica da Sala de Apoio que se
destaca? Por qué?

K — Foi a batalha dos numeros por que foi 0 qumais gostei que teve muitas contas.
P — Qual sua opinido sobre a Sala de Apoio?

K — A sala de apoio € boa e ela me ajudou bastante

P — Para que vocé estuda Matematica?

K — Para saber contas fragbes potencias etc

P — Vocé participa das aulas com jogos?

K- Sim

P — Vocé prefere as aulas com jogos ou as maisitadis? Por qué?
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K — Eu prefiro as aulas com o0s jogos porque ewgosis

P — O que vocé mais gosta de fazer nas aulas @éenditita da Sala de Apoio?

K — Os jogos e algumas contas

P — O que geralmente faz seu professor de matenddiSala de Apoio quando uma grande
parte da turma tem um desempenho ruim?

K — Elas explica individualmente para cada um d& né

P — Como seu professor de matematica da Sala de &pbalha com o erro durante um jogo

ou uma situacao-problema?

K — Ela pede para nos consertarmos Quando nos/aen@s” ela nos explicava

P — Quais as reagfes ou sentimentos que vocé mgmeai em situacbes de desafio na
disciplina de matematica?

K — As vezes eu tento fazer mais quando eu naagmes fico angustiada

P - Vocé considera que a forma de trabalho quepsefigssor de Matematica da Sala de
Apoio utiliza favorece a sua aprendizagem enqualut@o? Por qué?

K — Sim porque a professora nos “encina” muitasai

P — O que vocé aprendeu nas aulas com jogos e@ssproblema? O que mais gostou?

K — Eu gostei dos jogos das situagoes

4.3.12. Discurso do Sujeito L

Sexo Masculino

Idade 13 anos

P - No seu entendimento, 0 que é aprendizagem raitenma Sala de Apoio?

L — E um significado que ja fica na matematica coonozada problema etc.

P — Para que serve a matematica da Sala de Apoio?

L — Ajuda para quem esta precisando porque naalestacando

P — Vocé acha que existiria escola sem a discipginaatematica? Por qué?

L — Nao? Porque tudo mundo ndo nasce perfeito.fBsse sem escola ninguém ia aprender
nada.

P — Aqui na Sala de Apoio, como vocé é avaliaddiseplina de matematica?

L — Sou avaliado com os problemas somas divididago etc.

P — Existe alguma pratica avaliativa de seu profeds Matematica da Sala de Apoio que se
destaca? Por qué?

L — N&o eu “so” destaco com 0s jogos

P — Qual sua opiniao sobre a Sala de Apoio?
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L — minha opinido que foi muito boa a aula de méitéra

P — Para que vocé estuda Matematica?

L — Para aprender contas e problemas para ser algoisa quando cresce.

P — Vocé participa das aulas com jogos?

L — Mais ou menos

P — Vocé prefere as aulas com jogos ou as maisitadis? Por qué?

L — Tradicionais. Porque vocé desenvolve mais.

P — O que vocé mais gosta de fazer nas aulas @enditata da Sala de Apoio?

L — problemas contas e somas e pergunta das csizada

P — O que geralmente faz seu professor de matenddiSala de Apoio quando uma grande
parte da turma tem um desempenho ruim?

L — (hfgjhgjkgheurhgeurgheugh)

P — Como seu professor de matematica da Sala de &pbalha com o erro durante um jogo

Ou uma situacao-problema?

L — Ela chama a sua atencéo para “ajudala-la”.

P — Quais as reacfes ou sentimentos que vocé mgmea em situacfes de desafio na
disciplina de matematica?

L — nenhum alegria

P - Vocé considera que a forma de trabalho quepsefigssor de Matematica da Sala de
Apoio utiliza favorece a sua aprendizagem enqualoitwo? Por qué?

L — Sim. Porque quer ensinar nos.

P — O que vocé aprendeu nas aulas com jogos e@ssproblema? O que mais gostou?

L — muitos problemas de divisbes, soma, vezes.ebosais do jogo porque foi muito

interessante e muito legal com calculo mental.
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5. ANALISE IDEOGRAFICA E NOMOTETICA: UMA RELACAO DESIGNIFICADOS

Uma das modalidades da pesquisa fenomenologicastudo do fendmeno situado, aquele
que é posto diante de nossos olhos. E esses fenémserdo demonstrados por meio das
descricbes do que estamos vivenciado. No caso dsanpesquisa, sera por meio das
descricbes dos sujeitos-alunos que iremos traballesséncia do fendmeno individual que

eles irdo presenciar.

A analise do fenbmeno situado envolve dois momerdoda analise ideografica e o da

analise nomotética.

A analise ideogréfica refere-se ao emprego de septacdes de idéias por meio de simbolos
ou ideogramas. Enquanto a analise nomotética,angic movimento de passagem do nivel

individual para o geral da manifestacdo do fendbmsendo que essa estrutura € resultante da
compreensao das convergéncias e divergéncias @estas que se mostram nas analises

ideograficas.

Martins e Bicudo (1989) relatam que a analise nétiwa orienta-se por um enfoque
psicolégico, buscando a elaboracao de “leis”, fomelstada em fatos. O termo nomotética,
como ja exposto anteriormente, deriva do latiomos,que significa leis, normas, regras
gerais. Seria a passagem do nivel individual payeral da manifestagdo do fenébmeno, sendo
que essa estrutura psicologica resulta da conveieg@ndivergéncia dos aspectos que se

mostram nas analises ideograficas.

A matriz nomotética foi um recurso utilizado prinsnente pelo Prof. Joel Martins,
construida pelo cruzamento entre a indicacdo dédades de Significados e a indicagdo das
descricbes individuais (BICUDO, 2000), e foi porimmédela que realizamos a analise das

unidades significativas dos discursos dos alunstareesquisa.
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5.1. ANALISE IDEOGRAFICA DOS DISCURSOS DOS ALUNOSAS UNIDADES DE

SIGNIFICADO

5.1.1 Andlise Ideografica d

o Sujeito A

Discurso na linguagem do

sujeito

Unidades de significado

Interpretagéo das
unidades de significados

Fragmento 1: [pra aprend
usamos a matematica

nossa vida.]

eAl. A da

nenatematica ndo somente ¢

utilizacao

sala de aula, mas por to
vida adulta da aluna.

A aluna compreende
2pmportancia da sala de apaQ
dao valorizar a aquisi¢cao (
matematica,
passar de ano, mas por tg

a sua vida.

nao s6 para

a
io

la

da

Fragmento 2: [é pouquinh
aluno na sala fica grande.]

0A2. O grande numero d
alunos na sala incomoda

aluna.

@A aluna gosta de participg
da sala de apoio por s
destinada a uma parce
menor de alunos, com iss
ela tem mais atencdo (
professora para resolver

solucionar suas duvidas.

Fragmento 3: [pra aprenc

0S numeros e pra estuda.]

A3,

matematica

Para a aluna

serve  pa

ensinar os numeros.

aAssim como a maioria da
r&riancas, a aluna vé
matematica como aquisica
numerica, ela ndo conside
gue a disciplina tem muit
mais a oferecer, com(
raciocinio l6gico,
interpretacdo de problem
atividades

ou outras

A

[«

disciplinas relacionadas

calculo.

1S
a

o)

e

10

Fragmento 4: [de conversa

] A4. A aluna gosta

conversar nas aulas

apoio.

Aealuna apesar de saber
jémportancia e relevancia ¢

matematica em sua Vid

a
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escolar e social, prefe

aproveitar o tempo qu
passa ha sala de apoio p
conversar e rever 0S amig

de sala de aula.

[€

e

Aara

Fragmento 5: [ela mostra

respostas e pede pra fala

que.]

a professora mostra a ela.

a#\5. A aluna ndo é capaz (

r @char as respostas por si §

lé\qui temos mais um indic

Oda dificuldade da aluna, sqj

por causa das suas conver
ou por defasagem de ensir
ela ndo é capaz de por si
achar d

as respostas

problemas, entao
professora mostra a ela on

estdo as respostas.

a
de

Fragmento 6: [Aprendo pc
que quando néo entendo ¢
fala com nos e deixa nc

senta junto.]

rA6. A aluna aprende porqu

cla professora explic
ela, e ainda ela senta cg
outro colega para receb

mais apoio.

éA funcéo da sala de apoio

afornecer ao aluno atencéo

FrIovamente o exercicio parajuda que ele nao recebe

,_

g

mala de aula, devido

eexcesso de alunos e d

distracbes dos
Quando a aluna esta na s
de apoio ela estd ma
focada, e com auxili
constante da professora e

colegas.

colegas.

@ O

na
10

as

ala
IS

D
de

Fragmento 7: [E bom ..

um joguinho bem legal.]

]JA7. A aluna gosta d
participar de jogos nas aul

de apoio.

A utilizacdo de jogos na sala

ade apoio € vantajosa

prazerosa para a aluna,

e

ue

além de aprender sob

matematica se

também.

re

diverte

QUADRO 1 — Analise Ideo

grafica do Sujeito A
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PERFIL IDEOGRAFICO DO SUJEITO A

Para o sujeito A 0 ensino de matematica na sakpd® serve para auxilia-lo em sua vida
diaria, ndo somente na escola, mas na sua vidal.seté ndo percebe a avaliacdo que a
professora faz, porque ela ndo aplica prova e awealidiariamente até “nos dias de jogos”.
Esse tipo de avaliagdo docente se mostra satisfgtdr ndo pressionar o aluno com provas e
exercicios, que os deixa nervosos, e por permiir gjes se desenvolvam e expliquem de

outra forma (por meio da fala ou jogos) o que ageesm.

Outra caracteristica positiva que 0 sujeito A destda sala de apoio, € que la tem poucos
alunos. Esse fator é de extrema importancia pgreofessora, pois com uma quantidade
menor de alunos é possivel solucionar a duvidadiest e explicar novamente. E o principal,
controlar a ‘bagunca’ e as conversas paralelas apadam por distrair e atrapalhar o

aprendizado dos alunos.

A utilizacdo de jogos na sala de apoio é totalmept®vada pelo sujeito A, que gosta de
participar e diz que sempre acerta bastante. Odtateala de apoio dar essa liberdade para o
aluno sentar em grupos, conversar, jogar e comapsender matematica, faz com que o
sujeito A se sinta mais seguro para aprender arimagéquestionar a professora ou seus

colegas quando tem alguma duavida.
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Discurso na linguagem do

sujeito

Unidades de significado

Interpretagéo das
unidades de significados

Fragmento 1: [estuda mai881l. O aluno percebe que|#ara o aluno a sala de apoio
matematica no temsala de apoio é voltada aé somente para o0s alunos
dificuldade.] aluno que possui majgue possuem majs
dificuldades na disciplina dedificuldades na disciplina de
matematica. matematica, e por isso ele
participa das aulas, para
estudar mais.
Fragmento 2: [é diferente dd2. Aprender é diferente deD aluno compreende que pa
de brincar] de brincar. sala de apoio ele aprende,
embora as vezes brinque
(através de jogos).
Fragmento 3: [Pra ficaB3. Para o0 aluno aO aluno vé a matematica
inteligente.] matematica  serve  par&omo aquisicao de
aprimorar 0S seusconhecimento, que se soma
conhecimentos como upas demais disciplinas que ele
todo. aprende na escola.
Fragmento 4: [de brinca ddB4. O aluno valoriza osNa sala de apoio sao
batalha dos numeros é tudmgos da sala de apoio. utilizados alguns recursos
diferente.] para auxiliar o aluno na
aprendizagem de
matematica, O aluno gosta
dos jogos por achar
diferente e por apreender.
Fragmento 5: [QuandoB5. Quando os alunos dd&Na sala de apoio, por ter
ninguém acerta o0 jogo qwsala de apoio erram, |aima quantidade menor de
problema ela ensina comq @rofessora 0s ensina comalunos, a professora através
que faz.] se faz da forma correta. do atendimento individual,
mostra ao aluno qual o seu
erro para que ele mesmo

seja capaz de corrigi-lo.
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Fragmento 6: [...] [0 jogo éB6. Ele prefere os jogos ppO aluno prefere participar
bom e tem ganhador]. nao ter que pensar tanto, el@os jogos da sala de apojo,
pode se divertir e aprendedo que dos problemas de
com isso. raciocinio ou atividades que

0 levem a pensatr.

Fragmento 7: [A fracdo deB7. O aluno assimilou aO aluno, apesar de preferir
dois nimeros agora eu seil]fracdo de dois niumeros. | 0s jogos nas aulas de apaio,
aprendeu alguns conceitps

matematicos.

QUADRO 2 — Analise Ideografica do Sujeito B

PERFIL IDEOGRAFICO DO SUJEITO B

O sujeito B entende a sala de apoio como uma falnte da sua sala regular da 52 série, 0
horério e o local sédo diferentes. E sente bastiifitelldade na matéria, e ndo gosta de errar

ou de néo saber fazer algum exercicio muito dificitque isso o deixa triste.

O sujeito B estuda matematica para ficar “inteligenPodemos entender desse discurso do
sujeito que a razao pela qual ele estuda matem@icala de apoio € para passar de ano, 0
sujeito ndo enxerga a matematica como algo utilseiam vida. Ele acha tudo dificil, a

matematica da sala de apoio e a matematica dalsalala, mas diz que gosta dos jogos da

sala de apoio, por ser mais prazeroso, e sempuentganhador.

Outra caracteristica destacada pelo sujeito B éngueala de apoio quando eles erram a
professora corrige em grupo. Mas a correcéo é deitimrma diferente, ela mostra o que eles

erraram e 0s ensina a refazer a atividade, iss@ @eialuna alegre, saber que pode errar e
aprender com seu erro, pois a professora estaraligluda-la e ndo somente ensinar a matéria

“[...] guando n&o sabe a professora ensina daafegre”.
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Discurso na linguagem do

Unidades de significado

Interpretagéo das
unidades de significados

sujeito
Fragmento 1. [Aqui euCl. Na sala de apoio
consigo estudaaluna consegue estud
matematica.] matematica.

devido a quantidade d
aalunos na sala, a aluf
concentt

consegue se

mais e aprende

matematica, ja que e
recebe maior atencéo

professora.

e

na

ar

-

a

Fragmento 2: [E melhq

que a 52 série.]

rC2. A aluna considera
sala de apoio melhor que

sala de aula convencional

aNa opinido da aluna, por
gala de apoio possuir mg
recursos e facilitar o se
aprendizado, faz com qu
ela opte por essa e

detrimento da outra.

a
IS
u

le

m

Fragmento 3: [E pra faz

eC3. A aluna vé a utilidad
oda matematica em sua vi

teocial.

ePara a aluna o ensino
danatematica ndo se limit

somente em ensing
conteudos para a esco
mas o que ela aprende po

ser usado no seu cotidiand

de
a
Ar
la,
de

conta faze compra n
mercado €é pra bastan
coisa.]

Fragmento 4. [Daquel
problema de
quebracabeca.]

gosta é do problema ¢

quebra-cabeca.

eC4. O que a aluna majsA aluna vé na sala de apai

leim local para interagir e s
divertir, além de aprendg
Dai

preferéncia pelos

matematica. su

jogd
(como o0 quebra-cabecg

gue além de divertir ensin:

Fragmento 5: [Ela vé que
erro e 0s que acertaram

diz quem fez certo.]

MC5. A professora analise

erros e acertos da turma.

D® critério de avaliaca

(errado/certo) das escol

as

continua sendo o parame

ro

para mestres e discentes,
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onde o niUmero de erros|e
acertos ird determinar |o
nivel de conhecimento de

cada aluno.

Fragmento 6: [Porque tepC6. A aluna consegueA aluna, que participou das
uns negocio que eu ndoealizar a prova sem ajudaulas de apoio, foi capaz de
entendia agora eu consigda professora. se desenvolver e aprendef o
faze até a prova.] que ela tinha dificuldade.
Antes ela ndo compreendia
e agora ela se julga aptq a
realizar prova sozinha. 1sso

comprova (0] valor (

U

utiidades das salas de

apoio.

Fragmento 7: [eu lembroC7. A aluna aprendeu |&Percebe-se que 0s jogos

que nao sabia fazerealizar problemasforam de essencia
problema mais tem um joganatematicos através démportancia para essa alupa
gue ensina.] jogos. gue se desenvolveu |e
passou a compreender [0S

“ndmeros” através deles.

QUADRO 3 — Analise Ideogréfica do Sujeito C

PERFIL IDEOGRAFICO DO SUJEITO C

A sala de apoio para o sujeito C é vista como urallpara se aprender matematica, para
alunos que como ela tém dificuldade nesta matBtanao gosta da disciplina, acha muito
dificil. O fato da professora néo aplicar provassaka de apoio, faz com que o sujeito ndo se
sinta avaliado, mesmo a professora dizendo quealag&o € diaria, o sujeito ndo entende

este conceito.

Apesar da sua dificuldade na matematica, o sypeitoebe que a matéria € importante dentro

(para passar de ano) e fora (para “faze compraanoano”) da escola.
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O sujeito gosta bastante de aprender por meio gles,jele destaca o jogo de bingo, que
apesar das contas de tabuada, € prazeroso. Péeé&ante mal (com vergonha) quando erra e
a professora o corrige, mas compreende que ergafde e que a professora vai ajuda-los a
corrigir o erro e fazer novamente problema. De forgeral, o sujeito ndo gosta de

matematica, mas gosta de ir a sala de apoio paeadgy mais sobre matematica e nao errar

no dia de prova “[...] tem uns “negocio” que eu Batendia agora eu consigo faze até prova”.



5.1.4 Andlise ldeografica do Sujeito D
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Discurso na linguagem do

sujeito

Unidades de significado

Interpretagéo das
unidades de significados

Fragmento 1: [pra aprenddl. A sala de apoio sery

matematical

para aprender matematica.

e aluno enxerga a sala

apoio como um local ond

de

e

se ensina matematica para

aqueles que ndo conseguem
aprender.
Fragmento 2: [Tem que teiD2. O aluno vé aO aluno percebe fa

mais sala de apoio]

necessidade

oferta mais salas de apoio

da

escolamportancia da sala d

.apoio na sua vida escolar

outras salas em diferent

deseja que sejam criadas

disciplinas.

Fragmento 3: [pra passa

ano]

dB3. O ensino da matéria (

matematica é apenas pa
ele passar de ano.

1@ aluno gosta da sala

AI@D0I0 por causa dos jogos

da atencdo da professora.
Ele ndo percebe a utilidade
a

de

da matematica em sua vi
e sO a estuda para passat

ano.

Fragmento 4: [do quebrz

cabeca eu ja consegui faz

1-D4. O aluno gosta do jog
efle quebra-cabeca, pois

consegue fazé-lo.

00 aluno mostra novamente

jareferéncia pelos jogos que

a sala proporciona ao inves
do conteudo, e somente
gosta desse jogo porque foi

capaz de resolvé-lo

Fragmento 5: [...] [cada uf
faze as vezes é de gruy
dai ela vé quem acerto
quem erra tem que faz

tudo de novo.]

mD5. As atividades séo feita
D&M grupos ou individuais
guem erra tem que faz

rgovamente.

aidNovamente o critério d
s,avaliacdo (errado/certo)

eatilizado,

D~

a

de

porém
professora da a chance

correcdo para quem errou

Fragmento 6: Agora eu s

ei

D6. O aluno somente

s@baluno se sente orgulho

1%2)
o




d

matematica porque eu fa

bastante coisa

reforco [...]

d

conatematica, pois, particip

ebastante coisa

da sala de apoio.

epor participar e aprender na
sgala de apoio, além dele

aprender,

“diverti” com a professora.

Aqui temos mais um

também se
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aprovacao de como a sala

de apoio é benéfica

Fragmento 7: [jogo e n

tabuada das figuras]

na sala de apoio € pel
jogos e pela tabuada ¢

aD7. A preferéncia do alunoO

aluno mostra

qu
paprende mais na sala

J@apoio quando tem jogos.

figuras.

QUADRO 4 — Andlise Ideografica do Sujeito D

PERFIL IDEOGRAFICO DO SUJEITO D

Para o sujeito D a sala de apoio serve para engiagmatica para aqueles alunos que nao
sabem. O aluno ndo entende bem como ele é avalizo gosta da forma como é feita a

avaliacao na sala de apoio, pois ele pode mostae@prendeu do seu jeito, por esse motivo

julga ser necessario ter mais salas de apoio.

Apesar de participar da sala de apoio, 0 alunoegtwdo da matematica como uma disciplina
apenas para passar de ano, e ndo como um aprenderada vida. Ele gosta muito dos jogos
da sala de apoio, e do fato da professora “brincarti eles, mesmo quando erra algum

exercicio ou ndo é capaz de realizar alguma atleida professora os auxilia para achar a

resposta correta, e isso € divertido e prazeroso@aluno.

de



5.1.5 Andlise Ideografica d

0 Sujeito E
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Discurso na linguagem do| Unidades de significado Interpretacao das
sujeito unidades de significados
Fragmento 1: [ParaE1l. Para aprender. Para o aluno, a sala de
aprendi] apoio tem como finalidade
ensinar matematica, por
isso ele participa das aulas,
para aprender.
Fragmento 2: [Uma salaE2. A sala de apoio é pardNovamente a visdo do
para prender] aprender. aluno em relacdo a sala de
apoio € que ela € uma sala
para ajudar os alunos cgm
dificuldades, aonde eles
vao para aprender.
Fragmento 3: [pra prendeE3. A matematica, naPara o aluno aprender
sonar vazer propenas] concepcdo do aluno, seyvenatematica s6 serve pdra
para aprender a somar| eprender a somar e resolver
resolver problemas. problemas, ele ndo enxerga
a disciplina como algo
benéfico a sua vida pos-
escola.
Fragmento 4: jogar [..]E4. O aluno gosta de joga© aluno gosta de participar
pintar eu tabem gosto e pintar nas aulas dala sala de apoio, e através
matematica na sala dele pinturas e jogos,
apoio. aprende, mesmo gue
inconscientemente a
matéria.
Fragmento 5: [...] tira asE5. A professora tira gsO aluno percebe a atuacao
duvidas davidas dos alunos na salda professora quando |a
de apoio. mesma tira as duvidas |e
auxilia o aluno na resolucao
de seus erros comuns.
Fragmento 6: [sim porque EG6. A professora solucioBa aluno gosta da forma
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ela tira as nossas duvidas]

as duvidas dos aluad

sala de apoio.

ano a

soluciona as suas duvidas

que favorece a

aprendizagem.

professor

Su

, O

Fragmento 7: [ E nesm
gostei de varios jogos con

de binco]

CcE7. O aluno gosta das aul
\@la sala de apoio.

a® aluno gostou bastante d

de

aprendeu um pouco

aulas apoio, po

matematica, através d

jogos.

C

as

DS

QUADRO 5 — Analise Ideografica do Sujeito E

PERFIL IDEOGRAFICO DO SUJEITO E

O sujeito E apresenta muita dificuldade para seessar, com uma gramatica péssima, é

dificil compreender o que o sujeito quer dizer.ificdldade em matematica é consequéncia

da sua defasagem de ensino em outras disciplimage atrapalha seu raciocino logico.

O sujeito vé que uma das fun¢des da matematica pa&ra aprender a funcdo somar, fora isso
ele ndo compreende para que se deva estudar magem@pesar de sua enorme dificuldade
0 sujeito se sente bem nas aulas de matematicalanales apoio, devido ao contato com a
professora que tira suas duvidas por meio de jegatsvzidades. Devido a grande dificuldade
de escrita da aluna, percebemos que as aulasandesapoio devem ser direcionadas também

na disciplina de portugués, pois a compreensasdéae leitura auxilia no aprendizado de

matematica.



5.1.6 Andlise ldeografica do Sujeito F
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Discurso na linguagem do

sujeito

Unidades de significado

Interpretagéo das
unidades de significados

Fragmento 1: [Para saberf@sl. A aluna estudaPara a aluna a matematica
coisas de cabecas] matematica para saber fazexerve para se aprender| a
contas de ‘cabeca’. fazer célculos com maiagr
facilidade.
Fragmento 2: [E muitpF2. A aluna gosta deA aluna considera a sala fe
legal porque fazemagsparticipar dos jogosapoio legal, devido aas
jogos... Etc.] fornecidos na sala de apoigogos que a professora
apresenta para a turma.
Fragmento 3: [pra sabeF3. A aluna estudpA aluna estuda matematica
mais] matematica para adquitipara adquirir conhecimento
mais conhecimentos. escolar desse determinado
conteudo.
Fragmento 4. [JogarF4. A atividade que a aluna aluna gosta de participar
batalha dos nimeros] mais gosta na sala de apoida aula de apoio e participa
€ o0 jogo: batalha dgsativamente dos jogos |e
nameros. atividades propostos pela
professora, pois, percebe a
importancia dessas
atividades em sug
aprendizagem.
Fragmento 5: A aluna ndd=5. Sem resposta. A aluna n&o soube ou|né&o
respondeu compreendeu a pergunta,
por isso ndo respondeu|a
essa questao da entrevista.
Fragmento 6: [Sim: porqueF6. A sala de apoio seryéA aluna gosta da sala de
sala de apoio €é pargara solucionar as duvidaspoio, porque, € la que €la

desenvolver o seu problen

na matematica]

nados alunos em matematics:

avai para solucionar sug

davidas.

S

Fragmento 7: [mais gost

dos jogos e das situacoes

5 gostou foi dos jogos

eF7. O que a aluna maA

aluna é ben

eparticipativa, gosta da saila
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problemas] atividades da sala de apaio. de apala disciplina de
matematica. Particip

ativamente  dos  jogo

o uw D

oferecidos pela professor

pois sabe que eles

o o

ajudaram na resolucao

aprendizado da matéria.

QUADRO 6 — Analise Ideografica do Sujeito F
PERFIL IDEOGRAFICO DO SUJEITO F
O sujeito F compreende que a matematica ensinadsalaade apoio € para auxiliar no

aprendizado de matematica, 0 sujeito gosta dass aulparticipa ativamente dos jogos

utilizados pela professora.



5.1.7 Andlise ldeogréafica do Sujeito G

Discurso na linguagem do

Unidades de significado

Interpretagéo das
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sujeito unidades de significados
Fragmento 1: [...] aprendeiG1l. A matematica servePara o aluno, a matematica
fazer conta |[..] serpara o aluno aprender @nsina a fazer conta, e|é
professor de matematica. | pode ser professor detravés dela que ele pogde
matematica. um dia se tornar professpr
de matematica.
Fragmento 2: [...] € muitpG2. A sala de apoio é vistdD aluno considera boa |a

boa para nés apreder.

aluno, pois, ela ensina.

de forma positiva pel

baula de matematica na s

de apoio, pois, la e

aprende.

Fragmento 3: [pra ndos n

&3. Quando o aluno cheg

aPercebe-se claramente (

-

ue

facudade nés ja vamos tea faculdade, ndo tera que aluno sO estuda para
aprendi a matematical estudar mais matematicegscola e ndo leva seys
porque segundo ele, toda eonhecimentos para vida
matéria ja foi aprendida. | futura.
Fragmento 4: [apreder tudas4. O aluno gosta deMesmo apresentado
sobre a matematica.] aprender tudo sobredificuldades e participando
matematica. da sala de apoio, o aluno
gosta de estudar e aprender
matematica.
Fragmento 5: [...] até ndsG5. O erro é refeito até [dPor meio da avaliacdo de
apreder fazer. aluno ser capaz de refazey erros e acertos, a professora
exercicio. monitora as dificuldades
dos alunos e os ensina| a
superar suas defasagens|de

ensino.

Fragmento 6: [Sim, porqu

ela € muito legal. Sin
porque ela tira as noss

duvidas]

€G6.

nprofessora legal.

O aluno acha

as

afetiva da professora, co
sua pratica docente, e nac
capaz se avaliar se €

consegue ou nao ministr

a0 aluno confunde a relagéo

m




0 conteldo de matematica

para ele.

Fragmento 7: [eu aprediG7. O aluno aprende

sobre 0s jogos] sobre os jogos.

uO aluno apresenta bastan

dificuldades de

discernimentos sobre |a

matematica, € na sala de

63

tes

apoio apenas aprendeu| a

jogar, e ndo o conteudo

implicito que esta no

[72)

jogos.

QUADRO 7 — Analise Ideogréfica do Sujeito G

PERFIL IDEOGRAFICO DO SUJEITO G

O sujeito G gosta de aprender matematica, apessualdificuldade na matéria, e até pensa
em ser professor de matematica. O sujeito ndo @mnde a forma de avaliacdo da
professora, ele sabe que tem que ficar quieto lzaeas atividades e jogos ofertados pela

professora sendo “ela briga com nos”.

Sobre a forma de correcdo de atividades e na heraotlicionar duvidas dos alunos, a
professora explica novamente as questdes até o s@ircapaz de fazer. O sujeito de forma
geral aprendeu pouco com 0s jogos, e ainda apeeseritas dificuldades para compreender a

matematica e a funcao da sala de apoio.



5.1.8 Andlise ldeografica do Sujeito H
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Discurso na linguagem do| Unidades de significado Interpretacao das
sujeito unidades de significados
Fragmento 1. [Para ajudaHl. A sala de apoio servdPara o aluno a sala de apoio
os alunos em sala de aula] para auxiliar os alunos da um auxilio para os alungs
sala regular de ensino. com déficit de aprendizado
em matematica.
Fragmento 2: [...]H2. O aluno achaO aluno gosta da sala de
interessante porque ajudanteressante a sala de apo@poio, e a vé como uma
os alunos. porque ela ajuda os alunpgjuda extra para suas
com dificuldades. dificuldades em
matematica.
Fragmento 3: [Para ngdH3. O aluno estudaO aluno percebe fa
ajudar quando crescer] matematica para auxiliaimportancia do aprendizado
sua vida adulta. de matematica, para sua
vida escolar e sua vida
futura.
Fragmento 4. [Conversar|dH4. O que o aluno maisA sala de apoio por ter
fazer as coisas da sala [0gosta da sala de apoio € |datividades diferenciadas |e
apoio] conversar e realizar asma quantidade inferior de
atividades propostas pelalunos, faz com que o aluno
professora. aproveite seu tempo na sala
de apoio para conversar, po
invés de estudar.
Fragmento 5: [...] quandoH5. O aluno aprende comA forma que o professar
erramos tambémseus erros. encara 0s erros dos seus
aprendemos. alunos faz com que eles
vejam de forma positiva
seus erros.
Fragmento 6: Sim [...] elaH6. A professora possuiO aluno se sente confiante e
ensina bem legal com jogosima boa didatica na horapto a aprender devido as
e atividades. de ensinar seus alunos. | atitudes e atividades que| a
professora oferece, de
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forma simples e
harmoniosa com D

contelido e com a sala.

Fragmento 7: Eu gostei da7. De todas as atividade® aluno gosta da sala de
batalha de numeros [...] nog jogos da sala de apoio apoio, e apesar de
ensina. gue o aluno mais gostou fpconversar com seus
a batalha de numeros. colegas, faz as atividades e
aprende por meio das

jogos.

QUADRO 8 — Analise Ideogréfica do Sujeito H

PERFIL IDEOGRAFICO DO SUJEITO H

O sujeito H considera a matematica muito importatescola e para sua vida. Ele entende
que a sala de apoio serve para ajudar alunos damldades em matematica, e acha essa sala

muito Util e interessante.

Ela gosta dos jogos e atividades da sala de apa@oando erra ndo se sente frustrado porque

percebe que com o erro ele também aprende.



5.1.9 Andlise Ideografica do Sujeito |
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Discurso na linguagem do

sujeito

Unidades de significado

Interpretagéo das
unidades de significados

Fragmento 1: Para nés [.|.]1. A sala de apoio é para @& aluna vé na sala de apqio
aprender [...] passar de ancaluna um local para elaum recurso para passar de
aprender, e através desses0, observando a sua idgde
conhecimentos adquiridosyemos que 0 seu atraso ém
passar de ano. relacdo aos outros alunags.
Isto faz com que ela se
esforce e participe mais da
sala de apoio.
Fragmento 2: [...] e muitpl2. A aluna considera a sal# aluna se sente bem
legal etc. de apoio um ambienteparticipando das aulas de
agradavel. matematica na sala de
apoio.
Fragmento 3: [Paral3. A aluna estudaA concepcao da aluna sohre
aprender] matematica para aprender.o ensino da matemética|é
que esta € uma disciplina 0
para aprender, neste cdso
para a escola e ndo para a
vida.
Fragmento 4: [ estudar.] I4. A aluna gosta de estudpesar das dificuldades que
matematica. a aluna apresenta em

matematica, ela gosta mui

da disciplina e da form

Fragmento 5: I

[...] e

q

corrige.

al5. A professora corrige Q

alunos que fazen

exercicios errados.

erros, porém aqui ela

:

como as aulas sdo
ministradas na sala de
apoio.

SAssim como na sala de
naula, na sala de apoio|a
professora também corrige
os alunos que cometem

DS
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ajuda a reconhecer esses

erros e a corrigi-los por si

so.

Fragmento 6: [ajudam ad6. A professora da sala gdéesmo sendo uma sala
outras pessoas que terapoio ajuda os alunos queoltada para alunos com
mais dificuldade] tém mais dificuldades. defasagem de conteddo em
matematica, a professora
ainda seleciona e prioriza

0s que tém mais
dificuldade.

Fragmento 7: [ eu gostei7. A aluna apesar de gostdeste € mais um relato que
mais do jogo.] das aulas na sala de apoemonstra como os alunps
prioriza as que tém jogos.| aprendem e gostam de
aprender matematiga

atraves de jogos.

QUADRO 9 — Andlise Ideografica do Sujeito |

PERFIL IDEOGRAFICO DO SUJEITO |

O sujeito | no seu discurso inicial j& mostra queea funcéo da sala de apoio é ajudar os
alunos com dificuldade em matematica a passarernde O sujeito € mais velho que o0s
demais alunos de sua sala regular, ou seja, éergpetpor esse motivo o aprender por

aprender é preferido por ele.

O sujeito considera a sala de apoio muito legglaicipa dos jogos e atividades que a

professora apresenta, e também obedece as ratjsz$plina exigida pela professora.

O sujeito avalia a professora como aquela que aaddunos com maiores dificuldades, mas
também esta atenta a todos os outros alunos. Dmfgeral, o sujeito gosta de participar da

sala, pois, aprende muito.
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5.1.10 Andlise Ideografica do Sujeito J
Discurso na linguagem do| Unidades de significado Interpretacao das
sujeito unidades de significados
Fragmento 1: [...] aprended1. A sala de apoio |€A aluna compreende que|a
melhor guem estavoltada para aquele alunsala de apoio é sé para
precisando. gue tem dificuldade, poisaqueles alunos com
assim ele ira compreendedificuldade em matematica,
melhor a matéria. e que indo nas aulas da sala
de apoio ela ira aprender.
Fragmento 2: [ as criancad2. E confirmado pelosPara a aluna a sala de appio
aprendem mais.] proprios alunos que quepresolve os problemas dos
participa da sala de apoj@lunos com dificuldade em
aprende mais. matematica.
Fragmento 3: [ParaJ3. O principal objetivo deA concepc¢ao da aluna sohre
aprender mais] a aluna estudar matematica sala de apoio € que indo a
€ para aprender mais. essas aulas ela com certeza
vai aprender mais.
Fragmento 4: [ Jogar ] J4. Essa € a atividade quk sala de apoio através de
aluna mais gosta de fazeseus jogos educativos
na sala de apoio. auxiia o aluno a nago
somente aprender
matematica, mas de gostar
de aprender a disciplina.
Fragmento 5: [ ela espliga)5. Durante um erro @Como na sala de apoio|a
para a crianc¢a] professora explicaprofessora tem menos
novamente para a aluna. | alunos e mais tempo
individual com os alunos,
ela é capaz de explicar
novamente 0s exercicios
que despertaram
dificuldades no aluno, e |0
principal, ela pode ajuda-
los a corrigir seus proprigs
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erros.

Fragmento 6: Sim. Porquel6. A aluna valoriza o sguO fato de a professora
ela esplica [...] professor e a forma como| @€xplicar novamente as
trabalhado o contelddpatividades ajuda o aluno
porque, dessa forma el@om dificuldade nao
aprende. somente em matematica,
mas em compreensdo e
texto, porque as vezes|o
aluno deixa de realizar |0
exercicio por néo ter
entendido o que o mesmo

pede.

Fragmento 7: [ dos jogos dd7. O jogo de bingo é o qué&ste é mais um relato que
bingo.] mais despertou a atencAdemonstra como os alunps
da aluna na sala de apoio| aprendem e gostam e

aprender matematica ppr

meio de jogos.

QUADRO 10 — Analise Ideografica do Sujeito J

PERFIL IDEOGRAFICO DO SUJEITO J

A sala de apoio para o0 sujeito J € para auxiliaraloios que precisam de ajuda em

matematica. E nesta sala se aprende mais do gatan@gular de ensino.

O sujeito prefere as aulas com jogos porque aprerals e ainda se diverte. O sujeito se
sente a vontade na sala de apoio para pedir aprdaaprofessora, porque sabe que ela ajuda
e explica de forma clara para os alunos o problemajuestéo. O sujeito deixou bem claro

sua preferéncia por jogos, porque além dele apreeléambém brinca.



5.1.11 Andlise Ideografica

do Sujeito K
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Discurso na linguagem do

sujeito

Unidades de significado

Interpretagéo das
unidades de significados

Fragmento 1: Para aprenddfl. A sala de apoio npA aluna vé a sala de apgio
coisas novas e coisas quésdo da aluna é paraomo um ambiente novo |a
nao sabemos ensinar aquilo que ela nécer descoberto.
sabe.
Fragmento 2: [...] ela meK2. A sala de apoipA aluna se sente bem
ajudou bastante. auxiliou bastante a aluna. | participando das aulas de
matematica na sala de
apoio, pois ela aprende
bastante la.
Fragmento 3: [Para sabeK3. A aluna estudaA concepc¢ao da aluna sohre
contas [...] matematica para sabpeo ensino da matematica,| €
contas. que esta € uma disciplina 50
para aprender, neste cdso
para a escola e ndo para a
vida.
Fragmento 4. [ Os jogos |&K4. O que a aluna majsApesar das dificuldades que
algumas contas] gosta da sala de apoio sé@ aluna apresenta em

0S jogos e algumas conta
aquelas que ela é capaz

resolver sozinha.

gnatematica, ela gosta mui
d&a disciplina e da form
aulas s

como as

ministradas na sala ¢

apoio.

:

10

Fragmento 5: [...] ela ng

explicava.

sK5. A professora explic
novamente aos alunos q
exercicio

fazem 0Ss

errados.

aAssim como na sala d
uaula, na sala de apoio
sprofessora também corrig
os alunos que comete
erros, porém aqui ela ¢
ajuda a reconhecer ess
erros e a corrigi-los por

7

SO.

e

je
m
DS

es




Fragmento 6: [a professo

nos encina muitas coisas]

r&6. A professora da sala (
apoio ensina muita Cois
que os alunos da sala

apoio nao sabem.

Ié&\ professora tenta passar

daprendido por seus alunos.

anaximo de conteudo n3o

Fragmento 7: Eu gost

dos jogos [...]

d

gostar das aulas na sala

eK7. A aluna apesar

apoio prioriza as que té

jogos.

eEste € mais um relato qu

maprendem e gostam

d¥emonstra como os alun
(
aprender matematig
através de jogos, mesn
d

matematica, eles aprends

nao gostando e
M

a gostar.

QUADRO 11 — Andlise ldeografica do Sujeito K

PERFIL IDEOGRAFICO DO SUJEITO K

O sujeito K acha a sala de apoio um local bemastamte, pois, aprende coisas que ele néo
tinha conhecimento. O sujeito se comporta dent® phudrées estabelecidos pela escola e

procura ndo baguncar, porque segundo ele essaréna tle avaliacdo da professora (pelo

comportamento do aluno).

O sujeito tem preferéncia pelas aulas com jogaokz gue aprende mais nelas. Complementa

que a professora ajuda individualmente os alunssnar suas duvidas e erros, e diz que se

sente muito angustiado quando n&do consegue realgrana atividade sozinho.



5.1.12 Andlise ldeografica do Sujeito L
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Discurso na linguagem do| Unidades de significado Interpretacao das
sujeito unidades de significados
Fragmento 1: Ajuda panaLl. A sala de apoio ajudaPor meio deste discurso|o
quem [..] ndo estaquem ndao estd  sealuno deixa claro sua baixa
destacando. destacando em mateméticastima escolar, quando
em suma, os alunos queoloca como critérig
tém dificuldades napredominante se destagar
disciplina. em alguma coisa para ger
reconhecido.
Fragmento 2: [...] muitpL2. O aluno considera [@0 aluno ndo se sente bem
boa [...] sala de apoio um ambient@articipando das aulas de
agradavel. matematica na sala de
apoio, mas sabe que |é
necessario para ele
aprender 0 que tem
dificuldade.
Fragmento 3: [...] para seL3. A pressdao social eA concepcdo do aluno
alguma coisa quanddamiliar a que o aluno est&sobre 0o ensino da
crescer. envolvido explica porguematematica, € que esta| é
ele tem que aprender, parama disciplina s6 para
passar de ano, para seprender, neste caso para a
alguém na vida. escola e ndo para a vida.
Fragmento 4: [...] L4. O aluno gosta deO aluno por apresentar
problemas de contas [...] | resolver  problemas emuitas dificuldades e par
aprender matematica, naser mais velho que o resto
gosta muito dos jogos, poisgda turma, ndo gosta muito
0os mesmo distraem |alos jogos, 0s considefa
concentracao. infantis e prefere exercicigs
de matemaética.
Fragmento 5: Ela chama| L5. A professora na hora déAssim como na sala de
sua atencdo para ajuda-la} auxiliar o aluno o chama |aaula, na sala de apoio |a
parte para explicar o querofessora também corrige
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ele ndo entendeu. os alunos que cometem
erros, porém aqui ela 0s

ajuda a reconhecer esses

erros e a corrigi-los por si

sO.

Fragmento 6: [ Sim. Porqyd,6. O aluno gosta daMesmo sendo uma sala
quer ensinar nés] professora, pois a mesmaoltada para alunos com
tem muita disposicdo |edefasagem de conteudo em
vontade em ensina-los |onateméatica, a professora
que eles ndo sabem. ainda seleciona e prioriza
0s que tém mais
dificuldade.

Fragmento 7: [...] do jogoL7. O aluno, apesar de na&ste é mais um relato que
porque foi muito| gostar das aulas de jogos|mdemonstra como nem todps
interessante e muito legasala de apoio, valoriza |[s alunos gostam de
com calculo mental. que ele aprende em termoaprender matematica
de calculo mental. através de jogos, porém

eles aprendem.

QUADRO 12 — Analise ldeografica do Sujeito L

PERFIL IDEOGRAFICO DO SUJEITO L

O sujeito L fez um discurso totalmente confuso m @ros gramaticais que dificultaram a

avaliacdo. De forma geral o sujeito tem muitascdifiades em matematica, e acredita que
precisa aprender para ser alguma coisa em suatidta. Por ser uma crianga mais velha,
deduzimos que ela ja reprovou e sofre muita preslefopais e da sociedade para se

enquadrar nos padrdes escolares pré-estabelecidos.

O sujeito relata ainda que ndo sente nenhuma alegri participar das aulas ou estudar, e
também nao é muito fa dos jogos, prefere as addiionais nas quais aprende mais.
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5.2. ANALISES NOMOTETICAS

Nesta etapa da pesquisa, foram utilizados os dabBitidos na andlise ideografica dos

discursos dos sujeitos, para passar do nivel saiipara o geral, em que as unidades de
significado convergem para a formacao de categoRameiramente, foram agrupadas as
unidades significativas em categorias iniciais, tgo@rmente, para as categorias gerais

advindas das analises dos discursos dos sujeitos.

CATEGORIAS INICIAIS FRAGMENTOS EM QUE APARECEM

AS CATEGORIAS

Para que serve a matematica?

e Para aprender

Al, D1, E1, F1, G1, 11, J1, K1;
A3, E3, G3, 13, J3, L3.

Para a vida

Al, H3.

Para estudar mais

B1, C1, A3, F3.

Para ser professor de matematica

G1.

Para passar de ano 11, D3.
Para ficar inteligente B3.
Para fazer conta C3, K3.

Qual sua opinido sobre a sala de apoio?

Ela serve para quem tem dificuldaldB1, H1, L1.

Tem pouco aluno

A2.

Aprende mais

B2, E2, J2.

E melhor, é legal, é muito bo

interessante

aCc2, F2, G2, H2, 12, K2, L2.

Tem que ter mais sala de apoio

D2.

O que vocé mais gosta de fazer na sala de apoio?

De conversar A4.
Brincar de batalha dos nimeros | B4, F4.

Do problema de quebra-cabeca | C4, D4.
Jogar E4, J4, K4.
Aprender G4.




e Conversar H4.
* Estudar 14.
* Problemas L4.

Como é trabalhado

0 erro na sala de apoio?

» A professora mostra as respostas

A5, C5.

* A professora ensina como se faz

B5, E5, F5, G5, H5, 15, J5, K5.

e A professora diz que quem errar temsS.

que fazer tudo de novo

* A professora chama a atencao

quem erra

ds.

O que vocé aprendeu na sala de apoio?

« Poténcia por meio de jogos

AT.

* Fracéo de dois numeros

B7.

* Problemas por meio de jogos

C7,E7,F7,G7,H7,J37, K7, L7.

e Tabuada por meio de jogos

D7.

e NUmeros decimais por meio dé/.

jogos

QUADRO 13 - Categorias Iniciais

CATEGORIAS AMPLAS DISCURSOS EM QEU APARECEM

TAIS TEGORIAS

A matematica serve para aprender. Al, D1, E1, B1)T5J1, K1,

A3, E3, G3, 13, J3, L3.

A matematica serve para a vida. Al, H3.

A matematica serve para estudar mais. B1,C1, 383, F

A matematica serve para quem quer |98(.

professor de matematica.

Estudar matematica serve para passar ItieD3.

ano.

A matematica serve para ficar inteligente| B3.

A matematica serve para fazer conta. C3, K3.

A sala de apoio serve para quem l‘em B1, H1, L1.
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dificuldades em mateméatica.

A sala de apoio tem poucos alunos.

A2.

Na sala de apoio se aprende mais.

B2, E2, J2.

A sala de apoio € um local muito agraday

el. C2G2,H2, H2, 12, K2, L2.

Na opinidao do aluno tem que ter mais S

e,

de apoio.

O que o sujeito mais gosta de fazer na sala de @poi
Conversar. A4, H4.
Jogos. B4, F4, C4, D4, E4, J4, K4, L4.
Aprender. G4, 14.

Na sala de apoio a professora trabalha com o.erro..

Mostrando as respostas dos exercicios.

A5, C5.

Ensinando como se faz corretamentg

exercicio.

» B®, E5, F5, G5, H5, 15, j5, K5.

Pedindo para os alunos refazer

novamente 0s exercicios, agora de for

correta.

Chamando a atencdo do aluno para o

cometido.

elim

Na sala de apoio 0 sujeito aprer
problemas e resolugbes de exerciq
matematicos por meio de jogos (tabuada
figuras, bingo de numeros, batalha

nameros, etc.).

de7, B7, C7, D7, E7, F7,
i@, H7, 17, J7, K7, L7.
L de

de

QUADRO 14 - Categorias Amplas
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5.3. INTERPRETACOES DAS CATEGORIAS

Nos discursos dos sujeitos entrevistados foi peksianstatar que para a grande maioria a
matematica serve para aprender. No entanto, pa&&sg0o se concretize 0s sujeitos precisam

estudar mais, por esse motivo participam da Sakpde.

Alguns o fazem para ficarem mais inteligentes,asuprara aprender a fazer contas, uns para
passar de ano e tem até um sujeito que estuda Atatanpara se tornar professor de

matematica.

Quando analisei a opinido dos sujeitos sobre art@pca da Sala de Apoio, eles consideram
que a pouca quantidade de alunos na sala, favorepeendizado, pois assim a professora da
sala de apoio é capaz de dar mais atencdo a tadosdualmente. Aprendendo mais,

conseguentemente, 0s sujeitos consideraram arsdlagar agradavel e legal de se estudar.

Analisando o discurso dos sujeitos quanto ao ceeerehis gostam de fazer na Sala de Apoio,
as respostas foram diversas, prevalecendo a géiizeos jogos na resolucdo de problemas
seguida de ‘conversar’ e por ultimo por ‘estudar’.

Diante deste discurso fica claro que é na Salapt®oAque o0 aluno se sente livre para testar
seu nivel de conhecimento, seu nivel de dificuldagtear e aprender, sem medo ou

preconceitos.

Quando analisei o erro cometido pelos sujeitos ata $le Apoio, notei um maior
comprometimento e entendimento dos alunos sobiteac&o-problema, ja que eu explicava

0 exercicio até que ele fosse capaz de entendarapsim 0s sujeitos refazerem a atividade.

De forma geral, 0 que os sujeitos aprenderam na @&alApoio foi a resolver problemas e

situacOes matematicos por meio de jogos.
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6. CONSIDERACOES FINAIS

Nesta presente pesquisa, verificou-se que ao ldiegoanos as praticas metodologicas na
transmissdo de conteddos matematicos, limitaramgdizacdo do livro didatico. Por meio
dessa forma padronizada de ensino, o aluno aprendi@s e nao se interessava pela

disciplina.

A desmotivacdo e falta de interesse do aluno nendlmado de matematica, diante de um
ensino formalistico, conceitual e a - histéricomnenfoque tradicionalista desprovido da
exploracdo de métodos alternativos, faz com queseola@ procure novas formas de
reconquistar nos alunos o gosto pela disciplinandeematica na sala de aula e nas salas de

apoio.

Analisando-se 0s registros dos alunos percebeuiseognimero de respostas corretas
aumenta com estratégias na resolucédo de probleseado a mais comum a de tentativas, o

processo de supor e testar.

E muito comum se justificar o mau desempenho dasoal na resolucéo de problemas pela
sua dificuldade de compreender o enunciado, depratid-lo. Os resultados dessa pesquisa
mostram, em sua maioria, que, quando comparambgepras com a mesma estrutura feitos
com ludico, é possivel verificar a veracidade dediranativa quando os alunos passaram a

usar esses recursos, 0 numero de certos cresoéicaigyamente.

Isso, contudo, mostra mais do que a dificuldadeeéetuar os calculos, pois se o aluno
compreendesse melhor o funcionamento das técneasldulos, poderia utilizar diferentes
procedimentos para contornar sua dificuldade deulzal Esses resultados sugerem, entéo,
gue nessa turma as técnicas de calculo precisamasetrabalhadas.

Para tal fim, procedemos a uma reviséo bibliogaafffobre essa linha de pesquisa, com o
intuito de constatar quais as discussOes realizaglsse sentido, observou-se os professores
da rede publica de ensino, que atuam nas salacdesos. Seus meétodos e didaticas foram
observados, e observou-se que a interacdo dos fmgessino de matematica, ndo € apenas
benéfica, mas necessaria para construir no alureo motivacdo maior pelo estudo desta

disciplina.
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Neste trabalho o enfoque “Experimental” foi baseao desenvolvimento de conceitos
matematicos, nas resolucbes de problemas matem&lwertos e jogos. No processo de
resolucdo foram desafiados os alunos a curiosidadeosto em jogo a iniciativa de
experimentar a tensdo e a satisfacao do triunfa gescoberta, numa idade suscetivel, que

gerou o gosto pelo trabalho mental.

E essencial fazer com que o aluno compreenda ei@iéomo a constru¢do humana e entenda
a maneira como essa se desenvolve. Nesse sentmuresentacdo dos conteltdos e sua
abordagem em sala de aula, devem ir além de uneseapacdo de tOpicos padrdes, deve
proporcionar ao estudante uma visdo adequada deepatda ciéncia e da atividade cientifica

gue norteia a construcao de conceitos e de seadiganas.

A partir das reflexdes sobre a utilizacdo de jogas salas de apoio, do questionario
respondido pelos sujeitos e observacdes das atesdgraticadas diariamente, que a
utilizacdo de jogos no ensino e aprendizagem deem#ica, além de ser de suma
importancia, desenvolve a capacidade cognitivacelsdo aluno que apresenta dificuldades

na aprendizagem dessa disciplina.

A Sala de Apoio, aliada a uma dinamica diversa elaguista em sala de aula, faz com que os
sujeitos déem valor e importancia & mesma, naonsientom isso desvalorizagcdo consigo,

uma necessidade e individualiza¢do do seu aprataliza

Em suma, esse trabalho mostrou através de dadeserpasquisas especificas a necessidade
do docente estar diversificando sua didatica emdalaula para atingir todos os seus alunos,
principalmente, os que possuem déficit de atengd@apoendizado, contribui para agilizar a
resolucdo dos problemas abertos e jogos, posaitulit uma melhor utilizacdo da estratégia

de tentativa e erro, potencializando o calculo mlent
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